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Sherlock Holmes

Crimimal-Cabinet

DAS
SPIEL DES
JANRES

TZT
AUF IHREM
ATARE XL/

Sie Ihr Wohnzimmer in den nebligen Sumpf
Londons — und das komplett in Deutsch!

Wenn in diesem aufregenden
Spiel ein Schuf fallt, héren Sie
ihn nicht. Ballerspiele, die oft
auf grausige Gerduscheffekte
angewiesen sind, gibt es schon

genug.

DaB man Spannung nicht
nur mit dem Feuer-
knopf des Joysticks
erreichen kann, das
wissen alle, die gerne
Adventures losen.

Viele schrecken je-
doch vor dieser
interessanten
Spielidee zuriick.

Doch jetzt gibt es "Sherlock
Holmes Criminal Cabinet” aus
dem Hause R+E Software.

Spannend, intelligent und kurz-
weilig. Mit dieser Mischung aus
Adventure, Quiz und Krimi
kommen Ihre grauen
Zellen garantiert ganz
schon in Schwung.

Ob allein oder mit
Freunden und Familie,
ein einzigartiger Spaf3
ist Ihnen sicher.

Diese Spielidee, die in
der Brettspielform 1985
zum Spiel des Jahres
gekiirt wurde, liegt

jetzt als Computerversion fiir
Atari XL/XE vor. Zum Liefer-
umfang gehoren 2 Disketten
und ein kleines Handbuch. In
diesem findet man nicht nur die
deutsche Spielanleitung, son-
dern auch eine Fiille von Infor-
mationen, die zur Losung des
Falles benotigt werden.

Zu der Grundversion, die
jetzt im gutsortierten Fach-
handel und bei Versandhéu-
sern zu haben ist, gehért ne-
ben der Systemdiskette der
erste Fall "Der erschossene
Waffenfabrikant”. Haben Sie
ersteinmaldiesen Fall gelést,

kénnen Sie sich den neuen
Féllen zuwenden, die nach
und nach verdéffentlicht und
ebenfalls mit den Systemdis-
ketten des ersten Falles ge-
spielt werden.

Mit ”"Sherlock Holmes Cri-
minal Cabinet” bekommen
Sie fiir 59.—- DM ein ausgefeiltes
Stiick Software, das IThnen auch
nach langem Spielen noch im-
mer viel Freude machen wird.
Fiir Nachschub sorgt wie so oft
R+E Software.

Viel Spal und ”Gut Schniiffel!”
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Unser Service endet nicht
an der Ladentiir.
Auch bei Versandbestellung
garantieren wir lhnen unsere
volle Unterstiitzung.

Hier ein kleiner Auszug aus unserem
umfangreichen Software-Angebot:

Sprachen

Lattice C (MCC) dt. Handb. 298.— DM
MCC Assembler V12, dt. Handbuch 198.—DM
MCC Pascal 2 dt. Handbuch 248.-DM
Pro Pascal (Prospero) 248.—-DM
Pro Fortran 77 (Prospero) 378.-DM
Cobol-Paket best. aus Utah-Cobol,

PC-Ditto u. e. Progr. shell 398.- DM
SPC Modula 2 dt. Handbuch 348.— DM
AC Fortran 77 (absoft) 448.— DM
Omikron Basic Compiler 178.—DM
Aztek C professional 398.— DM
Aztek C developer 598.— DM
GFA Basic Interpreter V3.0 198.— DM

0859 Betriebssystem mit Compilern flir C, Basic,
Pascal, Assembler und Tabellenkalkulation,
Textverarbeitung und Datenbank ~ 1598.— DM

Text

Signum Il prof. Textprogramm 428.- DM
StarWriter ST dt. Textverarbeitung  198.— DM

BASICALC Tabellenkalk. deutsch 78— DM

Querdruck 9-24 Nadeldr. 58.—- DM
K-Graph 2 Grafik und Statistik 148.— DM
Chrunch Harddisksicherung 98.— DM
dBMan V 4.0, Datenbank 598.— DM

T.I.M. Buchfiihrung ab 298.-DM
PC-DITTO V 3.64, MS-DOS-Software-
Emulator flr s/w und Farbe 198.— DM

Grafik

Diirer universelles Grafik-, Mal- und
Zeichenprogramm 78.—DM
CADproject Konstruktionsprogramm

neu V 2.0 mit 400 S. dt. Anleitung 298.— DM
CADproject Volivers. mit Plottertreiber und
vollautomatischer BemaBung 798.— DM
CADproject Demoversion 10.— DM

Psion Chess 69.—- DM
Carrier Command 69.— DM
Flight Il Flugsimulator s/w + Farbe 99.-DM
Fragen Sie nach den neuesten Spielen!

|

Hardware

Festplattenkontroller

fur beliebige PC-Festplatten 348.-DM
Doppellaufwerk, 2 x3,5" 598.- DM
Einzellaufwerk 5.25", 40/80 448.—- DM
10 Disketten 3.5", 2DD, Fuji 36.—DM

Bei Bestellung unter 200.— DM betragt der
Versandkostenanteil 4.80 DM. Nachnahme 3.20 DM.
Ins Ausland liefern wir nur gegen Vorkasse
(Uberweisung oder Euroscheck).
Telefonische Bestellannahme und
Hotline-Service: 089/281228
von Mo. bis Fr. 9.00 bis 18.30 Uhr,

Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr

Preis- bzw. Handlerlisten anfordern bei

ohilgerma

% 089/281228

Neu: 4600 Dortmund 80
Baroperstr. 337, & 0231/759292

iren sind, wie jeder weil3, nicht

nur fiir den menschlichen und

tierischen Korper gefihrlich,
sondern konnen auch den heimi-
schen Computer befallen.

Is vor vielen Jahren in einem

amerikanischen Konzern beim

Anfahren des Grofirechners
die Meldung "I want a cookie” ("Ich
will einen Keks!”) auf dem Bild-
schirm zu lesen war, war man allge-
mein ratlos. Damals wuf3te man noch
nichts von der Moglichkeit, Viren fiir
Computer zu programmieren. Bis
dann ein findiger Mitarbeiter auf die
Idee kam, einzutippen: “Here ist a
cookie.” ("Hier ist ein Keks™), wor-
auf das System anstandslos weiterar-
beitete.

enn also Ihr Computer

plotzlich ungeahnte Dinge

tut, so konnte ein Virus im
Spiel sein. In letzter Zeit hat sich die
Virenangst allerdings schon fast zur
Panik gesteigert, was sicher auch
nicht richtig ist.

ie meisten Viren auf dem ST

sind sogenannte Bootsektor-

viren. 90 Prozent dieser Viren
sind relativ harmlos und tun nichts
weiter, als sich fleiBig zu vermehren.
Die iibrigen 10 Prozent kénnen aller-
dings der hiuslichen Disketten-
sammlung sehr gefihrlich werden.
Beliebt sind z.B. Datumsabfragen,
damit der Virus erst genug Zeit zum
Vermehren hat, bevor er sein meist
zerstorerisches Werk beginnt. Be-
sonders betroffen sind hier diejéni-
gen, die eine Echtzeituhr in ihr Sy-
stem eingebaut haben.

VIREN-
PLAGE

n dieser Ausgabe gibt es nun ein

Update unseres Virendoktors.

Hier geht es hauptsichlich um die
Frage: Ist das Programm im Boot-
sektor ein Virus oder ist es ein niitzli-
ches Programm?

ies zu entscheiden, ist nicht

ganz einfach. Der neue Viren-

doktor stellt hier allerdings ei-
ne gute Entscheidungshilfe dar.
Letztlich sollte man aber selbst ent-
scheiden, ob auf der untersuchten
Diskette ein Bootprogramm sein
darf oder nicht.

as Thema Computerviren

ist also (leider) immer noch

sehr aktuell. Dank solcher
Programme wie dem "Virus Con-
struction Set” ist es nicht mehr nur
Programmierern vorbehalten, die
kleinen Plagegeister in die Welt zu
setzen. Heutzutage kann jeder einen
Virus schreiben und sich dann hé-
misch freuen, wenn beim ungelieb-
ten Nachbarn gerade ungewollt die
Festplatte formatiert wird.

um Gliick gibt es noch keinen

Virus fiir den 8-Bit-Atari (mir

ist jedenfalls noch keiner be-
kannt), obwohl es noch einfacher ist,
hier einen Virus zu entwickeln. Es
bleibt zu hoffen, daB es dabei bleibt.

KW/

Arnd Rosemeier, Redaktion
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Was in dem kleinen, feinen Plotter 1020 steckt, zeigt ein neues
Programm, das Farbgrafik aus dem Atari XL/XE aufs Papier
bringt. Unseren Test lesen Sie Seite 22-23

PROGRAMM :

Powercopy 75

Das Topprogramm bringt die Programme von Cassette auf Diskette
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Grafik

Computergrafik hat viele
Dimensionen. Das Zeich-
nen einen Planes, das
Entwerfen von Platinen
oder das Malen eines Bil-
des gehdren ebenso da-
zu wie das Herstellen klei-
ner Filme oder das Veran-
schaulichen von trocke-
nem Zahlenmaterial. Ge-
rade im Bereich Grafik
gibt es vor allem flir den
ST standig neue Entwick-
lungen. Besonderen Reiz haben natiirlich allemal 3-di-
mensionale Darstellungen, die womdglich auch noch
in Bewegung gezeigt werden kdnnen. Viele Program-
me besitzen inzwischen diese Mdglichkeit. Einige der
Neuheiten haben wir zum Schwerpunkt-Thema die-
ses Heftes zusammengefaBt.

Objekte in hoher Auf-
liisung editieren
nittlerer fuf]

Objekt drehen, |
verlagern, verbinden
oder vergrbgern. ..

e el
(o0 250) (08, 614/04, 829

o I Ty [ e |

Beinahe uniibersehbar ist die Zahl der Grafikprogramme fiir den
ST inzwischen geworden. Wir wollen einige neue Programme
vorstellen. Darunter "Diirer”, "Degenis lil”, "Disk Grafik” und
"Mega Paint”. Unseren Grafikschwerpunkt finden Sie Seite 16-39.



Mit dem P6 hatte NEC dem 24-Nadel-Drucker zu einer weiten
Verbreitung verholfen. Mit dem P2200 kommt jetzt solche
Druckquaitiit und mehr zum kleinen Preis. Ob der P2200 die Al-
ternative ist, lesen Sie Seite 40/41.

Solange die Cassette noch als Speichermedium dient bleib das
Thema aktuell: Kopieren von Cassette auf Diskette. Unser Li-
sting des Monats bringt die endgiiltige Lésung ab Seite 75.

Auf der ”Personal Computer-Show” in London werden alljzihr-
lich auch die Neuentwicklungen im Bereich Computerspiele
vorgestelit. Unser Mitarbeiter hat sich dort umgesehen. Was auf
Sie zukommt, erfahren Sie Seite 96-99,
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MARKT

KLV_EXERCISE

Neu auf dem Markt der Lern-
programme ist "KLV_EXER-
CISE” fiir den ST. Dieser Voka-
beltrainer bietet mehr, als man
es von d&hnlichen Produkten
kennt. Er enthilt bereits 3000
Vokabeln und 2400 Redewen-
dungen, um dem Benutzer die
englische Sprache niherzubrin-
gen. Das erspart dem Anwen-
der eine Menge Arbeit. Natiir-
lichist es auch hier moglich, wei-
tere Vokabeln einzugeben. Zu-
sitzlich bietet der Hersteller
spezielle Lektionen an, um z.B.
technische Fachbegriffe aufzu-
nehmen.

"KLV_EXERCISE” ist aber
auch optisch und didaktisch
sehr gut gestaltet. Aus einem
Hauptmenii kann man wihlen,
ob Vokabeln oder Redewen-
dungen gelernt werden sollen,
ob die Fragen in Englisch oder
Deutsch erfolgen und einiges
mehr. Positiv fillt dabei auch
die Option auf, erst einen Lern-
durchgang zu starten (nach der
Frage taucht die richtige Ant-
wort entweder automatisch
oder auf Tastendruck auf) und
danach die bisher angesehenen
Vokabeln abzufragen. So 148t
sich der Wissensstand iiberprii-
fen. Biszu 24 verschiedene User
kénnen dabei unter Verwen-
dung ihres Namens den person-
lichen Lernstatus abspeichern.

"KLV_EXERCISE” ist
durch witzige Zeichnungen und
Kommentare aufgelockert. So
wird das Lernen fast zum Ver-
gniigen. Da das Programm voll

meniigesteuert ist und iiberwie-
gend mit der Maus bedient wird,
kann der Anwender sofort be-
ginnen, ohne erst ein kompli-
ziertes Handbuch durcharbei-
ten zu miissen. Damit gehort
dieses Programm zu den besten
Englisch-Vokabeltrainern, die
ich bisher gesehen haben.
Hersteller/Bezugsquelle:

KLV /Kai Laukat Verlag

Friedrichstr. 2
2304 Laboe

Atari Software

Atari wird jetzt verstirkt
aktiv um das Angebot lei-
stungsfahiger =~ Anwendungs-
Software fiir die Atari-Compu-
ter nicht einer zufilligen Ent-
wicklung zu iiberlassen. Der
neue Software-Vertrieb der Fir-
ma soll neue MaBstiibe fiir die
Qualitit setzen, vor allem aber
fiir giinstige Preise durch hohe
Auflagen. Dabei sind neben
Programmen unter dem Namen
Atari auch solche von anderen
Herstellern erhiltlich. Interna-
tional bewihrte und beliebte
Software soll jeweils schnellst-
moglich Hiandlern und Anwen-
dern zur Verfiigung stehen. So-
gar Spezialprogramme konnen
hier bestellt werden.

. Die Leitung der neuen Abtei-
lung iibernimmt Alfred Scherff
(29), ein ausgewiesener Soft-
ware-Support-Fachmann.  Er
besitzt Wissen und Engagement
in gleichem MaBe. Gegeniiber
Software-Entwicklern gilt er als
kompetenter Gesprichspartner
in allen Fachfragen. Dem Han-

Alfred Scherf ist bei Atari fiir die Software zustindig

6 I ATARImagazin12/88

del stehen zunichst drei Ver-
triebsspezialisten zur Verfii-
gung.

Den Software-Héusern bietet
Atari umfassende, aktive Un-
terstiitzung. Alle Program-
mentwickler mit leistungsstar-
ken Produkten, aber ohne hin-
reichende eigene Vertriebs-
struktur kdnnen sich ab sofort
an den neuen Atari-Software-
Vertrieb wenden.

Atari Corp. (Deutschland) GmbH

Postfach 1213
6096 Raunheim

ProCon - Ein
neuer Hardware-
Schutz fiir
Programme

Im Kampf gegen die immer
bedrohlicher werdende Unsitte
des Raubkopierens haben sich
mehrere Software-Entwickler
zusammengeschlossen und die
Firma ComProTech fiir Hard-
und Software-Sicherheitssyste-
me gegriindet. Eines der ersten
Produkte dieses Unternehmens
ist ProCon, ein Hardware-
Schutz fiir jegliche Art von Soft-
ware.

ProCon wurde zunichst fiir
den Eigenbedarf konzipiert und
erwies sich bereits in der An-
fangsphase als universell ein-
setzbares Schutzverfahren. Mit
sciner Hilfe ist es moglich, eine

beliebig grofe Anzahl von kom-
plexen Makrofunktionen zu de-
finieren, die innerhalb des Pro-
gramms als kodierte Daten vor-
liegen (Kodierschliissel frei
withlbar, Kodierung nicht riick-
rechenbar). Wihrend des Pro-
grammablaufs werden die ein-
zelnen Makros aktiviert und
von ProCon ausgefiihrt. Pro-
grammtechnische Tricks zum
Schutz der Makrodefinitionen,
der Transferroutine sowie der
zuriickerhaltenen Daten sind
nicht notwendig!

Hier ein Auszug der Lei-
stungsmerkmale, die ProCon zu
bieten hat:

— "programmierbar” mit pro-
grammspezifischen Informa-
tionen

— Aufnahme variabler Daten
wihrend des Programmab-
laufs

— einige tausend Makrofunk-
tionen (einfaches Handling)

— Selbstschutz gegen unberech-
tigte Zugriffe (z.B. ungiiltige
Makrocodes, wiederholtes
Auslesen, Debugger usw. )

— Reaktionen auf unberechtig-
te Zugriffe “programmier-
bar”

— Nutzung eines ProCon durch
mehrere Programme eines -
Software-Hauses

- fiir jeden Computertyp ver-
fligbar

— leichtzuinstallieren (extern),
anreihbar, multitaskingféhig
usw.

ComProTec

Langgasse 93
5216 Niederkassel 5

L. Seifert

das neue Wirtschaftsspiel.

Héndleranfragen erwiinscht!
fir Deutschland
L}
bidCech
Marktplatz 13, 7918 lllertissen
Tel. 07303/5045

Wenn die Maus mal kranke Beine hat!

B»» Mausreinigungsset nur 28 DM*
B»» Mausleder nur21.90 DM*

die ideale Arbeitsunterlage fiir lhre
Maus-Oberflache — aus echtem Leder —
...und aus unserer eigenen Softwarekiiche!!
3 INDEX nur 30 DM*

erstellt inhaltsverzeichnisse aus 1st-Word-plus-Texten mit viel-
zéhligen Funktionen, z.B. 1aBt sich 1st Word plus direkt starten usw.

»» Software Manager ST 39.90 DM*

Werden Sie Elite-Manager in der Software-Branche.
In Ihren Héanden liegt das Gliick eines Software-Hauses.

*unverbindliche Preisempfehlung
fir die Schweiz

Poststraf3e 6, CH-6370 Stans
041/6117 89




Lexikon
Biirotechnik

Die¢ Firma Comkotext hatein
Nachschlagewerk fiir Computer
und Peripheric auf den Markt
gebracht. Das "Brotzmann Le-
xikon Biirotechnik (Band 1-3)”
enthiltaktualisicrte Listen aller
rclevanten  Biirogerite, z.B.
Computer, Drucker, Kopicrer
usw. Der Leser erfihrt wertvol-
lc Dectails iiber Preis und Lei-
stung der angesprochenen Ge-
riite. Derdritte Band befaBtsich
ausschlicBlich mit  Anbicter-
adressen  fiir  dic  genannten
Fachgebicte.

Comkotext GmbH

Blumenstralie 42
4005 Meerbusch |

Arnd Rosemeier

Der Farbfern-
seherals Monitor
fiir den Atari ST

Abgeschen vom 520 STFM
lassen sich die ST-Rechner nicht
ohne cin zusitzliches Interface
an den heimischen Farbfernse-
her anschlieBen, es sei denn,
dieser verfiigt iiber einen RGB-
Eingang, beispiclsweise eine
Scart-Buchse. RGB-Eingang
heiBit dabei, daB fiir die Signale
der Rot-, Griin- und Blau-An-
teile eines Bildes und fiir die
Synchronisationssignale — usw.
jeweils getrennte Eingangskon-
takte existieren, die direkt mit
den entsprechenden Kontakten
der Monitorbuchse eines ST mit
einem mehradrigen Kabel ver-
bunden werden kénnen. Meist
besitzt der Fernseher jedoch nur
einen Eingang fiir das Anten-
nensignal oder vielleicht noch
eine sogenannte AV-Buchse fiir
die Verbindung zu einem Vi-
deogerit.

Als Bildsignal wird an der
AV-Buchse ein FBAS-Signal
erwartet. Das ist eine bestimm-
te Mischung aus den drei Farb-
und den beiden Synchronisa-
tionssignalen, die sich nur mit
einer aktiven elektronischen
Schaltung erzeugen ldBt. Wenn
man mit diesem FBAS-Signal

P
e

(+ dem Audio-Signal der Moni-
torbuchse) eine Frequenz im
Fernsehbereich moduliert, er-
hidlt man ein Fernsehsignal fiir
die Antennenbuchse.

Leider nimmt die Bildqualitit
immer mehr ab, je mehr man
vonder direkten RGB-Ubertra-
gung abweicht. Mit einer guten
Elektronik 148t sich das aber in
einem ertriglichen MaB halten.
Bunte Spiele, die in niedriger
Auflosung laufen, kommen be-
sonders mit FBAS-Ubertra-
gung recht gut heraus. Texte in
mittlerer Auflésung sind dage-
gen selbst mit FBAS keine rech-
te Freude.

Von verschiedenen Herstel-
lern werden Zusétze zu den ST-
Rechnern angeboten, die das
RGB-in FBAS- oder Fernsehsi-
gnale umwandeln. Die Firma
Galactic fertigt eine ganze Serie
solcher Umsetzer in recht guter

Schulmeister ST
Version 3.0

Atari ST. 500 Kbyte Ram., sw-Monitor
Die Noten- und Klassenverwaltung mit
Pfiff. Ein flexibles, bewa&hrtes
Konzept fur Lampels aller
Schulstufen. Auch fir die
Schweiz geeignet. Ausfilhr-
liche Informationsschrift
mit Freiumschlag anfordern. *

M., Heber-Knobloch,
D-7032 Sindelfingen

Qualitit. Die Elektronik ist in
einem Kistchen untergebracht,
das mit einem kurzen Kabel an
die Monitorbuchse des ST ange-
schlossen wird. Fiir die Strom-
versorgung ist ein Netzteil mit
12 Volt Gleichspannung und
300 mA Strombelastung erfor-
derlich, das man gesondert er-
werben muf. Ungeregelte Stan-
dard-Steckernetzteile mit 3,5
mm Klinkenstecker sind geeig-
net, da die Spannung intern
noch stabilisiert wird.

Das Standardmodell nennt
sich MOD2. Es besitzt einen
HF-Modulator, der etwa auf
dem Fernsehkanal 36 sendet.
Zusitzlich verfiigt das Gerit
iiber einen Video-Ausgang
(FBAS)undeine Audiobuchse,
beispielsweise auch fiir die
Uberleitung des ST-Sounds auf
eine Hi-Fi-Anlage. Der Aus-
gang ist jeweils eine Cinch-

5

Auf der Stell

Buchse. Im Preis von 170.— DM
ist ein Kabel zur Antennen-
buchse eingeschlossen.

Das Modell MOD2/UM ent-
hélt zusitzlich eine Monitor-
buchse fiir den Monochrommo-
nitor und einen Umschalter von
Schwarzweif3 auf Farbe. Beim
Umschalten wird ein Reset
durchgefiihrt. Der Preis betrigt
195.— DM (mit Kabel). Beide
Umsetzer sind auch ohne Fern-
sechmodulator und ohne Anten-
nenkabel lieferbar. MOD2a ko-
stet 140.—- DM, MOD2a/UM
165.—- DM.

Galactic
BurggrafenstraBe 88
4300 Essen 1

L. Seifert

Grafik-
Druckertreiber
fiir XL/XE

Sicher kennen die meisten
XL/XE-Anwender das Pro-
gramm "Print Shop”. Dieser

- Druckertreiber erlaubt grafik-

fahige Ausdrucke mit einer Rei-
he von zusitzlichen Vorteilen,
die der Standard-Druckertrei-
ber nicht bietet. Mit ”Print
Shop” wurden bislang nur 9-Na-
del-Printer gesteuert. Tech-
nisch aus der Reihe tanzende
Geriite wie beispielsweise der 7-
Nadel-Drucker 1029 von Atari
und einige andere verbreitete
Printer konnten also kaum auf
das komfortable “Print Shop”
zuriickgreifen.

Neue Aspekte bietet jetzt das
Programm “Tricky Print”. Mit
seiner Hilfe konnen nun auch al-
le Drucker, die nicht mit einem
9-Nadel-System funktionieren,
mit ”Print Shop” arbeiten. So-
gar 24-Nadel-Drucker lassen
sich einsetzen.

"Tricky Print” wird einfach
geladen; danach legt man “Print
Shop” ein, und schon kann man
auch auf dem 1029 feine Grafi-
ken ausdrucken. "Tricky Print”
kostet 29.80 DM.

Compy Shop OHG
Gneisenaustr. 29
4330 Milheim

Tel. 0208/4971 69
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Kaufhof macht
Bix flott

Bildschirmtext, das elektoni-
sche Kommunikationsangebot
der Post, macht der Kaufhof fiir
jeden Haushalt erschwinglich.
Btx bietet eine Vielzahl von Lei-
stungen:  Wettervorhersage,
Fiihren eines elektronischen
Kontos bei Ihrer Bank, Zug-
fahrpline, Reisebuchungen,
Veranstaltungshinweise, Tele-
shopping und vieles mehr. Be-
sitzer von Heimcomputern kén-
nen sich diesen Post-Service ko-
stengiinstig ins Haus holen. Das
AnschluBgerit kostet fiir den
Atari ST 499.— DM. Die monat-
liche AnschluBgebiihr der Post
betrigt fiir Bildschirmtext 8.—
DM.

Kaufhof AG
Leonhard-Tietz-Strafe 1

5000 Kéln 1
P PUBLIC-DOMAIN
FUR ATARI ST

Alle PD-Disketten aus ATARImagazin,
ST-Computer, XEST und viele andere !
Yerzeichnis gegen 2, DM { Briefmarken
Versandkosten': Yorkasse 3,- / NN 5,50

1-seitige Diskette 4,- DM
2-seitige Diskette 5,50 DM

(aufeinanderfolgende Nr. { 1+2, 3+4, etc)

%SQFAKT

Die Pakturierung mit Adress- und Lager-
verwaltung fur nur 99,- DM, die schon
viele begeistert hat. DemoDisk DM 20,-
Info kostenlos { Handleranfr erwiinscht.

PegaSoft RUDOLF GARTIG
RingstraBe 4, 7450 Hechingen-Beuren
0747718158 (bis 18 Uhr Anrufbeantw)

Sentry

"Sentry” soll die Daten, die
Sie auf Threr Festplatte abge-
speichert haben, vor Schaden
bewahren. Leider ist das Pro-
gramm dazu nur sehr be-
schrinkt fiahig. Es kann aber auf
jeden Fall iiberpriifen, ob die
Daten im richtigen Format auf
der Platte abgelegt und regi-
striert wurden. Vor allem kann
es Ordnung auf der Platte schaf-
fen und damit eventuell die Zu-
griffszeiten deutlich verbessern.

Beim Speichern einer Datei
kommt nur jeweils der erste Da-
ten-Cluster zusammen mit dem
Dateinamen in die Directory.
Der Verlauf der Datei von Clu-
ster zu Cluster wird dagegen in
einer File Allocation Table no-
tiert. "Sentry” iberpriift, ob
diese fiir jede Datei und jeden
FAT-Eintrag noch in Ordnung
ist, und meldet eventuelle Feh-
ler. Gefihrlich ist es eigentlich
nur, wenn dabei Kettenkollisio-
nen festgestellt werden, d. h.,
wenn laut FAT die Cluster-Rei-
hen vonzwei verschiedenen Da-
teien in einem Cluster zusam-
mentreffen. Wihrend sich viele
andere Fehler durch Loschen
der defekten Datei beseitigen
lassen, wird bei einer Ketten-
kollision durch diese MaBnah-
me die andere Datei zerstért.

Hard Disk Sentry

COMPUTERWARE |

]

Falls bei dieser Uberpriifung
Fehler festgestellt wurden,
kann man diese ausdrucken las-
sen und "Sentry” mit einem Re-
paraturversuch beauftragen.

Bei fehlerfreier FAT bietet
"Sentry” an, die Partition durch
Umorganisation zu optimieren.
Dazu kann man einen Abstand
zwischen den Directories und

8 I ATARImagazin12/88

finzahl der FAT Cluster
AT Datei-Anfinge
AT adea

 Fehlerhafte Enden
397 Ungiltige FAT Cluster
2 Ketten Kol sionen

‘_ Uemlsuﬂltetgn
6L Vermaiste Abkdmalinge
. hry_oigtg ._Q!qsger .

8 Sume der Fehler
: >.xorrelt-te'._hg_fggm'

"Sentry” vermeidet Fehler auf Ihrer Festplatte

den Datei-Clustern definieren,
der bei der Umorganisation frei
bleibt. Damit soll erreicht wer-
den, daB das Betriebssystem bei
einem spiteren Abspeichern ei-
ner Datei schnell freie Cluster
findet. Dieses Verfahren ist si-
chernicht so gut wie das anderer
vergleichbarer Programme, bei
denen zu diesem Zweck einfach
alle Dateien an das Ende verla-
gert werden.

Viel wichtiger ist, dafl durch
die Umorganisation jede Datei
wieder als ununterbrochene
Kette gespeichert wird und alle
leeren Cluster, ebenfalls zusam-
mengefalit, iibrigbleiben. Das
bringt nicht nur Ordnung auf die
Platte, sondern vermindert vor
allem die Zugriffszeiten. Im
Prinzip kann man ”Sentry” na-
tiirlich auch bei normalen Dis-
ketten einsetzen, seinen Haupt-
wirkungsgrad erzielt das Pro-
gramm aber bei der Umorgani-
sation einer Festplatte. Es ko-
stet 139.—- DM.

Computerware

Moselstr. 39
5000 Koln 50

L. Seifert

Brandneuer 24-
Nadel-Flachbett-
drucker von
C.ITOH

Mit dem C-610 bietet C.I-
TOH Electronics einen 24-Na-

del-Drucker im vorteilhaften
Design. Versuche haben ge-

zeigt, daf sich hier unterschied-
liche Vorlagen wie Endlosfor-
mulare, Mehrfachsitze, Einzel-
blitter und Etikettenbahnen
einfach einlegen und problem-
los transportieren lassen. Dabei
kann bei der Flachbettbauweise
besonders auf stirkeres Papier
und Karton Riicksicht genom-
men werden. Der C-610 verar-
beitet Blattstirken von 0,05 bis
0,88 mm. Andruckrollen bei-
derseits des Druckkopfes ge-
wihrleisten einen sauberen
Drucklauf. Der eingebaute
Zug- und Schubtraktor garan-
tiert die notige Flexibilitit.

Der C-610zeichnet sich durch
seine kompakte Bauweise und
durch die Papierzufiihrung von
vorne und von hinten aus. Emu-
lationen, z.B. Epson LQ-800
und der IBM-Grafikdrucker
IIB, erweitern das Anwen-
dungsspektrum. Die Grafikau-
flosung betrigt 180 x 360 Punk-
te/Zoll; sie kann auch fiir den
Barcodedruck genutzt werden.
Der 24-Nadel-Druckkopf sorgt
fiir ein exzellentes Schriftbild
bei einer Druckgeschwindigkeit
von maximal 240 Z/s bei 12 cpi.
Samtliche Einstellungen erfol-
gen iiber das Front-Panel, das
mit einer alphanumerischen
LCD-Anzeige ausgestattet ist.

Weitere Merkmale des C-610
sind automatischer Einzelblatt-
einzug, Parkposition mit For-
mularausgabe nach vorne oder
hinten. Der Drucker kostet
2100.- DM. Er ist auch in einer
Farbversion erhiltlich.

C.ITOH Electronics GmbH

RoBstraBe 96
4000 Diisseldorf



N ATARI-Fachhandler
empfehlen sich

Ihr Computerpartner
in Bremen

Doventorsteinweg 41
2800 Bremen
Tel. 0421/170577

500 PD-Disketten

®  fir denAtari ST =

se+ iber 250 PD-Spiele +++ alle ST-Disketten s+

101 Software it Euwachsene ++ giinstige Staffelpreise
1o+ schnellste Beatbeitung +++ 99 Phennig-Aktion uom. *

Fordern Sia deshalb noch heute unsezen Gratakaulog gegen 1.20 DM in Bristmarken an!

10 TOP-PD-SPIELE

fiir nur 10,- DM

oder eine Disk voll mit heiBen Girls,
Anwendungen, Utilities, Spielen,

Accessories, u.a. (incl.

Katalog).
erhalten Sie auf einer Markendiskette, wenn Sie lhrem Schreiben
10,- DM bellegen. Bitte angeben ob Spiele oder Anwendungen!

Compulter - Solflhware
- Ralfl HDarkert

+s+ Balbachtalstr. 71 #+¢ 6970 Lauda *++ T 09343/3854 s¢e

Wiinschen Sie weitere Informationen iiber Atari-Produkte?

Fillen Sie dazu einfach den nebenstehenden Coupon aus und senden Sie ihn an unsere Anschrift.
Wir leiten Ihre Anfrage sofort an Ihren zustandigen Handler
aus dieser Seite weiter. Von dort erhalten Sie dann
Ihre kostenlosen Informationen.

lnzeigen ‘orkeﬁng lgentur

KaiserstraBe 35
7520 Bruchsal
Tel.07251/85555

Zum Beispiel
der MEGA ST

2 MByte oder 4 MByte RAM

16/32 Bit Motorola 68000
Mikroprozessor

Bit BLT Chip (Blitter)

Platz fiir Erweiterungsplatine

(z.B. Arithmetik-Coprozessor)
Festplatten-Schnittstelle
Integrierter Floppy-Disk-Controller
Integriertes 3,5"-Diskettenlaufwerk
mit zwei Schreib-/Leseképfen von
720 KByte formatiert
Video-Ausgang fiir RGB-Monitor
professionelle Tastatur

mit separatem Prozessor

® Riesenauswahl
an Software und Biichern.

@ Individuelle Fachberatung
hei Hard- und Software.

COMPUTER-STUDIO

.Schllchtmg

die etwas andere Computerei

Autorlsterter ATARI-Fachmarkt
MS-DO0S Fachmarkt - NEC-Fachhandel

Kalzhachstrafie 8 - 1000 Berlin61
Tel. 030/7 864363

Lomputer
Lentrum

8265 Neudtting
Altottinger StraBe 2
Tel.08671/71610

8330 Eggenfelden
Schellenbruckstr. 6
Tel. 08721/6573

G-Skanner 248.—
Easytizer ... ... 248.—

Easy Prommer .. 248.—
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Nach iiber einjihriger Ent-
wicklungszeit ist es der Firma
WK Computersysteme gelun-
gen, ein in seiner Konzeption
iibersichtliches, in der Anwen-
dung einfach zu bedienendes
Bus-Interface-System fiir viele
MeB-, Regel- und Steueraufga-
ben mit dem fiir diese Aufgaben
besonders geeigneten Atari ST
herauszubringen. Gerade dem
technischen Anfinger und in-
teressierten Computerbenutzer
bietet es einen duflerst preiswer-
ten Einstieg in diese Anwen-
dungswelt. Aber auch der fort-
geschrittene User profitiert
durch den modularen Ausbau
dieses Systems. Es lassen sich
sowohl einfache als auch kom-
plexe Anwendungen je nach
Ausbaustufe und Programmie-
rung realisieren. Fiir viele ST-
Besitzer eroffnet ein 1/0O-Steu-
ersystem ein sehr interessantes
Anwendungsspektrum, das fast
unbegrenzte Moglichkeiten in
der ProzeBautomatisierung bie-
tet.

Steuerung, Regelung und
Uberwachung von ablaufenden
Prozessen sowie Aufnahme und
Verarbeitung von analogen
MeBwerten werden immer
wichtiger. Dies ist auch im pri-
vaten Bereich der Fall, z.B. bei
der Steuerung von Modellen
aus Experimentier- und Kon-
struktionskisten (Roboter,
Kranarme usw.) oder bei einer
Modelleisenbahn. Selbst die
Steuerung von Hausgeriten,
der Heizung, von Klima-, Liif-
tungs- und Alarmanlagen sowie
von Einrichtungen fiir Foto-
oder Filmkameras und vieles
mehr 148t sich realisieren. Ein I/
O-Steuersystem kann ferner fiir
industrielle Mef3-, Steuer- und
Regelaufgaben bei entspre-
chendem Ausbau und passen-
der Programmierung eingesetzt
werden. Einen weiteren An-
wendungsbereich bietet die Me-
dizintechnik, z.B. bei EKG-,
EEG-, Puls- und Hautwider-
standsmessungen. Auch dafiir
wird es bald fertige Konzepte
geben.

Mit dem vorliegenden Sy-
stem sind in Kiirze an verschie-
denen Volkshochschulen im

Heidelberger Raum Lehrgiinge .

Offener ST

Universelle Interfacekarte

iiber das Messen, Regeln und
Steuern mit dem Atari ST ge-
plant. Zu einem spiteren Zeit-
punkt sollen solche Kurse auch
an Volkshochschulen, Fach-
schulen und verschiedenen an-
deren Institutionen in den Bun-
desldndern stattfinden. Interes-
sierte Lehrer, Techniker, Inge-
nieure und Studenten, die einen
solchen Kurs als Dozent durch-
fithren wollen, kénnen bei der
Firma WK Computersysteme

Informationsmaterial  anfor-
dern.

Aufbau des I/0-
Interface-Systems

Das I/O-Interface besteht aus
einer Grundplatine mit acht
freien Steckplitzen. In diese
lassen sich je nach Anwendung
beliebige verschiedene Funk-
tionskarten (Module) einset-
zen. Folgende Karten werden
angeboten:

— 8-Kanal-Relaiskarte

- 8-Kanal-Eingabekarte  mit
galvanischer Trennung der
Einginge

— elektronische 8-Kanal-Schalt-
karte mit galvanischer Tren-
nung der Ausginge

— schnelle A/D-Wandlerkarte
mit 8-Kanal-Multiplexer

— Schrittmotorsteuerung
(in Vorbereitung)

- D/A-Wandlerkarte
(in Vorbereitung)

— Zusatzgerite fiir Spezialan-
wendungen (z.B. Laboran-
wendungen, Medizintechnik
usw.)

- Experimentierkarte fiir eige-
ne Anwendungen

Das  I/O-Interface-System
wird iiber ein Kabel am ST-
DMA-Port  betrieben, der
durch Treiber-ICs vor Uberla-
stungen geschiitzt ist. Von je-
dem Kartentyp lassensich belie-
big viele Module in die freien
Steckplitze des Grundmoduls
einsetzen, wobei es keine Rolle
spielt, in welchen Steckplatz
welche Karte kommt (insge-
samt maximal 256 Karten). Die
Adressierung der Karten ist
nicht vom Steckplatz abhingig,
da die Adresse mit einem DIL-
Schalter individuell auf jeder
Funktionskarte eingestellt wer-
den kann.

Als Stromversorgung beno-
tigt das System je nach Ausbau-

Viele Anwendungsmdglichkeiten fiir Steuern, Messen und

Regeln mit dem ST

10 I ATARImagazin12/88

stufe ein 5-Volt-Netzgerit bzw.
bei galvanischer Trennung der
Ein-/Ausgabekarten eines mit
zweimal 5. Volt. Falls eine A/D-
oder D/A-Karte zum Einsatz
gelangt, ist ein Netzgerdt mit zu-
satzlichem 10-Volt-Ausgang er-
forderlich. Ein Netzteil dieser
GroBenordnung ist bei WK
Computersysteme  erhiltlich.
Es kann aber auch jedes andere
stabilisierte Netzteil (auch Stek-
kernetzteil ), z. B. von Modellei-
senbahnen, Experimentierké-
sten, verwendet werden.

Die Ansteuerung des I/O-Sy-
stems durch die Software erfolgt
iber Programmodule, die fiir
folgende Programmiersprachen
mitgeliefert werden:

-~ GFA-Basic

Assembler

Megamax C

Pascal Plus

Megamax Modula-2 (in Vor-
bereitung)

I

Damit ist die Moglichkeit ge-
geben, in allen zur Zeit gingi-
gen Programmiersprachen zu
arbeiten. Dies spricht fiir die
Vielseitigkeit des I/O-Systems.
Durch die Programmodule
kann man mit geringen System-
kenntnissen das Interface-Sy-
stem ansteuern oder program-
mieren, da ein einfacher Funk-
tionsaufruf in der jeweiligen
Sprache mitgeliefert wird. Auch
kleine Programmbeispiele las-
sen sich von jedem Besitzer des
[/O-Interface-Systems  indivi-
duell ergiinzen und nach eige-
nen Vorstellungen erweitern.

Im folgenden wollen wir die
einzelnen Steckkarten detail-
liert beschreiben.

Relaiskarte

Aufihrbefinden sich acht Re-
lais mit je einem Umschalter,
die fiir eine Schaltleistung von
250 Vund 5 A vorgesehensind.

Eingabekarte

Mitihr lassen sich acht Schalt-
kontakte abfragen. Die Eingin-
ge sind durch Optokoppler gal-
vanisch vom iibrigen System ge-
trennt (Isolationsspannung >
1000 V).

Ausgabekarte
Sie verfiigt iiber acht elektro-

.nische Schaltkanile, mit denen



man im Gegensatz zur Relais-
karte auch sehr kurze Schaltzei-
ten erreichen kann. Diese wer-
den z.B. bei einer Pulsbreiten-
modulation zur Drehzahlrege-
lung von Gleichstrommotoren
benodtigt. Die Ausginge sind
galvanisch vom restlichen Sy-
stem getrennt (s. Eingabekar-
te).

A/D-Wandlerkarte

Auf ihr befindet sich ein
schneller 8-Bit-Analog-Digital-
Konverter vom Typ MAX 160
mit einer Wandlungszeit von 4 s
und einer Genauigkeit von
+LSB. Mit Hilfe von drei Po-
tentiometern kann man sowohl
den Nullpunkt exakt justieren
als auch den Verstarkungsfak-
tor des Eingangsverstirkers so-
wie den MeBbereich einstellen.
Letzterer betrigt maximal + 10
V. Ein direkter Eingang mit
Cinch-Buchse ist speziell fiir die
Audio-Digitalisierung vorgese-
hen. Fiir normale MeBaufgaben
bei mittelschnellen Wandlungs-
raten (um 30 kHz) befindet sich
ein 8-Kanal-Multiplexer auf der
Karte. Bei Ein-Kanal-Betrieb
betrdgt die maximale Wand-
lungsrate ca. 250 kHz.

Schrittmotorsteuerung

Diese Karte dient zur Steue-
rung eines 2-Strang-Unipolar-
motors im Voll- oder Halb-
schrittmodus bis zu einer Lei-
stung von 10 Watt.

Experimentierkarte

Auf ihr stehen je acht gepuf-
ferte TTL-Ein- und Ausginge
zur Verfiigung. Zum Aufbau ei-
gener Schaltungenist ein groBes
Lochrasterfeld auf der Karte
vorgesehen.

D/A-Wandlerkarte

Sie kann sowohl zur Rege-
lung von Gleichstromen als
auch zur Signalsynthese (z.B.
im Audio-Bereich) genutzt wer-
den.

Das Minimal-Einsteigersy-
stem mit Grundplatine, Relais-
karte und Eingabekarte fiir klei-
ne bis mittlere Steuerungen
wird ca. 200 DM kosten.

WK Computersysteme

Haydnstr. 4
6909 Miihlhausen 2

D. Schénberger

Neue Bibo-DOS-
Versionen

Mit drei neuen, erweiterten
Versionen des bereits einge-
fithrten Bibo-DOS wartet neu-
erdings die Firma Compy-Shop
auf. Damit wurde das Betriebs-
system fiir die Laufwerke 1050
und XF 551 fiir Atari-8-Bit-
Computer auf den neuesten
Stand gebracht. Bibo-DOS wird
anstelle der normalerweise aus-
gelieferten Atari DOS 2.5-Flop-
py-Controller-Software einge-
setzt, ist jedoch umfangreicher,
komfortabler und zudem preis-
werter.

Die neuen Versionen befin-
den sich alle auf einer Diskette,
zusammen mit einer umfangrei-
chen Anleitung, die auch fiir
Anfinger alles Wissenswerte
erklart. Erstens steht die Ver-
sion 5.4 N (normal) fiir die
Steuerung der 1050-Laufwerke
zur Verfiigung. Version 5.4 F
(fast/schnell) eignet sich fiir
1050-Laufwerke, die mit einer
SPEEDY 1050, einer Mini-
SPEEDY oder einem Happy-
Enhancement versehen sind.
Hierbei wird besonders die so-
mit erreichte Schnelligkeit die-
ser Systeme unterstiitzt.

Als dritte Méglichkeit steht
dem Anwender die Version 6.4
F zur Verfiigung. Dieses nur als
F-Version verfiigbare Pro-
gramm lduft einerseits inschnel-
len Systemen, eignetsich jedoch
auch fiir normale Konfiguratio-
nen. Es steuert das Laufwerk
XF-551, das iiber einen einge-
bauten Floppy-Speeder verfiigt
und der somit unterstiitzt wird.
Dies erspart einen zusitzlichen
Hardware-Speeder. Mit Bibo-
DOS 6.4 N lassen sich iibrigens
bis zu 320 KB auf einer Diskette
unterbringen.

Die neue Bibo-DOS-Masterdis-
kette wird fiir 19.80 DM ange-
boten.

Compy-Shop OHG
Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim

Tel. 0208/497169

Der neue Standard auf dem Atari-ST-Markt

MegaTronic-Laufwerke

ken lieferbar.

auf diese Features!
Fur alle Laufwerke gilt:

Aufpreis: DM 25.—

SL 3.5"—NEC 1037A 265.—
— Superslimline, nur 25 mm hoch

— nurnoch 5V Spannungsversorgung
= sehr niederiger Stromverbrauch

— extrem leise

SLD 3.5'—-NEC1037A 459.—

— Doppelstation fiir Ihren ST

— 1,44 MByte Kapazitat

— geringer Stromverbrauch durch
Verwendung von NEC 1037 A-
Laufwerken

SL 3.5" Digital 309.—

— Sie kénnen immer erkennen, auf
welcher Spur Sie sich gerade
befinden. Wichtig zur Erkennung
defekter bzw. kopiergeschiitzter
Spuren

— verwendet wird ein NEC 1037 A-
Laufwerk

1 Jahr Garantie, 14 Tage Umtauschrecht, professionelle Leiterplat-
ten, Bedienungsanleitung, Manual mit allen Daten zu den Laufwer-

Wichtig: Es werden keine Grauimporte verwendet, sondern nur Ge-
réate des offiziellen deutschen Marktes, d. h. voller Service und Repa-
raturdienst auch nach der Garantiezeit!! Achten Sie bei lhrem Kauf

Komplett anschluBfertig inkl. Kabel, atarifarbenes Metallgehause,
3 ms Stepprate, an alle Atari-St-Modelle anschlieBbar.

Alle Laufwerke sind auf Wunsch auch mit einer Busdurchfiihrung lie-
ferbar, so daf3 ein weiteres Laufwerk angeschlossen werden kann.

SL5.25"-TEACFD55 319.—
— umschaltbar 40/80 Tracks
— 720 KByte Kapazitat
- helle Frontblende gegen
15.— DM Aufpreis lieferbar

SL 5.25" Digital

— digitales Trackdisplay zur
Anzeige der jeweils aktuellen
Spur

— verwendet wird ein
TEAC-FD-55-Laufwerk
mit heller Frontblende

369.—

Fordern Sie unsere
umfassende Preisliste liber
Computersysteme, Fest-
platten, Drucker, Monitore,
Laufwerke unverbindlich an.

J. M. Stalter
GartenstraBle 17 - 6670 St. Ingbert - Telefon 06894 /35231

’

Computer Trend

-

lhr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86, Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz, Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93, Tel. 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41, Tel. 052/27 96 96
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@8 STANDARD!

Ohne Ubertreibung diirfen
wir sagen, daB die Musik-
programmiersprache
MASIC mittlerweile zum
Standard geworden ist.

MASIC ist mehr
also nur ein
Musikprogramm!

Eine strukturierte Programmiersprache zum freien Gestalten
von Musik und Sound. Stichworte wie Hall, Harmonisierungs-
automatik, Hullkurveneditierung, Frequenzaddition oder Mini-
Sequencing deuten die Méglichkeiten der Programmierung in
MASIC an. lhren mit MASIC kreierten Sound kénnen Sie nach
Belieben in Basic- oder Assemblerprogramme einbauen. Nie
war es einfacher, anspruchsvolle Titelmusik zu programmie-
ren. Mit mehr als 100 verschiedenen Befehlen kénnen Sie die
erstaunlichen Soundmdglichkeiten Ihres Atari-Computers voll
ausreizen. Das deutsche Handbuch hilft Ihnen dabei

Best.-Nr. AT 12 DMI49-'

-t che

g a
ciA-ngermrt rsSpr:
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7, SOUNDMACHINE

Vierstimmig, 10 Hillkurven, Schlagzeug, bis zu 5000 Noten, auch von eigenen Pro-
grammen nutzbar, Eingabe (iber Tastatur oder Joystick. Mit Demos auf 2 Disketten-
seiten, ausfiihrliches Handbuch. ATARI 400 - 130 XE, ab 48K

29.80 DM

AW

Best.-Nr. AT 1
ATARI POWER SUPERBUCH

Bauanleitungen, Listings, Tips & Tricks... 75 Seiten DIN A4, nicht im Buchhande! er-

hiiltiich!
29.-DM

Best.-Nr. AT 3
3, DIE HEXENKUCHE

AufschluBreich fiir Ein/Aussteiger und Profis gleichermaBen: Tips & Tricks, Kniffe,
Drehs etc. Maschinensprache-Programme als Listings. Tumed Ihren Atari ganz
schén an (und Sie auch)!

Best.-Nr. AT 4 29.80 DM
, DISK ZU HEXENKUCHE
/ Damit kann man viel Zeit sparen.

Best.-Nr. AT 5 19.80 DM
% ATMAS I
/ 8K Quelltext in 4 Sekunden assembliert! Erzeugung von Bildschirmcode, Full-

Screen-Editor, scrollt in beide Richtungen, integrierter Monitor. 50seitiges Hand-
buch und Disk im Ringordner. ATARI 400 - 130 XE
Diskette 49.- DM

Best.-Nr. AT 6
ATMAS TOOLBOX

Rechenroutinen,|/0-Makros, Customizer, Fast circle, Scrolling und noch einiges
mehr, Auf Diskette mit Anleitung daselbst. ATARI 400 - 130 XE, ab 48K

Best.-Nr. AT 7 19.80 DM
2. MONITOR XL

Verkniipft Basic-Programme mit Mcode-Routinen: eingeben, korrigieren, listen,
Single-Step, Disk laden/speichern, Directory-Anzeige, deutsche Fehlermeldungen
auch fiir Basic und DOS. Der Basic-Speicherplatz bleibt unberiihrt, Anleitung und
Disk. ATARI 600 XL (64 K)/800 XL/ 130 XE

Best.-Nr. AT 8 19.80 DM
5/, SCANTRONIC
/ Ein Scanner, der mittels Drucker Bildvorlagen auf den Bildschirm bringt. Inkl. Mal-
programm Classic Painter, damit Sie die Bilder bearbeiten kénnen. (Turbo-Basic er-
forderl)
Best.-Nr. AT 14 59.- DM

AUSTRO.TEXT

Das Textverarbeitungsprogramm fiir
alle 8-Bit-Atari-Computer. Komforta-
ble Editorfunktionen, Blockoperatio-
nen, Suchen- Ersetzen, Schnell-
spriinge, Einriicken. Automatischer
Zeilen- und Seitenumbruch,
Blocksatz méglich. Formatierte
Ausgabe in echter 80-Zeichen-Dar-
stellung. Mehrzeilige Kopf- und
FuBtextvorgabe, Seitenzahlung.
Druckertreiber kénnen als Textfiles
frei gestaltet werden. Fiir die
gangigen Drucker sind bereits fertige
Treiberfiles vorhanden. Serienbriefe
und Adressenlisten in Zusammenar-
beit mit AUSTRO.BASE. Grafiken
kénnen eingebunden werden,
bidirektionales Softscrolling.
Formatierte Ausgabe auf Diskette
moglich. Parameter (iber Komman-
dokiirzel einstellbar, Schriftarten
durch Invers-Kombinationen.
ASClI-Werteingabe méglich.
Deutsche Umlaute und B werden
unterstitzt, wahlweise mit Standard-
oder DIN-Tastaturbelegung.
Textverkniipfung, Fileverkettung,
Blockspeicherung und Directoryii-
bernahme in den Text sind zusétzli-
che wertvolle Features, die AUSTRO-
.TEXT bietet. Ein deutsches Hand-
buch im Ringordner wird mitgeliefert.

Preis: 89.— DM
Bestell-Nr. AT 15

AUSTRO.BASE
» Die Datenbank

fur alle 8-Bit-
Atari- Compu-
- ter. Bis zu 3000
Datensatze und
g bis zu 18 Felder,
die alle als
Sortierfelder
verwendbar
sind. Freie

- WS Gestaltung von
Eingabemasken. Feldarten: Text,
Geldbetrag, Datum, GroBbuchsta-
benfeld, Ja-/Nein-Feld, numerisches
Feld, Zeichenfeld, automatisches
Zahlfeld. Automatischer Feldiiber-
trag zur zeitsparenden Eingabe von
Datensatzen. Sténdige Anzeige der
freien Datenkapazitit. Anderung der
Maskenstruktur innerhalb der
gewahlten Satzlange nachtraglich
maglich. Auswahl fir Ausgabe mit
Datumsbereichen und logischen
Verkniipfungen. Abspeichern von
Ausgabeformaten maglich. Summie-
ren oder Mitteln von Werten Ordnen
von Datensatzgruppen. Unterdateien
und Mergen von Satzen aus einer
Datenbank in eine andere maglich.
Maskierte Ausgabe. Etikettenaus-
druck, Listen, Datei-Textfiles.
Zusammenarbeit mit AUSTRO.TEXT.
Ein ausfihrliches deutsches
Handbuch wird mitgeliefert.

Preis: 89.—- DM
Bestell-Nr. AT 16

1, DESIGN MASTER

Bedienung iiber Fenster-Technik, Aufldsung 320 % 192 Punkte, Fadenkreuz, MaB-

stabsgitter ein/ausblendbar, 2 Screens gleichzeitig, (iber 122 000 Punkte im Direkt-
zugriff, iber 100 verschiedene Schriften, Hardcopy fir fast alle Matrix-Drucker (ab 8
Nadeln), Ausdruck in verschiedenen GroBen méglich, ausfiihrliche deutsche Anlei-
tung. ATARI 600 XL (64 K)/800 XL/130 XE

Best.-Nr. AT 9

Diskette 19.80 DM

4, DAS ASSEMBLERBUCH

Klare Einblicke in Zahlensysteme, in Aufbau und Befehissatz des 6502, in Program-

mierung der Custom-Chips, Player-Missile-Grafik und Interrupt-Techniken. Listings
fiir ATMAS Il Assembler. 196 Seiten DIN A5.

Best.-Nr. AT 10

29.80 DM




&Pt Slar

Ob Sie nun Bilder im Koala- oder im
62-Sektoren Format ausdrucken
wollen; Printstar kann beides.
Farbgrafiken kénnen mit 4 Graustu-
fen, korrespondierend zu den
einzelnen Farben, ausgegeben
werden. Dabei kénnen Bildschirmfar-
ben gezielt Graumustern zugewiesen
werden. VergréBern funktioniert bis
zu DIN A1 (PostergroBe). Als Zugabe
gibt es den Spickzettel-Printer, mit
dem eigene Vorlagen erstellt werden
kénnen. AuBerdem ein Picture-Such-
programm, um Bilder im Design-Ma-
ster-Format in anderen Programmen
zu suchen. Voraussetzung: Atari
XL/XE + Epson-kompatibler
Drucker, Diskettenstation.

Du siehst einen endlos

langen Strand
und nordlich von Dir liegen felsige Hiigel...

Ein neues, deutschsprachiges Adventure, das  Air Force. Sie sind ein angehender Pilot, der
alles bisher Dagewesene in den Schatten auf den Fiji Islands mit seinem Fallschirm lan-
stellt. Grafisch eine Augenweide und mit det. Der nachste Stltzpunkt liegt in Australien
einem Parser, der Sie versteht. Das Adventure  und ist ca. 2500 km entfernt . ... Viel Gliick!
simuliert einen Ausbildungscomputer der U.S.  Fiji Best.-Nr. AT 28 DM 39.-

Preis: 39.—- DM
Bestell-Nr. AT 29

wsss | London — NewYork — Siidamerika
Wenn Sie das Fernweh packt, werden Sie von uns in
alle Himmelsrichtungen geschickt. Ob Sie als Ray
Cooper in New York Verbrecher jagen oder als Privat-
pilot in Stidamerika Ihr Gliick versuchen: bei Der Leise
Tod und Alptraum missen Sie Abenteuer am laufen-
den Band bestehen.

Sie sind Sherlock Holmes und klaren im sumpfigen
Nebel Londons lhren ersten Fall. Hoffentlich. Das
Brettspiel des Jahres auf lhrem Atari XL/XE. Selbstver-
standlich in deutscher Sprache.

%ﬁ? s %’L‘w

Sherlock Holmes

Criminal-Cabinet

Alptraum Best.-Nr. AT 25 DM 39.-

Der Leise Tod Best.-Nr. AT 26 DM 39.-
L Sherlock Holmes Best.-Nr. AT27 DM 59.-
= ich! Reich! Wir sind reich!!!
— Reich! Reich! Wir sind reich!!!
s Mit dem Programm Finanzplan werden Sie zwar nicht tiber Nacht zum Millionér, aber
-w" Sie kdnnen jederzeit sehen, wenn Sie mal wieder pleite sind. Nach den Prinzipien

der Girokontofiihrung verwalten Sie die Einnahmen und Ausgaben, die
monatlich anfallen. So haben Sie die neuen Kontostiande vor Augen
und sehen, wo gespart werden muB. Diese 24.90 DM Einsatz
armortisieren sich in kiirzester Zeit. Zu diesem Programm
wird auch lhre Frau "JA” sagen. Was Sie brauchen
ist ein ATARI XL/XE, ein EPSON-kompatibler
Drucker, ein Haushalt und Best.-Nr. AT 24

DM 24.90

POWER

Screen Aided Management

Das Anwenderpaket: Textverarbeitung, Karteikartenverwal-
tung, 128-Farben-Grafikprogramm, Maschinensprach-
monitor sowie Zeichensatzeditoren flr ein- und mehrfarbige
Zeichensétze. Das alles im "Desktop-Look” mit Window-
technik und Pull-Down-Menis! Editieren mit echten 80
Zeichen pro Zeile, volle Druckerunterstltzung bei Text und
Grafik fiir alle Epson-kompatiblen Drucker —endlich kénnen
Sie mit Inrem 8-Bit-Atari richtig arbeiten! Ihre Disketten sind
nicht langer namenlos; Kommentarkopfe sorgen fiir Uber-
sichtlichkeit — naturlich ohne Speicherplatzverlust!

Wer bislang noch nicht ins Staunen gekommen ist, dem ge-
ben wir jetzt den Rest: Alle S.A.M.-Programme sind voll
mausbedienbar! SchlieBen Sie eine ST-Maus am Joystick-
port 2 lhres XL/XE an und lassen Sie sich liberraschen!

S.A.M. ist ein deutsches Qualitdtsprodukt und kostet inklu-
sive deutscher Anleitung nur

49.-

Best.-Nr. AT 23




MARKT

AMCGDOS

Von Atari ist nun eine kom-
plett neu geschriebene Version
des GDOS-Grafiktreibers er-
hiiltlich. Sic ersetzt das alte
GDOS-Programm. Dieser
Treiber wird vor allem von Pro-
grammen bendtigt, die  mit
(GEM-)Zcichensiitzen  arbei-
ten. Beispicle sind hier "Degas-
Elite”, "Timeworks Desktop
Publisher”, "GEM Draw” usw.
Ebcofalls von Arnd BeiBBner
stammt das Programm
CONFGDOS, mit dem sich
komfortabel per GEM-Dialog-
box das CONFIG.SYS-File
(vormals ASSIGN.SYS) crstel-
len TiaBt.

Das Programm ist frei kopier-
bar, jedoch nicht Public-Do-
main. 77,

Thomas Tausend

Martins Textstar,
Version 4.0

Dicscs preisgiinstige Textver-
arbeitungsprogramm mit Adres-
senverwaltung und Grafik liegt
jetzt in ciner verbesserten Ver-
sion vor. Der Editor fiir Text
und Grafik wurde vollig iiberar-
beitet und mit necuen Funktio-
nen verschen. So gibtes jetzt bei
der Textverarbeitung einen
Formularmodus, anspringbare
Marken und die Maoglichkeit,
die Geschwindigkeit des Eintip-
pens, des Diskettenlaufwerks
oder des Druckers zu messen.
Beim Grafikeditor findet man
nun auch die Invertierung, eine
neue Lupenfunktion und man-
ches andere.

Der Adressenverwaltung
wurde eine alphabetische Sor-
ticrmoglichkeit  hinzugefiigt.
Mit dem integrierten Bild-
schirmrechner laBt sich jetzt
auch zwischen Binir-, Oktal-,
Dezimal- und Hexadezimalsy-
stem umrechnen. Der Preis fiir
“Martins Textstar 4.0” betrégt
75.- DM.

Programmversand Antje Schneider

KleiststraBe 4
3553 Colbe

L. Seifert

1st Card

Fiir ST-Besitzer, denen die
cingcbauten Schnittstellen
nicht ausrcichen, hat die Firma
Brauch & Sauter Computer-
technik cin Interface-System
entwickelt. Es heiBt 1st Card
und liBt sich ohne Létarbeiten
sowohl im Mega-ST als auch in
den anderen STs verwenden.
Beim Mega-ST erfolgt der An-
schlul am Prozessorbus, bei
den anderen STs wird der
ROM-Port benutzt.

Sowohl serielle als auch pa-
rallele Schnittstellen (z.B. IE-
EE-488-Standard) werden un-
terstiitzt. Entsprechende Soft-
ware ist in GFA- und Omikron-
Basic sowie C lieferbar. AD/
DA-Wandler (8 und 12 Bit) sind
in Vorbereitung,.

Brauch & Sauter
Computertechnik GmbH
Villinger StraBe 85

7730 Schwenningen
Tel. 07720/38071-72

Label Expert,
Version 5.0

Die bisherige PD-Fassung
des Programms "Label Expert”
fiirden ST von Jorg Trojan wur-
de weiter verbessert und ist jetzt
als Version 5.0 kommerziell er-
hiltlich. Sie bietet 18 Mustereti-
ketten und einen Editor, mit
dem man eigene Aufkleber in
das Programm aufnehmen
kann. Mit einem Malprogramm

14 I ATARImagazin12/88

entworfene Diskettenetiketten
lassen sich mit "Label Expert”

ausdrucken. Der Treiber er-
laubt dies in horizontaler oder
vertikaler Richtung, wobei vier
Druckqualititen zur Verfiigung
stechen. Eine Verkniipfung mit
einer Adressendatei mit Selek-
tierung ist natiirlich méglich.

Zum Lieferumfang gehort
aufler "Label Expert” mit aus-
fithrlicher Anleitung noch ein
PD-Malprogramm namens
“Public Painter” und der PD-
Texteditor "Edimax”. Die drei
Programme konnen von einer
Shell aus angesprochen werden.
"Label Expert” kostet 29.90
DM. Zu bezichen ist es unter
folgender Adresse:

Jorg Trojan

Amselweg 9
5216 Niederkassel 3

L. Seifert

Prospero-
C-Compiler
fir den ST

Prospero C bietet folgende

Leistungen:

— Draft-ANSI-C-Standard-Im-
plementierung

— GEM-Entwicklungsumge-
bung mit VDI, AES-,
BIOS-, XBIOS-, LINE-A-
Schnittstelle

- integrierte  Programmers-
Workbench mit Multi-Win-
dow-Editor, Compiler, Lin-

ker, Probe (symbolischer
Quelltext-Debugger)  und
Cross-Referenz-Generator
sowie Command-Line-Ver-
sion

— linkbar mit Prospero Fortran-
77, Prospero Pascal und As-
sembler (GST-Format)

- Die Grofie der Programme ist
nur durch den verfiighbaren
Speicher begrenzt.

- beliebig groBe Datenberei-
che oder Felder (Begrenzung
nur durch verfiigbaren Spei-
cher)

— erprobte  und  bewiihrte
schnelle Arithmetik aus Pro-
spero Fortran-77 bzw. Pro-
spero Pascal

- ca. 1000 Seiten Originaldoku-
mentation (englisch)

— Gegen Aufpreis ist eine Co-
prozessor-Unterstiitzung fiir
68000/68881 (z.B. Atari) und
68020/68881 (z.B. PAK-68)
erhdltlich.

— in ST68881-Libraries fiir Pro-
spero Fortran-77 bzw. Pro-
spero Pascal erprobte und be-
wihrte Routinen

EDV-Beratung F. Pliinnecke

Hinterm Gorfe 21
3325 Legende

GFA-Basic 3.03

Die Firma GFA-Systemtech-
nik hat ein Update ihres erfolg-
reichen Basic-Interpreters 3.0
herausgebracht. Eine Vielzahl
von Fehlern der Versionen 3.0
bis 3.02 ist nunmehr behoben.
AuBerdem sind noch einige Be-
fehlserweiterungen im  Ver-
gleich zu 3.0 hinzugekommen
(QSORT OFFSET, STORE
TO, RECALL TO).

Es steht zu hoffen, daBl die
schlimmsten Bugs jetzt elimi-
niertsind, obwohl in der Redak-
tionsversion ein kleinerer Feh-
ler auch bei 3.03 noch immer
auftrat. Tatsache ist allerdings,
daB die neue Version lingst
nicht mehr so absturztriichtig
wie die 3.0er ist. Besitzer der
Version 3.0 sollten sich das Up-
date besorgen.

GFA-Systemtechnik GmbH

Heerdter Sandberg 30
4000 Diisseldorf 11



FUNDGRUBE

N

DIABOJO

Best.-Nr. AT 17

5V4"-Disketten
Best.-Nr AT 19 DM 19.50

- G * Wenn Sie giinstig @
Der Speedking Super-Joystick an die
liegt in der Hand wie ein Der Magnum kostet neuesten Games {‘A\
Wattebauschchen. bei uns kommen wollen, 5
;"r\{ur bei uns 3 5 - DM léppische 29.— Marker miissen Sie S
i . zu uns kommen!
Best.-Nr. JS 01 Best.-Nr. JS 02
Das Produkt: Diskettenboxen,
abschlieBbar und chic!

Handy Scanner R

»Typ 3%

fur Atari ST

Der Preis: Fiir 80

3,5"-Disketten
777 - Best.-Nr AT 18 DM 19.50
DM | Fir 70

Best.-Nr. AT 22

Damit Ordnung
herrscht:

Stehsammler

o 1220

514"
10 Stck

om 9.50

Best.-Nr. AT 20

3,5H

10 Stck

om23.50

Best.-Nr. AT 21

Wir biirgen
fiir Qualitat!

Monat fiir Monat!

Grofier Bericht: Sportspiele auf dem ST

Tolle Angebote,

oder?

Wenn Sie etwas

bestellen wollen,
einfach den
Bestellschein
auf Seite 113
benutzen.




TEST

ten wir iiber die verschieden-

ten Grafikprogramme fiir
den Atari ST berichtet. Diese
Zusammenstellung wollen wir
heute durch vier weitere Pro-
gramme ergdnzen, die in der
Zwischenzeit auf dem Markt er-
schienen sind. Natiirlich bieten
auch sie die tiblichen Standard-
funktionen von der frei gezeich-
neten Linie bis zum gefiillten Po-
lygon. Wir wollen uns deshalb
mehr auf die Besonderheiten
konzentrieren.

I m ATARImagazin 4/88 hat-
s

Diirer

Beginnen wir mit "Diirer”, ei-
nem Programm mit vielverspre-
chendem Namen. Auf der Ver-
packung wird "Das geniale Uni-
versalprogramm fiir den Atari
ST” angekiindigt. Mit "Diirer”
1&Bt sich schon eine ganze Menge
anfangen. Leider muf3 man sich
aber manchmal mit falschen oder
fehlenden Angaben im Hand-
buch herumirgern. Auch waren
die Autoren in ihrer Begeiste-
rung, noch eine Version zu schaf-
fen, mitunter nicht zu bremsen.

So konnen Sie fiir die Lupen-
funktion zwischen zwei Darstel-

16 I ATARImagazin12/88

lungsmoglichkeiten wihlen, die
entweder mit der linken oder mit
der rechten Maustaste aktiviert
werden. Mit der HELP-Taste
steht noch eine dritte zur Verfii-
gung.

Bei Linksklick teilt sich der
Bildschirm; oben erscheint die
AusschnittsvergroBerung, unten
ein Streifen des Originalbildes.
(Zusitzlich gibt es siecben Wahl-
tasten fiir Zeichenfunktionen,
mit denen Sie Rechtecke usw. ins
Lupenbild zeichnen konnen.)

Um das Originalbild scrollen und
somit alle Stellen mit der Lupe
betrachten zu kénnen, soll man
laut Handbuch mit der Maus zum
jeweiligen Rand des Original-

bildschirms gehen, die linke
Maustaste driicken und die Maus
in die entsprechende Richtung
bewegen. Leider funktioniert das
nicht, es sei denn, man nimmt die
rechte Taste statt der linken.

Beim Lupenmodus II klappt
die Anwahl wirklich mit der rech-
ten Taste. Damit wird auch zwi-



schen Original- und Lupenbild
umgeschaltet. Aber genialerwei-
se mul} man hier erst noch Tasta-
turtasten driicken, ehe man das
Lupenbild editieren kann. Man
merkt bald, dal die Tasten S und
D fiir das Setzen bzw. Loschen
von Punkten vertauscht sind.
Wie man z.B. nach Selektion ei-
nes Rechtecks auf eine Ellipse
umschaltet, muf3 man durch Pro-
bieren herausfinden. Die norma-
le Art, bei der die Neuanwahl die
alte Funktion 10scht, funktioniert
jedenfalls nicht.

Wer jedoch iiber die genann-
ten Mingel hinwegsieht, kann
mit "Diirer” recht vielfiltige
Grafiken crzeugen, etwa Ku-
chen- oder Saulendiagramme,
mit cincm Rahmen und Schatten
unterlegt. Natiirlich ist es auch
moglich, mit LASSO oder
RECHTECK Blocke aus Bildern
zu schneiden, diese beliebig zu
verformen und sogar auf Trom-
meln zu projizieren.

Mit einem Mega-ST 4 stehen
bis zu 110 Arbeitsbildschirme zur
Verfiigung, bei | MByte RAM
sind es allerdings nur vier bis
fiinf. Sollte ein Bild einmal gro-
Ber ausfallen, kann man in den
néachsten Arbeitsbildschirm
scrollen und dort weiterzeich-
nen. Die Bildschirme lassen sich
auch zu einer Animation
zusammenschalten. Dabei sind
dann Richtung und Geschwin-
digkeit des Ablaufs der Bildserie

wihlbar. Es gibt Optionen fiir die
Cursor-Form, fiir die Anzeige
der Cursor-Koordinaten oder
Raster und sogar eine Autosave-
Funktion, die Thr Kunstwerk au-
tomatisch von Zeit zu Zeit ab-
speichert.

Besonders interessant ist eine
Schnittstelle zu GFA-Basic oder
einer anderen Programmierspra-
che, die jedoch nicht mehr als 200
KByte Speicherplatz belegen
sollte. Wenn Sie deren Interpre-
ter in EXECUTE.PRG umbe-
nennen und in den gleichen Ord-
ner wie "Diirer” kopieren, kon-
nen Sie ihn mit der ESC-Taste je-
derzeit vom Hauptmenii aus star-
ten. In der gewohnten Weise
schreiben Sie dann ein Pro-
gramm, das etwa eine Funktion
berechnet und darstellt. Been-
den Sie Ihr GFA-Programm mit
QUIT oder SYSTEM, und der
Ausgabebildschirm wird zum Ar-
beitsbildschirm von "Diirer”. Sie
konnen also die Funktion mit de-
nen von "Diirer” weiterbearbei-
ten.

Fiir die Durchmusterung oder
Vorfithrung Threr Bildersamm-
lung eignen sich "Diashow” und
"Diamaker” sehr gut. Sie werden
als Zusatzprogramme mitgelie-
fert. In der Auswahlbox von
"Diamaker” wihlen Sie Pausen-
zeiten, Wiederholung der Dar-
stellung und Uberblendeffekte.
Daraus wird eine DIASHO-
W.INF-Datei gebildet, die Sie

n Desk Datei Entwerfen Verdndern
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gemeinsam mit DIAS-
HOW.PRG auf die Diskette mit
Ihrer Bildersammlung kopieren
und starten.

Ausdrucken kann man die Bil-
der mit jedem grafikfdahigen Prin-
ter. Die Druckeranpassung be-
notigt lediglich sechs Angaben
fir die Einstellung der Grafik
und ist damit einfach durchzu-
fithren. "Diirer” arbeitet in
Schwarzweill mit dem Hochauf-
16sungsmonitor. Eine Farbver-
sion ist in Vorbereitung. Es bie-
tet fiir seinen Preis von 78.— DM
eine ganze Menge. Wir gehen da-
von aus, daf} beim nichsten Up-
date auch das Handbuch korri-
giert sein wird.

Bezugsquelle:
philgerma

BarerstraBe 32
8000 Miinchen 2

Disk-Grafik

Auch "Disk-Grafik” ist ein
ziemlich universell einsetzbares
Zeichenprogramm. In Abwei-
chung von den iibrigen hier vor-
gestellten ist es fiir alle drei Auf-
losungen geeignet, zeichnet also
auch bunte Bilder. Es wird auf
zwei einseitigen Disketten gelie-
fert und bendtigt mindestens 1
MByte RAM-Speicher.

"Disk-Grafik” verzichtet vol-
lig auf die sonst iibliche Icon-Lei-
ste zur Anwahl der Funktionen
und verwendet dafiir die GEM-
Meniileiste mit sieben Drop-
downs. Accessories lassen sich
damit wie iiblich selektieren. Fir
den niedrigen Auflésungsmodus,
bei dem nicht die ganze Leiste
auf den Schirm paBt, gibt es ei-
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Besonders
interessant ist
bei ”Diirer” die
Schnittstelle zu
Programmier-
sprachen.

Bei "Disk
Grafik” wird ein
Font-Editor mit-
geliefert, der
das Erstellen
eigener
Zeichensitze
ermdglicht.
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Auch
Geschiifts-
grafiken lassen
sich mit

"Disk Grafik”
leicht erstellen

nen Umschalter. Die Meniileiste
wird nach einer Anwahl ausge-
blendet; es steht also der volle
Bildschirm zum Arbeiten zur
Verfiigung. Zuriick kommt man
immer mit der rechten Mausta-
ste. Rechts neben der Meniileiste
wird die jeweils gewihlte Ar-
beitsfunktion angezeigt.

AuBer allen Funktionstasten
verwendet “Disk-Grafik” noch
HELP, UNDO und TAB sowie
drei Buchstabentasten (D, P, F).
Die Funktionstasten (F1 bis F4
und F6) schalten verschiedene
Arbeits-/Hilfsbildschirme  ein.
Diese variieren in der GroBe von
DIN A5 bis DIN A3. Bei den
groBeren wird mit den Funk-

Die Speicherung erfolgt mit einer
Extension, die iiber die Lage des
Bildes auf dem Arbeitsschirm
Auskunft gibt. *.H31 bedeutet
z.B. high resolution, DIN A3, er-
ster Bildabschitt. Die iiblichen
Verformungen,  Spiegelungen
usw. von Bildausschnitten, hier
Objekte genannt, sind natiirlich
vorhanden; nur die LASSO-Aus-
wahl fehlt. Bilder konnen ver-
schliisselt werden; sie sind dann
nur nach Eingabe eines Palwor-
tes sichtbar.

Neben den normalen Zeichen-
funktionen ist auch das Zeich-
nen/Pinseln mit Bildmustern
moglich. Winkelfunktionen er-
lauben nicht nur exakte Winkel-
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tionstasten F5 bzw. F7 eine
Schiebefunktion aktiviert, die es
der Maus erlaubt, den Bild-
schirm iiber den Arbeitsschirm
zu verschieben. F10 invertiert
den Bildschirm. Die Funktions-
tasten F8 und F9 schalten zwi-
schen einer Maus- oder Koordi-
natensteuerung um, wobei sich
die Koordinaten immer auf den
Bildschirm beziehen, nicht auf
den Arbeitsschirm. Der gewihlte
Modus wird links von der Menii-
leiste angezeigt.

Bilder mit verschiedenen
Formaten zwischen 32000 und
32767 Byte versucht "Disk-Gra-
fik” in den aktiven Bildschirm zu
laden. Soweit eine Information
iber die Bildauflosung vorhan-
den ist, wird diese beriicksichtigt.
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offnungen, sondern zusitzlich
noch genaue Richtung. Mit einer
Wellenfunktion konnen Sie Si-
nuslinien mit definierter Linge,
Amplitude und Anzahl der Halb-
wellen erzeugen. Sehr praktisch
ist das Untermenii VIELECK/
STERNE. Durch Anklicken von
+ oder — werden der Radius des
umschreibenden Kreises, die
Anzahl der gewiinschten Ecken
bzw. Sternzacken und beim Stern
noch die Spitzenart (Vernet-
zung) eingestellt. Bis zu 19 Ek-
ken/Zacken werden automatisch
erzeugt. Dann folgt die Ubertra-
gung des Objekts in das Bild; ein
Vieleck 146t sich mit der d/D-Ta-
ste noch beliebig drehen.

Wollen Sie olymische Ringe
zeichnen oder genau beschriftete

Tabellen erstellen, so hilft Ihnen
die Koordinatensteuerung, z.B.
bei den Zeichenfunktionen
KREIS oder RECHTECK. Fiir
Texte wird ein komfortabler
Font-Editor namens Disk-Font
mitgeliefert, mit dem sich neue
Zeichensitze erstellen lassen.
Diese sind allerdings nur fiir den
Einsatz mit "Disk-Grafik” geeig-
net. In den Editor lassen sich
auch Fonts einlesen, die durch
Scannen einer Druckvorlage er-
zeugt wurden.

Unter dem Menii EXTRA
sind drei Funktionen zusammen-
gefaBlt, die Balken-, Punkt- oder
Kuchengrafiken erstellen. Aller-
dings sind das nicht gerade die
besten Funktionen von “Disk-
Grafik”. Sie lassen sich wie die
doch sehr zittrigen Bogenlinien
sicher verbessern. Das gleiche
gilt fiir die Ausgabefunktionen.
Hier haben die Autoren wohl
keine Lust mehr gehabt und ein-
fach auf die Hardcopy-Funktion
des ST oder das Hilfsprogramm
von NEC zuriickgegriffen. Es
gibt aber beispielsweise auch 24-
Nadel-Drucker, die nicht NEC-,
sondern Epson-kompatibel sind
und nur mit eigener Hardcopy-
Anpassung laufen. Mit der Op-
tion SYSTEM tun sie es aber
nicht.  "Disk-Grafik” kostet
129.—- DM.

Bezugsquelle:

Disk-Software Dietmar Schell
Gabriel-Biel-Str. 5

7400 Tiibingen

Tel. 07071/67549

Mega Paint

Das Zeichenprogramm “"Mega
Paint” verzichtet auf grafischen
Schnickschnack wie nichtlinear
verzerrte Bildblocke oder Pro-
jektionen auf Trommeln. Es kon-
zentriert sich stattdessen auf die
Feinheiten, die beim technischen
Zeichnen gefordert werden. Da-
zu gehdren neben einer sehr ho-
hen Bildauflésung auch DIN-ge-
rechte Zeichenobjekte, genaue
Skalierung und formatgetreue
Wiedergabe.

Das Programm benétigt min-
destens 1 MByte RAM-Speicher



und den hochauflésenden Mono-
chrommonitor. Es ist vollstindig
maus-/meniigesteuert. Der Ar-
beitsbildschirm wird von einer x,
y-Skala und Rollbalken einge-
rahmt. An seinem unteren Rand
findet man eine umfangreiche
Auswahl-/Informationsleiste mit
cinem kleinen Dauerlupenfeld.
Die Rollbalken — mit etwas ver-
inderter Wirkungsweise — erlau-

Auch Bilder im "Degas-" oder
32K-Format lassen sich einlesen
und abspeichern. Das Einlesen
von "STAD”-Dateien ist eben-
falls moglich. Normalerweise
wird ein Bild oder auch der Inhalt
eines Puffers in einer "Mega
Paint”-Bilddatei abgelegt, ent-
weder vollstindig oder in kom-
primierter Form. Da diese Datei-
en sehr umfangreich sein kon-
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ben eine schnelle Bildverschie-
bung. Fiir eine Cursor-Feinein-
stellung fehlt jedoch eine Schritt-
steuerung mit den Cursor-Ta-
sten.

Die Meniiauswahl erfolgt auch
etwas anders als gewohnt. Beim
Anklicken mancher Punkte er-
scheint, solange man noch die
Maustaste betitigt, direkt dane-
ben ein Untermenii. Man muf}
nun mit der gedriickten Taste
iiber den gewiinschten Punkt des
Untermeniis fahren und sie dort
loslassen. Man gewohnt sich
zwar schnell an diese Methode,
aber ob solche Besonderheiten
eine. UmgewoOhnung bei einem
neuen Programm rechtfertigen,
ist fraglich. Neben der Moglich-
keit, verschiedene Fonts einzule-
sen und nacheinander, auch im
gleichen Bild, einzusetzen, gibt
es eine Normschrift (DIN 6776)
in verschiedenen GroBen. AS-
CII-Textdateien mit deutschem
Schriftsatz kdnnen importiert
werden.

nen, werden solche iiber 700
KByte automatisch aufgeteilt
und auf zwei Disketten abgespei-
chert.

Die Auswahl der Zeichenob-

man hinter dem Meniipunkt eine
Angabe, durch wie viele Punkte
es festzulegen ist. Neben den iib-
lichen Formen gibt es auch einen
Kreis-Torus-Sektor, Kreisbo-
gen-Pfeile und Linien nach DIN
15. Unter dem Menii WERK-
ZEUG findet man Mdoglichkei-
ten zur Winkel- und Strecken-
messung, sehr praktische Funk-
tionen beim technischen Zeich-
nen. Ebenso giinstig ist die Bild-
iibersicht, die ein ganzes DIN-
A4-Blatt zeigt. Sogar ein Ta-
schenrechner mit Winkelfunktio-
nen, Hexadezimal-/Oktal-Um-
rechnung und Speicher 14Bt sich
unter diesem Menii aufrufen.

Mit dem Menti SYSTEM kann
man Skaleneinheiten (in cm,
Zoll oder Punkten), SkalenmaB-
stabe und RastergroBen festle-
gen oder dndern. Im iibrigen er-
folgt beim Start von "Mega
Paint” automatisch eine Anpas-
sung des Skalenmafistabs an die
erzielbare Auflosung des jeweils
angeschlossenen Printers. Dabei
wird vorausgesetzt, dall das
Druckbild etwa einer DIN-A4-
Seite entsprechen oder genauer 8
% 10,6 Inch (203 x 269 mm) grof3
sein soll. Damit ergeben sich bei
einem 9-Nadel-Drucker mit ei-
ner Auflésung von 240 X 216 dpi
(dots per inch) 1920 x 2290 Bild-
punkte (Pixel). Die zur Verfi-
gung stehende Zeichenfliche ist

T o2z @, o1, 29

Tullug | Beices 1B

"Mega Paint”
verfiigt iiber
die Optionen fiir
professionelles
CAD

Die Skalen-
maBstibe
werden beim
Start des
Programms
automatisch an
die Auflésung
desinstallierten
Druckers
angepaft.
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MegaPaint
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*Mega Paint”
kann auch

also drei Bildschirme breit und
mit "Degas” fast sechs hoch; sie belegt etwa
und "sTap”- 550 KByte. Beim 24-Nadel-Prin-
Dateien ter sehen diese Werte folgender-
arbeiten. maBen aus: 180 x 180 dpi, 1440 x
1908 Pixel, 2,25 x 4,77 Schirme,
343,4 KByte. Beim Laserdrucker
haben wir diese Zahlen: 300 x
300 dpi, 2400 x 3180 Pixel, 3,75
X 7,95 Schirme, 954 KByte.

Es gibt noch eine Einstellmog-
lichkeit fiir 24-Nadel-Geriite bei
360 x 360 dpi. Sie bringt aber
nichts an Auflosung, da lediglich
die Pixel des Bildes mit 180 x 180
dpi doppelt ausgegeben werden.
Beim Druck eines Bildschirm-
ausschnittes mit 360 x 360 dpi
klappt irgend etwas mit der Um-
rechnung der Zeilenldngen nicht.
Vereinzelt tritt das auch beim
Ausschnittausdruck mit anderen
Auflésungen auf, besonders
dann, wenn die Bilder aus ande-
ren Programmen stammen.

Die Ausdruckqualitit ist sehr
gut. Die Zitterlinien bei den
Kreisbogen, die auf dem Bild-
schirm deutlich in Erscheinung

treten, sind auf dem Papier nur
noch schwach wahrnehmbar. Al-
lerdings muf} man beachten, dafl
Strukturen beim Ausdruck ver-
dichtet und dadurch Fiillmuster
wesentlich dunkler werden. Die
Eingaben fiir die entsprechenden
Druckertreiber beschrinken sich
auf wenig Werte, die eventuell in
einer Vorgabe abzuéndern sind.
Der Preis von "Mega Paint” be-
triagt 298.— DM.

Bezugsquelle:

TommySoftware

Selchower StraBe 32
1000 Berlin 44

Degenis lll

"Degenis III” erweitert die
Darstellungsmoglichkeiten  der
anderen Programme um eine
dritte Dimension, insbesondere
fiir Rotationsobjekte. Es bietet
eine Fiille von Berechnungs- und
Abbildungsvarianten. Geliefert
wird es auf einer einseitigen Dis-
kette mit einer 100seitigen Anlei-
tung in einem DIN-A5-Ring-
buch. "Degenis II” arbeitet so-
wohl in mittlerer Auflésung in
Farbe als auch im hochauflésen-
den SchwarzweiBmodus und be-
ndtigt mindestens 1 MByte
RAM. Accessories oder eine
RAM-Disk sollte man erst ab 3
MByte RAM verwenden.

Nachdem das Programm ord-
nungsgemal installiert wurde
und dabei den Namen des recht-
miBigen Besitzers und die Se-

Aus den p
Eingaben einer A\ DISKETTE COLOR/MODI FUNKTIONEN WERKZEUGE EFFEKTE op
Ausgangsfldche _ \ : e ardcap
kénnen in Laufwerk neu
"Degenis " Fornatieren
2 k ————————————————
Rotaﬂ‘t’)::e:im; :BISBIH:H:
enueleiste
et Infobild
Speicher leeren
Bild ldschen
Zurueck
Quit

Objekt drehen,
verlagern, verbinden
oder vergripern....

~ Rlle Parameter jederzeit
@nderbar,

Objekte in hoher Auf-
16sung editieren und in
mittlerer Auflbisung
einladen...

Ohne finderung !
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riennummer registriert hat, sollte
es auch auf Festplatte iibertrag-
bar sein. Normalerweise wird je-
der, der einigermaBen Ordnung
auf seiner Platte halten will, die
Diskette in einen Ordner kopie-
ren. Dies ist hier nicht ratsam;
kopieren Sie mindestens die
RSC-Datei in das Hauptver-
zeichnis. Sonst findet das miB-
trauische Kerlchen diese nach
dem Start nicht. Dann glaubt es,
Sie seien ein boser Raubkopierer
und begeht aus Angst Selbst-
mord; ohne Warnung oder Riick-
frage loscht es sich aus. Darum
sollte man immer eine RSC-Da-
tei, genannt DE607415, auf der
Festplatte mitschleppen.

“"Degenis III” unterscheidet
bei seinen Anwendungen zwi-
schen gezeichneten Korpern
oder Formen und berechneten
Objekten. Beide werden im Pro-
gramm unterschiedlich behan-
delt, aber gemeinsam in einem
Bild dargestellt. Die Ansteue-
rung aller Funktionen erfolgt
iber eine Meniileiste, die nach
der Anwahl meist noch in Unter-
meniis verzweigt. So erscheint
z.B. nach dem Anklicken von
GRUNDFORMEN ein Unter-
menil mit 40 zwei- oder dreidi-
mensionalen Zeichenkorpern.

Leider 4Bt bei der Vielzahl der
Moglichkeiten das Handbuch
den Anwender vollig im Stich.
Statt ausfiihrlicher Erlduterun-
gen wird empfohlen, man solle
schon alles ausprobieren. Bei
den Linienrastern darf man sogar
raten, was die Bezeichnungen,
etwa V5/320, bedeuten sollen.
Leeres Gerede und keine Infor-
mation ist auch bei der Beschrei-
bung der Druckerroutinen zu fin-
den. Acht Treiber werden er-
wihnt, die mit den Funktionsta-
sten ausgewihlt werden konnen.
Aber welche Taste fiir welchen
Treiber zustdndig ist, darf man
wieder selbst ausprobieren.

Es ist aber schon erstaunlich,
was man bei "Degenis III” alles
zeichnen kann. Stift, Pinsel und
Radierer sind natiirlich auch vor-
handen. Die Sprithdose bringt ei-
nen besonderen Effekt; sie



spritht winkelformig. Wenn man
die Spriihfliche, die wie iiblich
mit einer Gummibox eingestellt
wird, zu einem Strich zusammen-
zieht, so spriiht sie einen 90-
Grad-Winkel.

Die Rotationsobjekte werden
berechnet. Dies geschieht fol-
gendermaBen. Im Menii WERK-
ZEUGE wird ROTATIONS-
OBIJEKT angeklickt. Auf dem
Arbeitsschirm erscheinen ein Fa-
denkreuz und ein Cursor, dessen
Ziclpunkt rechts oben liegt. Die
aktucllen Koordinaten des Cur-
sors werden links oben, die der
letzten Punktmarkicrung rechts
oben angezeigt. Die senkrechte
Linic des Fadenkreuzes ist die
Rotationsachse. Nun zeichnet
man im richtigen Verhiltnis zu
dicser cin Polygon, das den Um-
ril des Objektquerschnitts wie-
dergibt. Je nach verfiigbarer
RAM-Speicherkapazitit kdnnen
dafiir bis zu 70 Eckpunkte gesetzt
werden. Mit der rechten Maus-
taste Icitet man dann die Berech-
nung cin. Dafiir werden noch
drei weitere Parameter benotigt,
namlich der Drehwinkel um die
Rotationsachse (3 bis 360 Grad),
die Anzahl der Drehebenen
(theoretisch eine pro 4 Grad Ro-
tation) und der Winkel, aus dem
das Licht einfallen soll. Jetzt wird
das Objekt so gezeichnet, wie Sie
es von vorn schen. Mit weiteren
Meniipunkten kann man es um
jede der drei Raumachsen y, x
und z drehen, entlang der Ach-
sen verlagern, strecken oder
spiegeln.

Die Objekte lassen sich als
Drahtmodelle oder gedeckt und
schattiert darbieten. Fiir Spezial-
effekte stehen auch die Modi
DYNAMIK und SOLOFORM
zur Verfiigung, bei denen das
Objekt entweder etwas ver-
schwommen oder aber bis in jede
Feinheit berechnet gezeigt wird.
Nun kann man Objekte noch mit-
einander verbinden und mit ge-
zeichneten Formen zusammen
vor einem Linienraster darstel-
len. Animieren |46t sich das Gan-
ze auch noch. Dafiir gibt es die
iibliche Methode des raschen

LINIERRASTER
unten | | unten unten unten || unten |f _unten
vi/e vi/ee " UL/168 | | Vi/24B | | VI/320 | | Vi/4BB
1 2 3 1% o4 5 o0 e
|l unten unten ‘unten | | unten oben oben oben | | oben
vzse | || vasee v2/160 | | vz/248 || | U3s320 || | u3s4ea | | u3s4ga | | U3/TEE ||
9 1 R s Loz a3 o oae 1Y ous M0 oas R
oben : oben | oben oben ‘oben ‘oben | | oben oben
u4se v4sen U4/168 V4240 V4,328 | | V4488 | | V4480 | | V4/568
iaE 18 19 . 28 21 22 23 24
mitte nitte nitte mitte nitte || mitte mitte tte
u’st_n Us/86 US/168 Us5/248 U5/328 || U5/488 | US‘IQB‘U ; Us/568
2% 26 27 28 41 29 [II 30 3 a) 32
zentral zentral zentral zentral zentral | [ zentral zentral | illifl‘?l‘ o
ve/B Ve/B8 UB/168 | | UG/248 _VB/328 us‘zq_nn | Us/4B0O VE/560 :
33 34 33 |4 36 37 |F 38 3 L @

Wechselns zwischen erstellten
Dateien mit leicht verdndertem
Bildinhalt. Dafiir wird ein Pro-
gramm namens "Demofilm” mit-
geliefert. Der Meniipunkt RO-
TATION bietet jedoch eine
zweite Moglichkeit. Hier werden
nach Eingabe der Parameter wie
Drehachse, Bildzahl usw. die
einzelnen Bilder vom Programm
errechnet und in einer gemeinsa-
men Datei abgelegt. Ruft man
diese dann spiter auf, rotiert das
Objekt auf dem Bildschirm.

Allen, die gern mit Bildern ex-
perimentieren, kann “Degenis
III” sehr empfohlen werden. Die
geplante Neuauflage des Hand-
buchs ist mittlerweile erhaltlich
und wird kostenlos gegen die
bisl. ausgelieferten "Vorldufer”
ausgetauscht. Das Programm ko-

stet 169.— DM. Es mag fiir An-
wender, die selbst programmie-
ren, von Interesse sein, daf3 IPA
COMTEC einen Listing-Service
anbietet. Hier sind Routinen aus
"Degenis III” erhéltlich. Ein sol-
ches Paket kostet 25.— DM zu-
ziiglich Porto und enthélt ausge-
wihlte Listings in GFA-Basic,
GSTC C und Metacomco-Ma-
kroassembler. Weiterhin ist eine
Plus-Version von "Degenis” an-
gekiindigt, die einige gednderte,
jedoch auch erweiterte Funktio-
nen enthélt. Diese kann man ge-
gen "Degenis III” eintauschen,
wobei allerdings noch ein Auf-
preis von 100.— DM zu zahlen ist.
Bezugsquelle:

IPA COMTEC KG

GutsmuthsstraBe 16
1000 Berlin 41

L. Seifert

TEST
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Vierfarbbilder

Der Plotter 1020 wird mit dem richtigen Programm
zum Ausgabegeriit fiir Graphics-8- und Farbbilder

er kleine Vierfarb-Plot-

D ter Atari 1020 hat unter

den XL- und XE-Usern

recht weite Verbreitung gefun-

den. Auch der fast 100 % dazu

kompatible CMP 9011 von Cos-

mic machte nach unserem Test in

Heft 4/87 seinen Weg zu etlichen

der Atarianer, die iiber ein Cen-
tronics-Interface verfiigen.

Dieses Bild
wurde im
Colour-Modus
in GréBe 3
ausgedruckt.

Der Plotter
benétigte dafiir
etwa 30
Minuten

Trotz der Beliebtheit der klei-
nen Farbkiinstler gab es bisher
praktisch keine kommerziellen
Programme, die diese Geriite un-
terstiitzen, wenn man einmal
vom guten alten "Atari Schrei-
ber” absieht. Vernachlissigt man
auBerdem die wenigen plotter-
maBigen Sternstunden in Com-
puterzeitschriften, so 148t sich
durchaus sagen, daB jeder 1020-
User fiir seine Stiftspielereien auf
die eigenen Programmierfihig-
keiten angewiesen ist. Das ist ei-
gentlich schade, denn schlieBlich
stellen ja Plotter wie der 1020 die
billigste und nicht einmal
schlechteste Methode dar, zu far-
bigen Ausdrucken zu kommen,

22 I ATARImagazin12/83

Das muf} sich wohl auch Jiir-
gen Dorr, der Autor der bekann-
ten ”1029-Hardcopy” gesagt ha-
ben. Was jetzt vorliegt, ist das
Ergebnis einer #uBerst begrii-
Benswerten Idee: das Plotter-
1020-Programm”. Was es auf
dem Minivierfarber hervor-
bringt, gehort eigentlich zur Do-
méane der Matrixdrucker, nim-
lich punktaufgelste Ausdrucke
von auf Diskette vorliegenden
Bilddateien. Man hat sich daran
gewohnt, so etwas mit der Be-
zeichnung Hardcopy oder auch
Screendump zu versechen, ob-
wobhl dies strenggenommen nicht
ganz richtig ist. Eine waschechte
Hardcopy-Funktion kann den
Bildschirminhalt jederzeit auf
dem Drucker abziehen und be-
schrinkt sich nicht auf Bilddatei-
en. Aber sei’s drum! Das Aus-
drucken von abgespeicherten
Bildern ist sicher die am haufig-
sten vorkommende Anwendung
in dieser Richtung.

Ein paar Worte zur Handha-
bung des Programms: Nach dem
Booten der Diskette erscheint
der Meniibildschirm, auf dem al-
le Funktionen in Form von But-
tons (Wiahlknopfen) dargestellt
sind. Die Funktionen werden
durch Anklicken mit Hilfe eines
joystickgesteuerten Pfeils aufge-
rufen. Das ist so weit recht ein-
fach und bequem. Um nun ein
Bild ausdrucken zu kénnen, muf3
man zunichst eines laden. Es

kommen dabei Bilder im norma-
len 62-Sektoren-Format und im
Koala-Format in Frage. Leider
ist die Art, wie der File-Name
ausgewdhlt wird, sehr zeitrau-
bend.

Hat man das Bild dann gela-
den, kann man es sich entweder
als schwarzweiBes GRAPHICS-
8- oder vierfarbiges GRA-
PHICS-15-Bild ansehen. Sollte
iibrigens bei letzterem die Ver-
teilung der vier Farben Schwarz,
Rot, Blau und Griin so gedacht
sein, daB sie der des Plotters ent-
spricht, miissen wir wohl oder
iibel einen kleinen Programm-
fehler attestieren. Blau und Griin
sind ndmlich gegeniiber der vom
Programm erwarteten Stiftver-
teilung vertauscht. Ist man mit
der Wirkung des gezeigten Bildes
nicht einverstanden, kann man
versuchen, sie durch inverse (ne-
gative) Darstellung zu verbes-
sern.

Die wichtigsten Einstellungen
des Auswahlbildschirms betref-
fen Druckmodus und -groBe.
Das  "1020-Plotter-Programm”
kennt drei verschiedene Druck-
modi. Im Schwarzweimodus
wird das Bild in einer vom Benut-
zer gewihlten Farbe ausge-
druckt. Im SW-Color-Modus
kann man rechteckige Bildaus-
schnitte bestimmen und diese
dann in einer beliebigen Farbe
ausdrucken. Jeder schon ge-
druckte Ausschnitt wird aus dem
Bild im Speicher geloscht. Auf
diese Weise ist es moglich, ein
GRAPHICS-8-Bild “einzufir-
ben”. Der Colormodus schlieB-
lich unterstiitzt alle vier Farben
auf dem Bildschirm und auf dem
Plotter.

Fiir das Arbeiten in diesem
Modus wire es sehr wiinschens-
wert und sicherlich mit nicht all-
zuviel Aufwand verbunden ge-
wesen, wenn man dem Benutzer
die Moglichkeit gegeben hiitte,
vom Programm aus jeder Bild-
schirmfarbe einen bestimmten
Stift des Plotters zuzuordnen. Da
man dies nicht vorgesehen hat,
sind die Vierfarbausdrucke nur
dann brauchbar, wenn man vor-



her von Hand die Plotter-Stifte in
eine "dsthetisch vorteilhaftere”
Reihenfolge gebracht hat. Die
vielen Stiftwechsel kosten Zeit
und Nerven, sind aber nicht zu
umgehen, sofern es sich beim
auszudruckenden Bild nicht etwa
um eine Apfelmédnnchengrafik
oder dhnliche Darstellungen
handelt, bei denen die Farbauf-
teilung gleichgiltig ist.

Die andere wichtige Einstel-
lung betrifft die DruckergroBe.
Man kann zwischen vier Forma-
ten wihlen, von der Briefmar-
kengroBie (ca. 2 x 3 cm) bis zum
Format 7,5 x 12,5 cm. Fir die
beiden kleineren Formate kann
zusétzlich noch angegeben wer-
den, ob der Druck rechts, links
oder in der Mitte des Papiers er-
folgen soll.

Nachdem alle erforderlichen
Einstellungen durchgefiihrt sind,
wird nun geplottet. Hier stellen
sich schlieBlich die beiden ent-
scheidenden und fir den Anwen-
der interessantesten Fragen. Sie
betreffen die Geschwindigkeit
des Ausdrucks und die Qualitit
des Ergebnisses. Das Handbuch
sagt lediglich, die Plot-Zeit halte
sich in akzeptablem Rahmen.
Auch mir fallt es schwer, genaue
Zahlen zu nennen, da die Zeit
von Bild zu Bild schwankt. Da-
mit sie aber in jedem Fall so kurz
wie moglich wird, dafiir sorgt ei-
ne Druckwegoptimierung. Das
heiBt, der Plotter arbeitet bidi-
rektional und zeichnet direkt ne-
beneinander liegende Punkte als
Linie durch, so daB keine Zeit
mit iiberfliissigem Heben und
Senken des Stifts verloren wird.
Bei mehrfarbigen Ausdrucken
wird zunidchst nur eine Farbe ge-
druckt und das Papier anschlie-
Bend wieder an den Bildanfang
gefahren. Auch die Anzahl der
notigen  Stifttrommelrotationen
ist also auf ein Minimum redu-
ziert.

Dariiber hinaus hangt die Plot-
Zeit stark von der gewihlten
Bildgrofie ab. Als Anhaltspunkt
mogen folgende Werte gelten:
Bei den drei kleineren Formaten
darf man (je nach Bild und

Druckmodus) ca. 10 bis 30 Minu-
ten warten. Das abgebildete vier-
farbige ~ Apfelmidnnchen im
groBtmoglichen Format fiel et-
was aus dem Rahmen: Insgesamt
fast zwei Stunden brauchte der
geplagte Plotter fiir die vier
Durchgénge. Da man diese Gro-
Be aber voraussichtlich schon des
Stifteverbrauchs wegen nur in
Ausnahmefillen benutzen wird,
ist die Plot-Zeit allgemein wohl
als akzeptabel anzusehen.

Die Qualitdt der Ausdrucke
hangt natiirlich ein wenig vom
Zustand der verwendeten Stifte
ab, ist sonst aber durchweg her-
vorragend. Der Plotter 1020 er-
hebt ja nicht unbedingt den An-
spruch, zur Familie der teuren
Prizisionsgerite zu gehoren.
Deshalb wird man es verschmer-
zen, wenn die einzelnen Farb-
schablonen manchmal nicht ganz

—i

genau iibereinanderliegen. Aber
auch so sind die mit dem ”1020-
Plotter-Programm”  erstellten
Grafiken meistens noch sauberer
als die eines billigen Farbmatrix-
druckers!

Da das Programm in Sachen
Druckprinzip sicher das Best-
mogliche aus dem Atari 1020 und
natiirlich auch aus dem CMP
9011 herausholt, kann ich es je-
dem Besitzer dieser Miniplotter
empfehlen. Dennoch, angesichts
des nicht gerade bescheidenen
Preises von 40.— DM kann man
sich tiber solche Schonheitsfehler
wie die falsche Farbaufteilung
und das Fehlen einer freien Farb-
zuordnungsmoglichkeit schon et-
was wundern.

Bezugsquelle:
Jitrgen Dérr

Einsteinstr. 6
6520 Worms 26

Matthias Bolz
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Colour-Modus,
GrdBe 4.

Mit normaler
Stiftverteilung
dauerte die
Ausgabe

ca. 20 min...

...undnachdem
Entfernen der
Farbe drei
wurde das Bild
etwas heller
unddie Ausgabe
schneller

Diese Abbildung wurde im sw-Modus mit rotem Stift geplottet.
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Licht und
Schatten

Mit ?GFA-Raytrace” eréffnen sich faszinierende

Méglichkeiten der Grafikerstellung.

512 Farben
holen die
Programmierer
von "GFA-Ray-
trace” auf den
Farbmonitor
des ST.

fie

17 B
{C> 1988

1\\ :

A
By

ines der zahlreichen
E Fremdwdérter, die heutzu-
tage zum Wortschatz eines
Computerfreaks gehoren, ist
Raytracing. Dies bedeutet in un-
serer Muttersprache soviel wie
Strahlverfolgung. Auch wenn Sie
sich bisher noch nicht mit diesem
Verfahren beschiftigt haben,
kennen Sie mit Sicherheit Bilder
und Filme, die mit Hilfe von Ray-
tracing entstanden sind. Entspre-
chende Trailer (Filmvorspann)
im Fernsehen sind bereits regel-
maBig zu sehen, so z.B. vor
Nachrichten- und Sportsendun-
gen. Der Schriftzug entsteht oft
vor den Augen des Zuschauers
aus irgendwelchen geometri-
schen Formen. Im Gegensatz
zum Zeichentrickfilm wirken
diese jedoch nicht flach, sondern
durch Schatten, Spiegelungen
und Schlaglichter ungewohnlich
plastisch.

Dab solche Sequenzen heutzu-
tage vollstindig im Computer
entstehen, diirfte bekannt sein.
Diese Bilder werden jedoch nicht
mit gewohnlichen Zeichenpro-
grammen erstellt, sondern be-
rechnet. Der Regisseur definiert

GFA
RayTr

ACE

®

Van fss
Danny Van Agtmael
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dafiir in einem dreidimensiona-
len Koordinatensystem Korper
mit bestimmten Oberflichen
(glanzend, matt, verspiegelt)
und Farben. Diese werden dann
von einer oder mehreren Licht-
quellen beleuchtet, die ebenfalls
verschiedene Farben haben kén-
nen. Das Programm berechnet
nun den Weg der Lichtstrahlen
von der Lampe bis zum Betrach-
ter, dessen Koordinaten natiir-
lich ebenfalls definiert werden
miissen.

16..

Auf diesem Weg kann allerlei
passieren. Lichtstrahlen werden
von Korpern ganz oder teilweise
reflektiert bzw. absorbiert, ande-
re wiederum verschwinden in der
Unendlichkeit. Besondere
Schwierigkeiten bereiten hier
durchsichtige Gegenstinde. Um
realistische Ergebnisse zu errei-
chen, werden moglichst viele
Farben verwendet, da nur so de-
ren Uberginge wirklich flieBend
wirken.

Der Ausgabe von tollen Grafi-
ken steht also nichts mehr im We-
ge. Zuvor miissen die Objekte
aber erst einmal definiert wer-
den! Fiir diese Aufgabe steht
dem Benutzer ein Editor zur
Verfiigung, mit dem sich allerlei
geometrische Grundobjekte als
Drahtmodelle plazieren lassen.
Das Angebot umfaBt Dreiecke,
Rechtecke, Ellipsen, Torten , El-
lipsensegmente, Kugeln, Zylin-

der, Zylindersegmente, Kegel
und vordefinierte Mauern. Um
diese in einer dreidimensionalen
Welt zu positionieren, sieht man
sie stidndig in vier Fenstern aus
verschiedenen Blickrichtungen,
und zwar von vorn, von oben,
von der Seite und schlieBlich per-
spektivisch. Mit der Maus be-
wegt man die X- und Y-Achsen
und unter Zuhilfenahme der
rechten Maustaste schlieflich die
Z-Achse. Die Position 148t sich
dabei als Zahlenwert standig im
Auge behalten.

Die Farbe jedes Objekts kann
aus den 512 moglichen Schattie-
rungen des ST ausgewihlt wer-
den. Dies geschieht entweder
iiber die gewohnten Schiebereg-
ler fiir Rot-, Griin- und Blauan-
teil oder iiber eine Auswabhlseite,
auf der alle 512 Farben gleichzei-
tig dargestellt werden. Auf den
passenden Farbton muf3 man
dann nur noch mit der Maus zei-
gen. Besonders interessant wird
es bei der Wahl der Oberflichen-
beschaffenheit. Die Objekte las-
sen sich als glinzend, matt, struk-
turiert oder verspiegelt definie-
ren. Der Grad der Reflexion
kann hier zwischen 0 und 100%
in  Zehnerschritten eingestellt
werden. (Wie in der Realitiit
konnen auch farbige Oberfli-
chen spiegeln.)

Je nach Speicherkapazitit ist
man in der Lage, bis zu 20 bzw.
60 Objekte (bei 1 MByte) so zu
definieren. Der Darstellungs-
mafBstab fiir die Fenster 146t sich
fiir genaueres Editieren einstel-
len. Auch kann man jedes Fen-
ster auf volle Bildschirmgrofe
“aufblasen”. Ist man erst einmal
an die gleichzeitige Arbeit in den
verschiedenen  Fenstern  ge-
wohnt, geht das Plazieren von
Objekten recht schnell vonstat-
ten.

Um alle fiir ein Bild erforderli-
chen Strahlenverldufe zu verfol-
gen, ist ein enormer Rechenauf-
wand  notwendig.  Deshalb
braucht auch ein Superrechner
wie der CRAY oft Stunden, um
komplexe Bilder zu erzeugen.
Fiir ein paar Sekunden Film sind



also oft tagelang Rechenvorgin-
ge durchzufiihren. Sollten Sie je-
doch gerade keinen Supercom-
puter zur Hand haben, so kénnen
Sie jetzt dank "GFA-Raytrace”
die Faszination des Raytracing
auch daheim auf Threm Atari ST
crleben.

Das Programm wird zum Preis
von 149.—- DM im GFA-typischen
schwarzen Ordner geliefert, der
ncben der 185 Seiten starken
dcutschen  Anleitung auch die
Programm- und eine Datendis-
kette mit Beispieldateien ent-
hilt. Zunichst fillt angenehm
auf, dafl "GFA-Raytrace” nicht
nur auf dem Farb-, sondern auch
auf dem Monochrommonitor
verwendet werden kann. Aller-
dings ist letzterer fiir wirklich an-
sprechende  Werke  denkbar
schlecht gecignet, sclbst wenn
man dic Darstellung mit neun
moglichen Graustufen wihlt.

Ganz anders sieht es da mit
dem Colormonitor aus. Da die
bescheidene Palette von nur 16
Farben fiir die feinen Schattie-
rungen und Abstufungen eines
wirklich guten Raytracing viel zu
diirftig ist, haben die Program-
micrer Dirk van Assche und
Danny von Agtmael das letzte
aus dem ST herausgeholt. Sie
schufen einen Darstellungsmo-
dus, in dem sich alle 512 Farben
des ST verwenden lassen. Pro
Bildschirmzeile werden dazu drei
Paletten mit jeweils 16 Farben
zur Verfigung gestellt, so daf
sich 48 Farben pro Zeile ergeben.
Wenn man dies mit der Zeilen-
zahl eines Bildschirms (200) mul-
tipliziert, ergeben sich 9 600 Far-
ben, aber eben nur aus der Palet-
te von 512 moglichen Nuancen.
Uberraschenderweise ist jedoch
auch dieser interruptstrotzende
Grafikmodus absolut flacker-
und flimmerfrei.

Bevor aus den Objekten je-
doch ein Bild wird, ist die Szene
noch entsprechend zu beleuch-
ten. Dafiir konnen bis zu 15 Lam-
pen in verschiedenen Farben de-
finiert werden. Man sollte jedoch
bedenken, daB aller Rechenauf-
wand von den Lampen ausgeht!

Da sich siamtliche Elemente je-
derzeit wieder editieren lassen,
kann man ruhig nach Herzenslust
experimentieren: Fiir die ersten
Versuche sind zwei Sitzungen
Schritt fiir Schritt beschrieben,
die als Grundlage fiir eigene
Kreationen dienen kénnen.

Besonders tolle Effekte, vor
allem im Zusammenhang mit
spiegelnden Kugeln o0.4., ergibt
auch immer wieder ein Boden.

* Dafiir kann man entweder ein

Schachbrettmuster wihlen oder
sogar ein beliebiges Bild (im
"Degas”-, "Neochrome”- oder
"GFA-Artist”-Format) laden!
Die GrofBe ist hier vom raumfiil-
lenden Riesenbild bis zum klein-
karierten Flieseneffekt in vier
Stufen einstellbar. Nattrlich
mufB auch kein Bild ohne Him-
mel auskommen. Hier kann ent-
weder ein 16-Farben-Bild, wie
beim Boden beschrieben, ver-
wendet werden oder auch ein
1021-Farben-Bild aus "GFA-Ar-
tist” bzw. ein Spectrum-512-Far-
ben-Bild. Dies trifft sogar auf ein
bereits einmal erzeugtes Raytra-
ce-Bild zu. Dariiber hinaus las-
sen sich Bilder simtlicher Forma-
te auf Objekte projizieren. Bis zu
10 verschiedene Bilder konnen
mit der TEXTURE-MAPPING-
Funktion so auf Rechtecke,
Dreiecke, Ellipsen oder Zylinder
praktisch "aufgeklebt” werden.

Endlich ist der groBe Augen-
blick gekommen, die schlichten
Drahtmodelle in lebendig wir-
kende Bilder zu verwandeln. Das
Bild 148t sich dafiir in vier ver-
schiedenen Malstiben berech-
nen, und zwar von 1/1 bis 1/8. Bei
den kleineren Formaten ist dies
natiirlich relativ schnell moglich,
da z.B. 1/8 nur 1/64 der Punkte
eines Vollbildes bendtigt. So
kann man einen Uberblick iiber
das endgiiltige Ergebnis erhalten
und schwerwiegende Patzer noch
rechtzeitig verbessern.

Damit das Ganze nicht zu
kompliziert wird, sind ein paar
Strahlengesetze etwas "umgebo-
gen”. So sind Lampen beispiels-
weise unsichtbar; man kann des-
halb durch sie hindurchsehen,
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wird also auch nicht geblendet.
AuBerdem l4Bt sich beim Textu-
re-Mapping (projizierte Bilder)
die Verfilschung durch farbige
Lampen ausschalten.

Die Entstehung ecines Bildes
kann der Kiinstler am Monitor
mitverfolgen. Zunichst werden
die Umrisse abgebildet und dann
Zeile fiir Zeile berechnet. Zwar
gelangen in dieser Phase nur 16
(Falsch-)Farben

zur Darstel-

! o B

,

.9
S "‘-—\‘Si‘ll-'

lung, man kann jedoch jederzeit
mit der HELP-Taste auf den Re-
chenzeit raubenden 9600-Far-
ben-Modus umschalten. Im 1/1-
Mafistab ist es, vor allem wenn
viele Lampen verwendet wur-
den, moglich, daB die Berech-
nung eines Bildes mehrere Stun-
den in Anspruch nimmt.

Neben dem Editor und dem ei-
gentlichen Raytracing enthilt
das "GFA-Raytrace”-Paket

Runde Kdrper
sind nicht
aus Flidchen
aufgebaut,
sondern
wirklich rund.

\.'

Der ATARI-
magazin-
Juggler.
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Bilder konnen
animiert
werden, wobei
der Computer
aus Anfangs-
und Endpunkt
die Zwischen-
bilder
berechnet.

noch einen dritten Bereich. Er
dient zum Erstellen von Anima-
tionen, also bewegten Bildern in
Form kleiner Filmchen. Damit
konnen Objekte, Lampen oder
der Beobacher in der imaginiiren
3-D-Welt bewegt bzw. die Far-
ben verandert werden. Fiir eine
Sequenz sind lediglich Start- und
Endpunkt einzugeben; die da-
zwischenliegenden Bilder er-
rechnet der Computer automa-
tisch. So kann sich z.B. ein Ob-
jekt um einen Punkt drehen,
wihrend die Lampe, von dem es
beleuchtet wird, die Farbe dndert
und sich der Beobachter auf dem
zur Seite scrollenden Boden vor-
wirtsbewegt. Da die 9600-Far-
ben-Bilder, die "GFA-Raytrace”
erzeugt, etwas speicherintensiv
sind (unkomprimiert 50408
Byte), kénnen nur maximal 10
Bilder pro Film verwendet wer-
den. Als eindrucksvolles Demo
befindet sich auf der Datendis-
kette ein schaukelndes Minn-
chen, das man iiber die beiden

mitgelieferten Showprogramme
betrachten kann. Diese diirfen
tibrigens weitergegeben werden.
Einer Verbreitung eigener Krea-
tionen steht also nichts im Wege.

Vielleicht fithlen Sie sich durch
diesen Artikel an unseren Test
von "Cyberstudio CAD-3D” von
Tom Hudson erinnert. Wihrend
dieses Programm jedoch flichen-
orientiert arbeitet, d.h., alle Kor-
per werden aus Dreiecken zu-
sammengesetzt, ist bei "GFA-
Raytrace” eine Kugel wirklich
absolut rund. ”Cyberstudio” be-
trachtet auch bei der Berechnung
der Farben die gesamte Fliche
(bei max. 16 Farbtonen); das
Raytracing-Programm ermittelt
Punkt fiir Punkt der Oberfliche.
Lediglich der Editor arbeitet
dhnlich. Der von "CAD-3D” in
Verbindung mit den hervorra-
genden Raytracing-Moglichkei-
ten von "GFA-Raytrace” wire
allerdings unschlagbar. Im Edi-
tor liegt namlich das gréBte Man-
ko von "GFA-Raytrace”:

— Das exakte Positionieren von
Korpern ist relativ schwierig .

— Objekte lassen sich weder ein-
zeln noch in Gruppen laden
und abspeichern, so daBl man
keine Bibliotheken anlegen
kann.

— Einmal plazierte Objekte kén-
nen nicht einzeln gedreht wer-
den.

— Mehrere Objekte lassen sich
zwar "verbinden”, sic werden
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MCC Pascal
MCC Assembler
GST Assembler
K-Seka Assembl
BCPL Compiler
ST Pascal Plus .....

Hisoft-Basic Compiler
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.. 148~ K-Spread|l ...
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beim Raytrace also wie ein zu-
sammenhéngendes Objekt be-
handelt, im Editor kann man
jedoch zu leicht wieder die ein-
zelnen Bestandteile durchein-
anderbringen, da sie nicht als
Gruppe verschoben werden.

— Eine EXTRUDE-Funktion,
mit der sich Polygone definie-
ren lassen, wire ideal fiir
Buchstaben o.4.

Hat man schlieBlich miihsam
ein Bild erzeugt, so méchte man
es ja nicht nur vom “Raytrace”-
Programm aus betrachten kon-
nen, sondern vielleicht in eigene
Werke einbauen. Die dazu not-
wendigen Routinen gleich mitzu-
liefern, wiirde den Wert von
"GFA-Raytrace” noch steigern.

Auch wenn man sich einige
Verbesserungen wiinscht, ist
"GFA-Raytrace” auch jetzt
schon ein duBerst interessantes
Programm. (Auf Updates darf
bei GFA ja gehofft werden!) Mit
ihm lassen sich viele interessante
und auch lehrreiche Stunden am
Computer verbringen. Wenn Sie
keinen Zweitrechner besitzen,
bietet sich Ihnen vielleicht end-
lich einmal die Gelegenheit, den
anderen schonen Dingen des Le-
bens ein paar Stunden zu wid-
men, wihrend das Raytracing
den Computer blockiert!
Bezugsquelle:

GFA-Systemtechnik

Heerdter Sandberg 30
4000 Diisseldorf 11

Thomas Tausend

EbA Der neue Stern*
am Computerhummel
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Fractals in Kyan-Pascal, komplett mit Sourcecode. 3-D-Shape-Plotter: Phantastische, ausgefiilite 3-D-
Grafik auf Ihrem 8-Bit-Atari inklusive Demos. Best.-Nr. CA 4

Kalender: Kalenderberechnungen jeder Art. Haushalt: Erfassen Sie Ihre Hausfinanzen. Inklusive Statistik-
funktionen. Autokosten: Was kostet Sie Ihr Auto wirklich? Alle standigen Ausgaben auf einen Blick. Adres-
sen: Die kleine AdreBverwaltung fiir daheim. Termin: Der praktische Temminkalender. Best.-Nr. CA 8
Hypra-Paint: Malprogramm mit vielen Funktionen. Hypra-Hardcopy: Ausdruck von 62-Sektoren-Bil-
dem fiir Epson-Kompatible. Hypra-Disk: Einfach zu bedienender Disketteneditor. Best.-Nr. CA 10
Haben Sie einen Video-Recorder? Dann soliten Sie diese Diskette bestellen. "Video-Master” ist das
ideale Datenbankprogramm fiir Video-Cassetten. Auf der Riickseite der Diskette ist ein Programm, um
Strichcodes fiir Videorecorder zu erstellen. Best.-Nr. CA 18

Abenteuer in Schottland: Super-Grafik-Adventure vom Star-Autor Eckhard Kruse. Auf keinen Fall ver-
passen! Best.-Nr.CS 4

Trailer: Testen Sie Ihr Talent als Spediteur! Schaffen Sie Waren aus einer deutschen GroBstadt nach Ju-
goslawien. Unterwegs wird Ihr Wissen in Geographie, Technik und Kultur getestet.

Best.-Nr.CS 5

TNT-Terror: Lauf- und Suchspiel fiir lange Abende. Patience: Kleine Harfe und Bildgalerie Patience als
Software. Best.-Nr. CS

Eine der besten Demos fiir 8-Bit-Ataris (iberhaupt! Graphik und Sound vom feinsten. Zeigen Sie ihren
Freunden, was in Inrem Computer steckt!
Best.-Nr.CD 1

PD

DOS 4.0, eine Weiterentwicklung von DOS 3. ANTIC-Games Nr. 1 — liber 10 Oldies.
Best.-Nr. PD 1

fig-Forth: flexible, maschinennahe Programmiersprache. Systemdiskette mit vielen De-
mos. Best.-Nr. PD 2

Trivia Quiz: Frage- und Antwort-Spiel mit Assembler-Sourcecode und Fragengenerator
sowie amerikanischem Fragensatz. AuBerdem die original DOS-2.5-Utilities Copy 32
(wandelt DOS-3- in 2.x-Format), Diskfix (stelit geloschte Files wieder her) und Setup
(Selbstlader-Generator, Interfacetreiber, Konfigurierer) Best.-Nr. PD 3

Art Package: Art-DOS, Micropaint-Artist (Standard-Malprogramm), Printshop-Icon-Edi-
tor. Best.-Nr. PD 4

Fight and write: Programmier-Utilities und 3 Weltraum-Spiele: Teltnuag, PD-Quix, Defen-
se, Orbit. Best.-Nr. PD §

Tales of Adventure — Vier Textabenteuer in englischer Sprache: Werewolf, Titanic, Livings-
tone, Treasure Island. Strategic Encounter: Olsuche, Stratego, Newdoors, Castle Hexa-
gon, Vultures, 3D-Labyrinth und verschiedene kleinere Programme. _Bnt:-Nr. PD6

Fiffikus: Ein deutsches Quizspiel mit ausgefeilter grafischer Gestaltung fiir mehrere Perso-
nen. Best.-Nr. PD 7

Wille: Eine deutsche Science-fiction-Geschichte, in die zahlreiche Action und Denkspiele
eingearbeitet wurden. Zwei Diskettenseiten voll spannender Unterhaltung.
Best.-Nr.PD 8

Play it and make it: Englischspr. Textadventure-Editor mit Gruselfont und groBem inte-
grierten Adventure zum Selbstanalysieren (mit eingeb. Monster-Kampfen), disketteno-
rientiert. Weiterhin: Komfort. Editor fiir "TRIVIA QUEST"-Spiel, Mini-Mon., MASIC-Drei-
fachdemo, Gr.-0-Zeichensatzgen., 3-D-Labyrinth, dt. Mini-Adventure, ein Tiftel- u. ein
Reaktionsspiel. Best.-Nr. PD 8

Geld und Gangster: Das ClA-Abenteuer (deutsches Textadventure mit Sound und mehr),
ein grafisch aufwendiges Bérsenspiel fiir mehrere Personen, eine Grafikshow, ein Repeti-
tivgrafikgenerator in Turbo-Basic, Utilities und ein klassisches Geschicklichkeitsspiel.
Best.-Nr. PD 10

Prasident: Deutschsprachiges Management-Gesellschaftsspiel fiir bis zu 4 Personen.
Music Non-Stop. Five: 10 aktuelle Titel im vierstimmigen Synthesizer-Sound.
Best.-Nr. PD 11

Track Copier: Der Schnell-Kopierer fiir alle 3 Schreibdichten. Liesmich-Leser: Zeigt Textfiles
seitenweise an. Town Attack und Diamantenrduber: Zwei Geschicklichkeitsspiele. Ballsong-
Demo: Nie ganz anders, aber auch nie ganz gleich. Mini-Desktop: Fir die meisten DOS-Funk-
tionen. Schach: Der Atari spielt gegen Sie oder gegen sich selbst. Sound-Kurs: Lernen Sie
den Aufbau von Akkorden kennen. Dazu: DOS 2.5 deutsch mit allen Original-Zusatzprogram-
men, auch RAMDISK.COM fir 130 XE. Best.-Nr. PD 12

Bankkonto/Kosteniiberwachung: Tabellenibersicht, gezieltes Suchen von Eintragen. Dazu
folgende Programme, die nur unter Turbo-Basic XL laufen: PS-lcon-Konverter: Wandelt
"Print-Shop”-Piktogramme in "Design Master”-kompatibles 62-Sektoren-Format unter GRA-
PHICS 8. Archiv 1: Einfache Dateiverwaltung, Speicherung aut Diskette. Formelarchiv: Lei-
stungsféhige Formelverwaltung. Speichert zu jeder Formel zusétzlich Erlduterungstext und
Variablenschliissel. Vielseitige Suchfunktion. Screendump 1029: Druckt 62-Sektoren-Bilder
auf Drucker 1029. Maler 15: Unkompliziertes Vierfarb-Malprogramm mit Joystickbedienung.
The System: Grafisch eindrucksvolle "Lichtrenner”-Version fur zwei Spieler. Pingpong: Fur
zwei Spieler, Joysticksteuerung. Flybusters: Fliegenjagd mit Fadenkreuz und Knalleffekt.
Best.-Nr. PD 13

Musica: Kompositionssystem fiir 4stimmige Musikstiicke. Abspielprogramm mit "Geister-
spieler” auf Klaviertastatur, zahireiche Beispielstlicke. Ballhunter: 2-Personen-"Pong"-Spiel
mit pfiffigen Zusatzeffekten. TontaubenschieBen: Gelungene Simulation, Zielgeschwindigkeit
wihlbar. Disklabel: Diskettenaufkleber drucken, fir Epson-kompatible Drucker. C64-Basic:
Lassen Sie sich (berraschen. Protector: Schiitzt Ihre Basic-Programme gegen unbefugten
Einblick. Compact: Optimiert Basic-Programme. Blackjack: Das klassische 17-und-4-Kar-
tenspiel. AuBerdem: Weitere 3 Spiele und 1 niitzliche Statuszeilenroutine. Best.-Nr. PD 14

Der digitale Redakteur: Stellen Sie Ihre eigene Zeitung her! Grafikprogramm, Texteditor mit 80
Zeichen/Zeile und verschiedenen SchriftgréBen, Zeichensatzeditor und Zeitungsgenerator.
Ausschnitte aus "Design-Master"-Bildern kénnen verarbeitet werden. Ein Ausdrucken der
fertigen Seiten ist mit "Design-Master” méglich. Viele Zeichensétze und Grafiken werden mit-
geliefert. Best.-Nr. PD 15

Trolls: Farbiges Grafikadventure auf 4 Diskettenseiten. Fantasy-Story, viele Befehle méglich.
GRAPHICS-15-Bilder mit Raster-Mischfarben sorgen fiir hilbsche Optik. Abspeichem und
nachladen eines Spielstandes maglich.

Best.-Nr. PD 16 A+B 2 Disketten zusammen 15.— DM

Die Flucht: Adventure mit Befehlen aus einem Buchstaben. Die Flucht gelingt Ihnen aus einem

Stiitzpunkt im All (oder auch nicht). Das alte Haus: Adventure um die Suche einer Zeitmaschi-

ne. Die Urlaubsvertretung: Adventure mit eingebautem Zeitdruck. Das kalkulierte Wagnis:

Strategiespiel. Selektivruf-Simulator: Erzeugung von Ruftonkombinationen fiir CB-Funker.

Etikettendruck: eingebauter Editor, besonders fir Besitzer eines 1029-Druckers. Best.-Nr.
D17

$.0.S. Mangan: Farbiges Grafikadventure in Deutsch. Zahlreiche Schaupléatze, sehr dichte
Science-fiction-Atmosphére. Abspeichern und Nachladen von Spielstanden méglich. Anlei-
tung auf Diskette, vom Programm aus abrufbar. Best.-Nr. PD 18

A

Lunar Lander, Car Race, Turbo Worm, Munsterjagd, Bewegte Grafik, Digger, 15 und 3,
Bundesligasimulation, 3D-Laby, Zeichensatzeditor, Mini-Trickfilmstudio, Rolly Dolly, Mu-
sik-Editor. Best.-Nr. A 10

Sound-Demo 1, Sound-Demo I, The Run and Jump Construction Set, Bank Panic, Funk-
tions-Plotter, Blockade, Jewel Eater, Zeilen-Assembler, Joystick-Controller, Horizontales
Scrolling, Converter (DOS-IIl-Files in DOS-II-Format). Best.-Nr. A 11

Display-List-Designer 64 K, Joypaint, MusiCreator 64 K, Chefredakteur 64 K, Basic-Un-
protector16 K, Keymaker 16 K, Best.-Nr. A12

Cherry Harry (nur extern ladbar), Mission X, Basic-Erweiterung, Mini-Billard, Zeichen-Zau-
berer, Sound-Demo lIl. Best.-Nr. A13

Revolver Kid (1/86), Fys-DOS (7/86), Text im Grafikfenster (7/86), Rollerball (7/86), Kung
Fu (9/86), Disk Menl (9/86), Titan (9/86). Best.-Nr. A 14

Der hungrige Goff (11/86), Atari-Puzzler (11/86), Karteiverwaltung (11/88),
Disc-Collector (11/86), MIDI-Disk-Programm (11/86), MicroMon (nur fiir Kassettenbe-
trieb), Wombel (1/87), Calc 800 (1/87), Diskeditor (1/87), Speed Tape (1/87), Filecopy (1/
87), Zeichensatzfinder (1/87), Hardcopy GP 500 AT (1/87). Best.-Nr. A 15

Awati (9/86), Bergmann (3/87), Alarm Timer (3/87), Text 1. Bas (3/87), Eliza (3/87), Dis-
playlist (3/87), Laufschrift (3/87), Quick DOS (3/87), Danger Hunt (3/87), Synvok (5/87),

Farbige Cursorzeile (5/87), Autoprogramm Generator (5/87), Stone guard (5/87), Cavefire
11l (5/87), Turbo-Tape (Basic) (5/87), Turbo-Tape (Assemblerlisting) (5/87).
Best.-Nr. A 16

Atari-SX7-Music-Board (5/87), Escape from Delta-V (7/87), The last Chance (7/87), Ma-
schinensprachemonitor (7/87), Like H.E.R.O. (7/87), Plotter-Hardcopy 1020 (7/87), Des-
mas-Hardcopy (7/87), COS (7/87), Notentrainer (7/87). Best.-Nr. A 17

Graffiti (9/87), Wilhelm Tell (9/87), Let's fetz (9/87), Disksort. TBS (9/87), Wiirfel-Rétsel (8/
87), Zeit-Zeile (9/87), Bildschirm-Aus (9/87), Schnelle Stringausgabe, Roboting-Inter-
face-Demo (9/87), MASIC-Demo (Zugabe). Best.-Nr. A 18

Rocket Man (11/87), Graphics-9-Hardcopy (11/87), Graphics-9-Zufallsréhren. TBS (11/
87), Deutsche Tastatur (11/87), PS (11/87), AMD (11/87), Sound-Programme (1 1/87), PM-
Effekt (11/87), Siebenfarbige bewegte Players (11/87). Best.-Nr. A 19

Schema Design (1/88), Mini-Logo (erweitert) (1/88), DLI-Routinen (1/88), Honkytonky (1/
88), PS (11/87), AMD (11/87), DIP (1/88), REM-Manipulator (1/88), Screen-Magic-Kon-
verter (1/88), Minicar-Race (1/88), Préludium (1/88), MASIC-Demo 2 (Zugabe).
Best.-Nr. A 20

Gryzzles.TBS (3/88), Macroassembler (3/88) mit 1/O-Bibliothek und Demo-Sourcefile,
GroB-Klein-Schalter (3/88), Multibank-Routine (3/88) fir 130XE mit Demo und Assem-
blersource, Senso (3/88), Tastaturpuffererweiterung (3/88), Line-Ex (3/88), PS (11/87),

Mit unserem Public-Domain-Service fiir 8-Bit-Ataris wollen wir zu einer weiteren Verbreitung
guter Programme beitragen. Bei den PD-Bestellnummern handelt es sich um Klassiker aus der
Welt der Public-Domain-Programme. Die Bestellnummern A10-A21 sind die Programmservice-
Disketten der Zeitschrift "Computer Kontakt”. Bestellnummer mit C stehen fiir eine Auswahl der
Firma Compy-Shop. Ein Super-Angebot, das standig erweitert wird, zu einem Superpreis:

Fur die von uns weitergegebenan
PO-Progr ir keineriel

AMD (11/87). Best.-Nr. A 21
o B
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K omfortables

Zeichnen

“CAD project” erfiillt alle Erwartungen
an ein CAD-Programm auf dem ST

z um Test lag uns die Fas-
sung 1.3 (Normalversion)
vor. Diese Zahl deutet
schon darauf hin, daB die Ent-
wickler ihr Produkt pflegen und
sich bemithen, Mingel der Vor-
versionen zu beseitigen. Dies
konnte als Vorbild fiir andere
Hersteller dienen.

"CAD-Projekt” wird in einem
DIN-A5-Ringbuch auf zwei Dis-
ketten geliefert. Die erste, die
Programmdiskette, ist nicht ko-
piergeschiitzt, wohl aber die
zweite, die Key-Disk. Sie muf
nach jedem Start kurz ins Lauf-
werk gelegt werden, um das Pro-
gramm selbst zum Laufen zu
bringen. Das Handbuch be-
schrinkt sich auf die notwendig-
sten Informationen, ist aber ge-
rade ausreichend. Nach dem La-
den und Starten erscheint ein

Firden Bildschirm, der von fast 100 (!)
Umgang mit kleinen Icons eingerahmt wird.

tischen Zeichnung einen guten
Einblick. So wird der Bildschirm
fir den Benutzer rasch iiber-
schaubar.

4 -
Bit

Wie bei allen CAD-Program-
men ist die Maus von erheblicher
Wichtigkeit. Die linke Maustaste
besitzt die von anderen Program-
men her bekannten Funktionen,
die jedoch hier noch erheblich er-
weitert wurden. Klickt man da-
mit ein Projekt an, so wird es von
einem Rahmen umgeben, der
sich Sizebox nennt. Er bietet die
Méoglichkeit, mittels der Maus
Klappungen oder Spiegelungen
iiber die Achsen oder Verschie-
bungen des gesamten Objekts
vorzunehmen. Werden beide Ta-
sten gedriickt, so verschwinden
die Icons, und ein Vollbild er-
scheint. Wenn man nur die rech-

At biete? Zunichst erscheint dies recht un- | te Taste betitigt, kann iiber die
“CAD project” . ¥ " 4 : -
viele Ubersichtlich. Jedoch gibt das | Tastatur die Eingabe von Para-
Méglichkeiten. Handbuch mittels einer schema- | metern erfolgen.
* V20 226 ) N Y P (P a3 3 ] 1 S YD
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Gut gelungen ist der Filemana-
ger. Dieser erlaubt es, aus dem
Programm heraus alle Arbeiten
zu erledigen, die wihrend dessen
Benutzung anfallen kénnen. Oh-
ne das Programm zu verlassen,
kann man Ordner anlegen, Da-
teien und Ordner l6schen, kopie-
ren und umbenennen sowie Dis-
ketten formatieren. Letzteres er-
scheint sehr wichtig, denn wohl
jedem ist es schon einmal pas-
siert, daB er mitten in der Arbeit
eine Diskette formatieren muf-

.te, weil die Datendiskette keinen

Platz mehr aufwies. Interessant
ist auch die Moglichkeit beim
Filemanager, ein Programm statt
mit den iiblichen acht Zeichen
durch die Funktion REMARK
mit 48 Zeichen zu erldutern.

Die Funktionstasten lassen
sich einzeln mit Texten belegen.
Ist eine Dialogbox geoffnet, so ist
auch der gleichzeitige Zugriff auf
das Desktop moglich. Die Funk-
tion CALC stellt dem Benutzer
eine Kalkulationshilfe zur Verfii-
gung. Sie erlaubt Flichenberech-
nungen, Volumenberechnungen
rotationssymmetrischer Korper
sowie Massenbestimmung und
Ermittlung des Massentrégheits-
momentes. Die Funktion FIND
gestattet es, bei Zeichnungen
leicht Punkte, Stiitz-, End- und
Schnittpunkte aufzufinden. Sie
ist besonders bei sehr dichten
Zeichnungen von Bedeutung.

Die Moglichkeiten der Text-
funktionen lassen “CAD-Pro-
jekt” schon nahe an Grafikpro-
gramme herankommen. So kann
man die verschiedensten Schrift-
arten benutzen, wobei sich die
Schrift noch drehen und vergro-
Bern 1dBt. Selbstverstindlich



kann sie auch dem Stil nach in
normal, fett, kursiv, outline, un-
derline und Draft verindert wer-
den.

Sehr gut gelost ist die Darstel-
lung des Fadenkreuz-Cursors.
Im Schnittpunkt weist er einen
Klarfleck auf. Mittels der TAB-
Taste kann man noch Flucht-
strahlen dazuschalten, auBerdem
gleichzeitig den Abstand des Fa-
denkreuzes vom jeweiligen Null-
punkt. Die Ausgabe der Zeich-
nung auf einen Drucker oder
Plotter ist durch viele Parameter
gut einstellbar. Dabei ist ein Be-
fehl von besonderem Interesse,
nimlich MARKER. Mit ihm
werden in einer Zeichnung be-
stimmte Punkte gesetzt, die le-
diglich als Stiitzpunkte fiir die
Konstruktion dienen, aber kei-
nesfalls im Ausdruck erscheinen.
Hier licgt cine gut durchdachte
Hilfsmoglichkeit vor.

In manchen CAD-Program-
men ist die Freihandlinie gar
nicht vorgesehen. Hier 1aBt sie
sich dagegen auf zwei Arten ver-
wenden. Einmal werden nur
Stiitzpunkte gesetzt, die Linie er-
zeugt der Rechner selbsttiitig.
Die andere Maoglichkeit ist die
freihindige Erzeugung. Um aber
auch hier gerade Linien produ-
zieren zu konnen, ist eine Glit-
tungsfunktion eingebaut.

Uber die Maus LBt sich auch
ein Kreis mit drei Punkten festle-
gen. Auch hier findet sich eine
Besonderheit. Wird beim dritten
Punkt die Maus noch festgehal-
ten, so ist dieser nicht endgiiltig
festgelegt, und der Kreis wandert
bis zum Loslassen der Maustaste
mit. Die Funktion N-ECK dient
der Erzeugung regelmiBiger n-
Ecke bis zu einer zweistelligen
Zahl. Im Eingabefeld mull man
die Anzahl der Ecken, das Zen-
trum und den Durchmesser des
Hiillkreises bestimmen.

Mit LAST SCREEN lagt sich
ein bestimmter Bildschirmaus-
schnitt jederzeit erreichen. Wur-
de diese Funktion eroffnet, ge-
niigt das Anklicken von LAST
SCREEN, und der ausgewihlte
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Bildschirm erscheint. Mittels der
Maus konnen ausgewihlte Ob-
jekte oder Gruppen von Objek-
ten jederzeit geloscht werden.
Fiir Unentschlossene ist die
Funktion UNDELETE vorhan-
den. Mit einem Mausklick lassen
sich Objekte in den Vorder- oder
in den Hintergrund verschieben.
Das Icon "Zeigefinger” dient da-
bei dem Auswihlen der Objekte.

Oft ist es notig, einen Teil ei-
ner Zeichnung besonders zu
kennzeichnen oder hervorzuhe-
ben. Diese Funktion erfiillt der
Befehl FILL AREA DEF. Die
entsprechenden Fliachen miissen
nur durch das bekannte "Gum-
miband” markiert werden.
Durch einfaches Anklicken von
Pfeilen wird der Bildschirm ver-
schoben. Die Scroll-Distanz 148t
sich durch ein eigenes Parame-
terfeld eingeben. Das groBite Zei-
chenblattformat ist DIN A0. Mit-
tels eines Befehls konnen Strek-

ken in gleiche Abschnitte unter-
gliedert werden. AuBerdem be-
steht die Moglichkeit, eine Strek-
ke nach dem Goldenen Schnitt
oder logarithmisch einzuteilen.
Dabei wird nach dekadisch oder
einfach logarithmisch unterschie-
den. Die BemaBung ist in der ab-
gespeckten Version leider nur
halbautomatisch, aber dennoch
komfortabel. Uber die Funk-
tionstasten lassen sich noch Zu-
satz-Strings an das jeweilige Mal}
anfiigen.

?CAD-Projekt” in der Nor-
malfassung erfiillt alle Erwartun-
gen an ein CAD-Programm.
Auch ist der Preis im Vergleich
zur Leistung angemessen. Er be-
tragt 298.— DM. Die Vollversion
kostet 798.— DM.

Hersteller: Schwarzstein-Software

Info:

Philgerma
BarerstraBe 32
8000 Miinchen 2

M. L. Stiirmer
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Eine Fiille von
Icons rund um
den Bildschirm
zeigt die
Funktions-
vielfalt des
Programms

Selbstver-
stidndlich kann
man in "CAD
project” auch
mit Symbol-
bibliotheken
arbeiten
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Dreidimensional

Mit ”"Cyber Studio CAD-3D 2.0” kénnen animierte
3-D-Grafiken erstellt werden

Solide Kérper
in 3D

ereits in einer unserer er-
sten Veroffentlichungen
iilber  Atari-ST-Software

haben wir iiber das dreidimensio-
nale Zeichenprogramm “CAD-
3D” berichtet. Es stammt wie
"Degas” und "Degas Elite” von
Tom Hudson. Damit hat sich die-
ser Programmierer, bisher als 8-
Bit-Grafikspezialist der Zeit-
schrift Antic bekannt, auch auf
dem ST einen Namen gemacht.
Unter der Bezeichnung “Cyber
Studio - CAD-3D 2.0” liegt nun

eine neue Version des genannten
CAD-Systems vor. Ihren Ver-
trieb in Deutschland iibernahm
der Verlag Markt & Technik.
Das Programm wurde véllig um-
gestaltet und unter anderem
durch hervorragende Anima-
tionsroutinen erweitert.

Die beiden zum Lieferumfang
gehdrenden Disketten enthalten
verschiedene  Programm-Files.
Von diesen sollte man CAD3D?2
als erstes starten. Der Arbeits-
bildschirm besteht aus der GEM-
Meniileiste, einem Icon-Kon-
trollfeld und vier Fenstern. Diese

30 I ATARImagazin 12/88

sind mit CAMERA, TOP,
RIGHT und FRONT beschrif-
tet. Wie zu vermuten, 14Bt sich
ein Objekt darin aus den ver-
schiedensten Blickwinkeln be-
trachten. Dabei kann man indivi-
duell fiir jedes Fenster zwischen
Draht- und massivem Modell so-
wie schattiertem Korper mit und
ohne Begrenzungslinien wihlen.

Um nun diese Fenster zu fiil- -

len, miissen Objekte erzeugt
werden, also dreidimensionale
Kérper. Wiirfel, Keil, Kugelring
und drei verschiedene Kugeln
sind bereits eingebaut und lassen
sich iiber ein Icon aufrufen. Im
Bild unten wurde der Ring (To-
rus) gewihlt und etwas gedreht
(dazu spater mehr). Hier geniigt

SOFTWARE

i~
Markt&Technik Antic
|5 2

es, eines der drei Betrachtungs-
fenster (TOP, RIGHT,
FRONT) zu aktivieren und mit
dem Schieber am linken Bild-
schimrand zu drehen. Dabei
kann der gewiinschte Winkel in
Grad abgelesen werden. Ist bei
den anderen Fensters die AU-
TO-Option eingeschaltet,
kommt die neue Ausrichtung des
Objekts auch dort sofort zur Dar-
stellung. (Ohne AUTO muB das
jeweilige Fenster erst noch ange-
klickt werden.)

Die Arbeit mit dem CAME-
RA-Fenster geht etwas anders
vor sich. Hier wird dargestellt,
was eine fiktive Kamera im
Raum aufnimmt. Deren Position
1aBt sich nun variieren, ohne da}
sich dabei das Objekt verindert;
der Inhalt der restlichen drei.
Fenster bleibt also gleich.

Jedes der vier Windows 148t
sich mit dem iiblichen Druck auf

Desk File Colors Views Objects

| [STALE ] H: 186% V: 1867 |
W ROTATE R R @
R - :

FNI G
1 pos At
E Sterea CAD-3D 2.8 Solid Hadeling Systen
] ! Copyright 1986, 1987 by Tan Hudson
#410] | <3 |
VERSION 2.82 |

Produced for Exclusive Distribution
by Antic Publishing

Vier verschiedene Blickwinkel sorgen fiir totalen Durchblick.



seinen FULL-Bereich auf das
Vierfache "aufblasen”, so daB ei-
ne Ubersichtlichere Darstellung
moglich ist. Das CAMERA-Fen-
ster jedoch kennt eine weitere
Abbildungsmdglichkeit: Mit der
Option SUPERVIEW kann der
aktuelle Inhalt mit den vollen
Bildschirmdimensionen  ange-
zeigt werden, ohne stérende Fen-
sterelemente usw. Hier haben
wir also den idealen Modus, um
Bilder darzustellen. Tatsédchlich
146t sich das so gewonnene Bild
im “Degas”-, ”“Neochrome”-
oder "C.O.L.R.”-Format ab-
speichern und mit diesen (oder
den meisten anderen Zeichen-
programmen) weiterbearbeiten.
So kann man ohne grofen Auf-
wand cffektvolle, dreidimensio-
nale Titelbilder usw. erzeugen.

Hier kommt man jedoch in der
Recgel mit den sechs eingebauten
Objeckten nicht weit. Deshalb las-
sen sich fast beliebige Korper
vom  Anwender  erzeugen.
"CAD-3D” kennt dazu zwei
Maoglichkeiten, SPIN und EX-
TRUDE. Mit SPIN werden ach-
sensymmetrische Korper erstellt.
Zu diesem Zweck definiert man
eine UmriBlinie, die dann um ei-
nc feste Achse rotiert wird, an
der sie sich auch beim Zeichnen
spiegelt. Das Bild unten zeigt
diesen Arbeitsschritt. Mit insge-
samt 19 Punkten wurde hier der
UmriB eines Kelches dargestellt.
Der so erzeugte Korper besteht
nun schon aus einigen hundert

Flachen und 148t sich nach eini-

gen Sekunden dann in den ver-
schiedenen Fenstern betrachten.

EXTRUDE, die zweite Mog-
lichkeit, dhnelt dem Arbeiten mit
der Laubsdge. Die gewiinschte
Form wird aus einem “Brett”
ausgestanzt und muf} daher auch
keine Symmetrie aufweisen. Fiir
Buchstaben usw. ist dieser Mo-
dus natiirlich bestens geeignet.

Solange der Speicherplatz aus-
reicht, lassen sich einige Objekte
so erzeugen und darstellen. Sie
koénnen einzeln oder in Gruppen
vergroBert und verkleinert, auf
dem Bildschirm verschoben oder
gedreht werden. Eine Besonder-
heit stellt die Option JOIN dar.
Mit ihr lassen sich zwei Objekte
zu einem neuen verbinden. Dar-
unter ist jedoch nicht nur einfa-
ches "Zusammenkleben” zu ver-
stehen. Es ist auch moglich, Kor-
per voneinander zu subtrahieren.
Dann wird ein Objekt aus einem
anderen  "herausgeschnitten”.
AuBerdem ldBt sich ein Korper
auf den anderen “stempeln”. Da
hier oft Schnittpunkte von eini-
gen tausend Flichen berechnet
werden miissen, kann der Aufruf
dieser Funktion schon einige Mi-
nuten in Anspruch nehmen. Mit
der eingebauten Bemalungsop-
tion 14Bt sich jedes Objekt auf
den Millimeter genau vermessen,
nachdem ein Korper als Maf3stab
definiert wurde.

Da sich die Schablonen (Um-
riBzeichnungen) sowie die Ob-
jekte jederzeit abspeichern las-

sen, kann man von haufig beno-
tigten Formen richtige Bibliothe-
ken anlegen. Von Tom Hudson
ist bereits eine solche Objektdis-
kette mit futuristischen Designs
erhaltlich, die sich laden und wei-
terbearbeiten lassen.

Die effektvollste und zugleich
aufwendigste Darstellungsart ist
SOLID. Damit sind massive
Korper gemeint, wobei nur die
wirklich sichtbaren Flichen in
verschiedenen  Schattierungen
abgebildet werden. In den Ar-
beitsfenstern sowie im SUPER-
VIEW-Modus des Schwarzweil3-
monitors kommen hierzu in der
Helligkeit gestaffelte Muster zur
Anwendung. Benutzt man einen
Farbmonitor, so wird der SU-
PERVIEW-Bildschirm in 7 oder

TEST

Ein mit SPIN
erzeugter
Kelch.

Lampen, eine
davon diffus,
kdonnen gezielt
plaziert
werden.
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B lduft als Accessory im Hintergrund B volle GEM-Einbindung ® dank Assembler-Pro-
grammierung extrem schnell B freie Gestaltung der Bildschirmmasken, Etiketten- und
Listenausdrucke ® kann bis zu 6 Daleien gleichzeitig verwalten, max. 7000 Daten-
sdtze mit 1040ST/Disk bzw. 40000 Datensitze mit Mega-ST4/Festplatte ® Suchfunk-
tion mit vielfaltigen Selektionskriterien B Sortierfunktion auf alle Felder anwendbar
B Import-/E xportfunktion mit Zugriff auf alle Laufwerke und Schnittstellen ® automa-
tisches Anwihlen von Telefon/Telex/ Telefax iiber Modem moglich ® in Verbindung
IST-WORD/1ST-MAIL,
Serienbrieferstellung B Programmierschnittstelle B fir alle ATARI-ST (ausfiihrliche Tests
in® ST-magazin 588, mc 1188, XEST 888, ATA RI-magazin 12'88, ATARI-Special 488)

Erhéltlich im Fachhandel oder direkt bei uns. Bei Vorkasse (Scheck)
keine Versandkosten. Testangebot: Gegen Einsendung von DM 20.--
erhalten Sie das komplette Programm fir 14 Tage
zur Ansicht (Betrag wird beim Kauf angerechnet).

VICTOR KG SOFTWARE-ENTWICKLUNG
Halbmond 30d - D-2058 Lauenburg - Tel. (04153) 52323

mit

DM 148 -

1ST-

14 abgestuften Farbténen colo-
riert. Dadurch 148t sich ein her-
vorragender 3-D-Effekt errei-
chen.

In der Dialogbox fiir den SU-
PERVIEW-Modus sind zahlrei-
che Optionen méglich, die bis zu
richtiger 3-D-Darstellung rei-
chen. Dafiir ist jedoch eine elek-
tronische 3-D-Brille erforder-
lich, bei der abwechselnd und mit
dem Rechner synchronisiert per
LCD-Technik jeweils ein Glas
geschwirzt wird. So lassen sich
farbige (!) Bilder mit echter Tie-

" fenwirkung erzielen. Dabei kann

die Objektebene in, auf oder vor
die Mattscheibe gelegt werden.

Normale  zweidimensionale
Bilder (”"Degas”-Grafiken usw.)
lassen sich zusitzlich als Hinter-
grund laden. Wer auf die massive
Darstellung verzichtet und nur
ein Drahtmodell verwendet,
kann sogar die CAMERA-Posi-
tion in Echtzeit verindern!

Wie beim Fotografieren lassen
sich mit der richtigen Beleuch-
tung auch bei "CAD-3D” beson-
ders gelungene Aufnahmen her-
stellen. AuBer der gleichmiBigen
Rundumbeleuchtung kann man
bis zu drei Punktstrahler ein-
schalten, deren Position und In-
tensitét frei wihlbar sind (s. Bild
4 und 5).

Gute Aufnahmen kann man
natiirlich abspeichern, um sie

A

Textprogrammen wie

DDRESS

die schnellste Dateiverwaltung flir den ATARI-ST
zur professionellen Kunden-, Mitglieder, Artikel-, Dokumentenverwaltung

spater wieder zu betrachten.
Auch die Ausgabe auf einen
Drucker ist méglich. Bei unserer
Testversion wurde allerdings
selbst ein FX-80+ nicht zufrie-
denstellend bedient. DaB die
Qualitit des Ausdrucks nicht an
die des Bildschirms heranreicht,
war zu erwarten. Dariiber hinaus
wurden jedoch teilweise ganze
Objektteile unterschlagen.

"CAD-3D” kennt aber noch
andere Mittel, um solche Kunst-
werke zu prasentieren. Wer mit
dem Programm ausreichend ver-
traut ist, kann beginnen, eigene
Filme zu erstellen. Die Arbeits-
weise orientiert sich dabei eng an
der beim Trickfilm. Jedes Einzel-
bild wird gezeichnet und dann
aufgenommen. Mit kleinen Ab-
weichungen von Bild zu Bild ent-
stehen so tolle Szenen und Filme.
Durch die Zoom- und Rotations-
bewegungen der Kamera kann
selbst ein langweiliger Wiirfel du-
Berst lebendig werden. Der An-
wender wirkt hier gewisserma-
Ben als Regisseur, Kameramann,
Zeichner und Programmierer in
einer Person. Damit man nicht
durcheinanderkommt, empfichlt
es sich unbedingt, eine Art Dreh-
buch anzulegen. Darin lassen
sich dann auch Kamerapositio-
nen und -einstellungen festhal-
ten. Dies ist besonders wichtig,
wenn die Kamera spiiter wieder

WordPerfekt u.a. automatische

victorsoft
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an denselben Punkt zuriickkeh-
ren soll.

Das Erstellen eines Films mit
"CAD-3D” geschieht folgender-
maflen. Bei jeder Aufnahme
wird der SUPERVIEW-Bild-
schirm aufgebaut und der Inhalt
dann in der Filmdatei abgespei-
chert. Da hierfiir ein intelligentes
Komprimierungsprogramm zum
Einsatz kommt, hilt sich der
Speicherbedarf in Grenzen. Ist
die Szene schlieBlich komplett,
verliBt man “CAD-3D” und
startet ein weiteres Programm
des ”Cyber Studio”-Pakets, nim-
lich ” Animate”. Damit kann der
erstellte Film als Endlosschleife
betrachtet werden. Das ist je-
doch auf Dauer nicht besonders
spannend.

Interessant wird es dank eines
weiteren Programms, das sich
”Cybermate” nennt. Hier findet
man nédmlich eine richtige, Forth-
dhnliche Programmiersprache,
mit der sich Objekt-, Sound- und
Bilddateien zu aufwendigeren
Filmen zusammenfiigen lassen.
Verschiedene Schleifenstruktu-
ren und spezielle Grafikbefehle
(auch fiir echte Stereo-Bilder)
sowie komfortable Sound-Funk-
tionen stehen zur Verfiigung.

Auf diese Art Filme zu erstel-
len, erfordert allerdings konzen-
triertes  Arbeiten und gute
Kenntnis des CAD-Programms.
Die erreichbaren Ergebnisse sind
allerdings dank der drei Dimen-
sionen konkurrenzlos!

Das Handbuch liegt angeneh-
merweise in Deutsch vor, Es um-
faBt rund 250 Seiten und enthlt
eine ausfiihrliche Beschreibung
der Funktionen. AuBerdem wird
die schrittweise Herstellung ei-
nes Films erldutert. ”Cyber Stu-
dio — CAD-3D 2.0” kostet in der
deutschen Version 179.— DM.
Bei der gebotenen Qualitit und
dem Umfang des Programmpa-
kets ist dieser Preis sicher ange-
messen.

Markt & Technik

Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Thomas Tausend



ielleicht kommt TIhnen
Vdieser Name bekannt vor.
”"Datobert” gibt es schon
seit geraumer Zeit als Public-Do-
main-Programm fiir den Atari
ST. Nun hat sich das Team Jo-
hannes Fiedler und Ronald Bau-
mann daran gemacht, das Ganze
zu verbessern. Im groflen und
ganzen ist dies auch gelungen.

Das neue Werk heilit "Dato-
bert Business”. Dieses Pro-
gramm macht statistische Werte
sichtbar. Es besitzt eine Schnitt-
stelle zu "VIP”. So lassen sich
Daten direkt aus dieser Tabellen-
kalkulation holen und sofort dar-
stellen. Drei Grafikmoglichkei-
ten stehen zur Verfiigung:

16 Bit

Grafik | fiir mehrreihige Daten-
satze mit den Abbildungsarten
Kuchen, Linien, Balken, Siulen,
Blocke und Spaceline in maximal
vier Reihen mit maximal 20 Spal-
ten

Grafik 2 fiir mehrreihige Daten-
sitze (maximal 25 Reihen/20
Spalten) als Reihen- oder Spalte-
naddition und Landschaft

Grafik 3 fiir einreihige Datensét-
ze mit bis zu 160 Werten als Seg-
mente, XY-Diagramm, Plus,
Plus-Minus, Icon, Picture

Der Ausdruck erfolgt als DIN-
Ad4-Hardcopy quer oder (schnel-
ler) im DIN-A5-Format. Ebenso
lassen sich Listen der eingegebe-

nen Werte abrufen und zu Papier

bringen.

Im Normalfall gibt man die
Werte, die dargestellt werden
sollen, von Hand ein. Dies ge-
schieht in einem Wechseldialog.
Wer diesen ein paarmal geiibt
hat, weil3, was er wann und wo
eingeben mufB. Sicherer jedoch
ist es, wenn man bei der Vorbe-
reitung der Zahlen einen Spick-
zettel anfertigt, um alle Daten
problemlos zu iibermitteln. Das
Ergebnis ist sofort da und kann
betrachtet oder ausgedruckt wer-
den.

Kommen wir nun zu den Be-
sonderheiten. Bis zu fiinf Werte
lassen sich auch als Icon-Reihe
darstellen. Diese Icons kann je-
der selbst mit einem entspre-
chenden Malprogramm anferti-
gen und in "Datobert Business”
tibernehmen. AuBerdem befin-
den sich schon einige auf der Dis-
kette. Auf etwa dew gleichen
Weg ldBt sich eine Picture-Grafik
realisieren. Bei Darstellungen
mit bis zu fiinf Werten bedeutet
das eine nette Auflockerung.

Die Autoren dachten aber
auch daran, daB man manchmal
etwas nicht mehr richtig sicht. Im
Beispiel der Grafik-1-Blocke
passierte mir folgendes. Ich gab
fiktive Werte des ATARImaga-
zins ein und wurde bei Aufruf
der Blockgrafik davon iber-
rascht, daf der ST-Anteil die bei-
den anderen Werte iiberdeckte.
Man sah nur noch den Wert fiir
den ST. Nach Anklicken des Rol-
los SONSTIGES mit der Maus
war dann aber die Freude grof.
Dort gibt es tatsdchlich eine
Funktion DATENREIHEN
VERTAUSCHEN. Diese wihl-
te ich nun an. Danach wurden die
Werte des ATARImagazins sta-
tistisch sichtbar und beurteilbar.
Natiirlich konnen auch die Da-
tenspalten vertauscht werden,
denn hier kann ja ein dhnlicher
Effekt auftreten. Es ist sogar
moglich, Daten aus dem ersten
Grafikbereich in den zweiten
oder dritten zu schieben und die
dortigen  Darstellungsmoglich-
keiten zu nutzen.

Mit 89.—- DM gehort "Datobert
Business” zu den preiswerten
Programmen seiner Art. Die
Qualitat der Ausdrucke ist in

TEST

Kellner
und Kuchen

Mit “Datobert Business” werden Zahlen zu Bildern

4 Kellnerstatistik
ks Trinkgelder 1988

Berlin

Hamburg

Ordnung, jedoch gerieten die
Kuchengrafiken zum Ei. Sehr
iiberzeugend ist die Vielfalt der
Darstellungsmdoglichkeiten. Das

Vielfiltige
Méglichkeiten,
Zahlen
anschaulich zu
machen, bietet
"Datobert
Business”

Handbuch wiinschte ich mir et-
was leichter verstdndlich. Anfin-
ger werden sich damit schwertun.
Meiner Meinung nach sollte die
Anleitung Schritt fiir Schritt er-
folgen; Erkldrungen der Funk-
tionen im Rollbalken reichen
kaum aus.

Bezugsquelle:

‘Baumann Computer

Obere Schwemmbichelstr. 25
8371 Kirchdorf

Dieter Schonberger
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Platinenlayout
am ST

Der "MPK Printed Circuit Board Editor” ersetzt

Millimeter-Papier und Zeichenstift

Ein auf die
besonderen
Anforderungen
des Platinen-
layouts zu-
geschnittenes
Zeichen-
programm

ie Herstellung gedruck-
Dter Schaltungen gehérte
schon immer zur “Allge-
meinbildung” des Hobby-Elek-
tronikers und hat auch im Zeital-
ter der PCs nichts von ihrem Reiz
eingebiift. Die Leistungsfahig-
keit vieler Computer offenbart
sich erst so richtig durch den
nachtriglichen Einbau von Inter-
faces, Steckmodulen und Erwei-
terungsplatinen. Zahlreiche Tips
und Kniffe, wie man dem hiusli-
chen Elektronengehirn auf die
Spriinge hilft, finden sich zudem
regelmiBig in den unterschied-
lichsten Computerzeitschriften.

Welcher  Software-Experte
hitte nicht schon gerne den Griff
zum Lotkolben gewagt, wenn
bloB die Herstellung einer geeig-
neten Platine nicht so schwierig
wire? Der Umgang mit den dazu
erforderlichen Chemikalien ver-

langt ohne Zweifel ein gewisses
MaB an Erfahrung und Finger-
spitzengefiihl. Kein Computer
(und das ist tréstlich) kann uns
diese Arbeit abnehmen.

16..

Doch brodelnde und blub-
bernde Essenzen aus der "Gift-
kiiche” stellen gliicklicherweise
nur die (zweite) Hilfte der zur
Herstellung einer Platine erfor-
derlichen Zutaten dar. Am An-
fang stehen Zeichenbrett, Klebe-
binder und -symbole, Klarsicht-
folien, Millimeterpapier, Skal-
pell und viele andere Dinge, die
nicht gerade billig sind. Sie lassen
sich allerdings durch einen Com-
puter ersetzen, wenn er mit der
richtigen ~ Software  gefiittert
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wird. Diese ist in den verschie-
densten Preislagen in Form von
Platinenlayout-Programmen er-
héltlich. Die Skala reicht vom
professionellen Einsatz bis hin
zur Bastelkammer des Ama-
teurs. Industriell verwertbare
Software ist fiir den Hobby-An-
wender allerdings kaum er-
schwinglich.

Zur Kategorie der preisgiinsti-
gen, brauchbaren Hobby-Pro-
gramme zihlt auch ”Printed Cir-
cuit Board Editor MPK”, das wir
Ihnen hier vorstellen méchten.
Wer schon einmal mit einem
mausgesteuerten GEM-Zeichen-
programm gearbeitet hat, diirfte
mit "MPK” keine Schwierigkei-
ten haben. Es handelt sich hier
um nichts anderes als cine Art
abgemagertes Zeichenpro-
gramm. Mit ihm lassen sich gera-
de Linien verschiedener Stirke
zeichnen und die dadurch gebil-
deten, geschlossenen Vielecke
mit einer Farbe (weiB auf
schwarzem Hintergrund) fiillen.

Daneben ist es moglich, Lot-
augen verschiedener GroBe und
Form, die das Programm gene-
riert, an beliebigen Positionen
abzulegen. Irrtimlich gezeichne-
te Objekte konnen natiirlich ge-
16scht werden. Was benotigt man
mehr zum Zeichnen von Leiter-
bahnen? Das Ganze wird durch
einen sogenannten Rasterfang
unterstiitzt. Der Maus-Cursor
bewegt sich also nur innerhalb ei-
nes einstellbaren Rasters, so dafl
alle Linien die gleichen Abstiande
aufweisen und das Zeichnen von
45-Grad-Winkeln zum Kinder-
spiel wird. Natiirlich entsprechen
die Proportionen beim Ausdruck
dem genormten Raster der Stek-
kerleisten und IC-Beinchen.
Durch Spiegelung des entworfe-
nen Musters auf eine zweite Zei-
chenebene lassen sich auch
Layouts fiir durchkontaktierte
Platinen entwerfen.

Daff "MPK” mehr als nur ein
Zeichenprogramm darstellt,
wird am  Bildschirm-Scrolling
deutlich. Beriihrt der Maus-Cur-
sor einen der vier Bildrinder, so
wird die nutzbare Zeichenfliche,



die mehrere Bildschirme groB ist,
am durch den Monitor gebilde-
ten Blickfeld vorbeigeschoben.
Dies geschieht allerdings nicht
stufenlos, sondern ruckweise und
oft unbeabsichtigt, da keine
Randbegrenzungen eingeblen-
det werden. Eine grafische An-
zeige der aktuellen Position in
Bezug zur gesamten Zeichenfla-
che wiire hier sehr niitzlich.

Das Programm ist nach etwas
Ubung durch die fast hundert-
prozentige Maussteuerung rela-
tiv cinfach zu bedienen und kann
ohne Probleme in Gang gesetzt
werden. Ein Ausdruck der auf
dem Bildschirm gezeichneten
Leiterbahnen kann aber nur iiber
cinen 24-Nadel-Printer erfolgen.
Das schriankt den Kreis der An-
wender doch erheblich ein. Scha-
de, denn durch geschickte An-
stecucrungsroutinen wire es viel-
leicht auch moglich gewesen, mit

cinem 9-Nadler das fir Leiter-
bahnfolien so dringend bendtigte
liickenlose Schwarz aufs Papier
zu bringen. Da die Preise fiir 24-
Nadel-Drucker aber stindig im
Fallen begriffen sind, ist dieses
Programm vielleicht ein willkom-
mener Anlal zu einer Umrii-
stung.

Vollig neue Wege beschreiten
die Schopfer von "MPK” auf
dem Gebiet des Kopierschutzes.
Erst das Handbuch klédrt den An-
wender dariiber auf, welche zu-
sitzlichen, trickreichen Maoglich-
keiten das Programm sonst noch
auf Lager hat. Ob dies zukunfts-
weisend ist, sei angesichts der zu-
nehmenden Bedeutung von sich
selbst erklirenden Programmen
und Tutoren dahingestellt. Es ist
jedenfalls recht ldstig, sich durch
die zahlreichen Anweisungen
hindurchzuquilen. Daher kann
ich lediglich sagen, daB ich das

TEST

Programm  eigentlich  recht
brauchbar finde, auch wenn man
die sogenannte “Entflechtung”
der Leiterbahnen selbst vorneh-
men muf3. "MPK?” bleibt ein rei-
nes (pixelorientiertes) Zeichen-
programm, das jedoch speziell
auf die Bediirfnisse der Herstel-
lung von Platinenlayouts abge-
stimmt ist. Sein Preis betrigt in
der Standardfassung 277.—- DM,
in der Long Version 346.— DM.
Bezugsquelle:

Marek Petrik

Vogelsbergstr. 13
3550 Marburg 7
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Schaltungen
per XL

Ein Programm fiir geduldige Hardwarebastler
auf dem 8-Bit-Atari

Zwei Versionen
gehdren zum
Lieferumfang
von
”Schaltungen
konstruieren”

as Programm ”Schaltun-
D gen konstruieren” von
Jiirgen Doerr wird serien-
miBig im Zweierpack ausgelie-
fert, d.h., jeder Kiufer erhilt die
alte Version 1.0 sowie die neue
Fassung 2.0. Mit ihrer Hilfe kann
man auf den kleinen Ataris mit
mindestens 64 KByte Elektro-
nikschaltungen entwerfen.

Die Anleitung

Bekanntlich steht und fillt die
Qualitit eines Programms nicht
zuletzt mit der Giite der Bedie-
nungsanleitung. Leider ist diese
im vorliegenden Fall nicht gelun-
gen. Schldgt man sie auf, wird
man mit einer absolut unleserli-
chen Schrift konfrontiert, die ei-
gentlich nicht zum Weiterlesen
anregt. Da man das Programm ja

36 I ATARImagazin12/88

aber benutzen will, quilt man
sich eben durch die 16 Seiten und
erlebt eine einmalige Auslegung
der deutschen Grammatik und
Rechtschreibung, die man sich
wirklich nicht entgehen lassen
sollte. Hier eine kleine Kostpro-
be: ”Bei Disk Wahl LOAD oder
SAVE moglich. Bei Datei nur
LOAD, da Datei absaven iiber
Datei selbst angewiihlt wird.”

Wer sich erst einmal an diesen
Stil und die standig auftretenden
Pikelreihen (gemeint sind Pixel-
reihen) gewohnt hat, muB sich
meist nur noch die Hilfte des Sat-
zes dazudenken. Schon hitte
man alles verstanden, wenn die
Anleitung nicht zudem so chao-
tisch "gegliedert” wire.

Version 1.0

Die Diskette mit diesem Basic-
Programm kann man eigentlich
gleich weit unten in der Disket-
tenbox verschwinden lassen. Es
ist langsamer und schlechter zu
bedienen als die Fassung 2.0 und
bietet nur den Vorteil, daB die
Bauteile kleiner sind. Hier kon-
nen also komplexere Schaltun-
gen verwirklicht werden.

Version 2.0

Legt man die Diskette mit die-
ser Ausfiihrung ins Laufwerk, so
bootet sich das kompilierte Tur-

bo-Basic-Programm automa-
tisch. Nach einiger Zeit folgt die
Aufforderung, den angeschlosse-
nen Druckertyp anzugeben. Da-
bei kann man aus einer Palette
von fiinf gebriuchlichen Typen
wihlen. Danach wird der Rest
des Programms geladen.

Nun befindet man sich im Gra-
fikbildschirm. Hier lassen sich
am linken und unteren Bildrand
verschiedene Icons anwihlen.
Die am linken Rand erméglichen
eine Reihe von Sonderfunktio-
nen wie Ausdrucken und Abspei-
chern der Schaltung. AuBerdem
kann hier auch eine sogenannte
Bauteile-Bibliothek angelegt
werden. Dabei handelt es sich
um eine Liste der verwendeten
Bauteile.

Zusitzlich findet man hier drei
Icons, die es erlauben, die Schal-
tung zu korrigieren bzw. zu 16-
schen. Leider verschwindet das
Icon zum Loschen, sobald man
mit dem Zeichnen der Schaltung
beginnt. Das ist aber nicht so
schlimm; man kann ja noch ein
anderes Icon verwenden. Es
dient dazu, ein Rechteck zu defi-
nieren, das dann geldscht wird.
StoBt man dabei aber an den obe-
ren Bildschirmrand, so kommt es
zu einem Fehler, und der Com-
puter ist meist nur durch einen
Druck auf die Reset-Taste zur
Weiterarbeit zu bewegen. Dabei
wird die Schaltung dann aller-
dings auch wirklich geléscht.

Auch die dritte Mdoglichkeit
zur Korrektur der Schaltung hat
ihre Macken. Hier kann namlich
ein einzelnes Bauteil geloscht
werden. Das klappt aber nur,
wenn man das Fadenkreuz exakt
an die richtige Stelle positioniert.
Wo diese Stelle liegt, kann man
jedoch nur erahnen.

Der Aufbau einer
Schaltung

Der Version 2.0 liegt eine um-
fangreiche Bauteile-Bibliothek
bei, inder ca. 100 Bauteile vorde-
finiert sind. Man kann nun ein-
fach eines davon auswihlen und



anschlieBend an der richtigen
Stelle in die Grafik einfiigen.
Dies ist in vier verschiedenen
Orientierungen moglich. Leider
geht das alles sehr langsam vor
sich.

Wer mit der Anzahl von Bau-
teilen nicht auskommt, kann mit
dem beigefiigten Bauteile-Editor
auf der zweiten Seite der Disket-
te recht problemlos eigene Stiik-
ke entwerfen. Dieser Editor ist
wohl der gelungenste Programm-
teil. Die Auswahl der Teile er-
folgt, indem man cines der Icons
am unteren Bildrand anwihlt,
dic verschiedene Unterbibliothe-
ken darstellen  (Widerstinde,
Kondensatoren, Transistoren

usw.). Die entsprechende wird
dann nachgeladen, und man
kann mit Hilfe des Joysticks das
gewiinschte Bauteil auswihlen.

So ldBt sich nach und nach eine
Schaltung erstellen, wobei man
auch Texte einfiigen kann. Man
sollte aber darauf achten, alle
gleichartigen Bauteile in einem
Zug auf den Bildschirm zu set-
zen, weil dadurch das stindige
Nachladen der Bibliotheken
nicht so storend wirkt. Allerdings
stot man bald an die Grenzen
des Bildschirms, so daB keine all-
zu komplexen Schaltungen auf-
gebaut werden kdnnen. Abbhilfe
ist hier jedoch beim 130 XE mog-
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lich, weil dann ein zweiter Bild-
schirm zur Verfiigung steht, der
sich an den ersten angliedern
laBt.

Fazit

Hardware-Bastler, die keinen
groflen Wert auf hohe Verarbei-
tungsgeschwindigkeit legen und
keine groBeren Schaltungen ent-
wickeln wollen, konnen mit die-
sem Programm durchaus sinnvoll
arbeiten. Sein Preis betrigt 40.—
DM.

Bezugsquelle:
Jiirgen Doerr
EinsteinstraBe 6
6520 Worms

Harald Schénfeld und Andreas Binner

w Atari ST,
Mega ST,

IBM v kompativie
CPG 464/ 564 1128

X2864A . . . (EPROM-Typen 27513, 27011 auf Anfrage)
® menugesleueﬂe Software auf Diskette
® 64 KByte frei fir EPROM-Daten (32 KByte bei Apple und CPC)

25V/Vee:5V,8V)
@ rote und griine LED zur Betriebsartanzeige

@ komplett mit 28poligem Textool-Sockel
@ Verbindung zum Rechner Gber 16poliges Flachbandkabel

Preise EPROMMER 4004:
fiir Atari: Komplettgerdt .

fiir IBM: Kompletigerat .

fir CPC 464/664: Komplettgerdt .
firCPC6128: Komplettgerat .
Preise EPROMMER 4003

vollkompatibel, leise, 12 Monate Garantie, anschiuBfertig,
inkl. Kabel, Netzteil, Metallgehause.

NEC 1037,3,5", 720 KByte L]

298.-

Doppelstation 1,4 MByte: 589.~

eoee®

» EPROMMER

wa ADDIC /e, /s, 11+
@ Programmiert alle gangigen EPROM- und EEPROM-Typen. Z.B.: 2716,

27C16, 2732, 2732A, 27C32, 2758, 2764, 2764A, 27C64, 27128, 27128A,
27C128, 27256, 27C256, 27512, 2508, 2516, 2532, 2564, X2B04A, X2816A,

@ Programmierspannungen werden im Gerat erzeugt (Vpp: 5V, 125V,21V,

@ Programmieralgorithmen: STANDARD, INTELLIGENT und QUICKPULS

@ Interface: Slotkarte bei IBM, Interface mit durchgefihrtem Expanslonsport
Ibei CPC, Steckkarte fir ROM-Port bei Atari (Busdurchfiihrung vorgesehen)

(wie 4004, jedoch ohne 27512, nur 5 V Vcc, kein Quickpuls-Algorithmus)

Diskettenlaufwerke fiir Atari ST:

TEAC FD55FR, 5,25", 720 KByte

369.-

40/80 Tr. Umschaltung optional

KaroSoft

Atari-ST-Software

DELO Comp.Tech.
DISKETTENSTATIONEN

ANWENDERPROGRAMME:

A-MAGIC-Turbodizer mit neuer starker
Software, Infos anfordemn . DM
STEVEV.30 ..
CopySTar V. 3.0
Timeworks DTP (GST)
CALAMUS DTP (DMC) ..

S%gnum 11, Text-/Grafikprogramm .

DM 478~
1st Proj DM 85~
Printmaster Plus DM 95.-

BS-Handel
BS-Fibu ...
BS-Timead
STAR-WRITER-ST, Vers, 1.2 .
GFA-Farb-/Monochromkonverter
Sympatic-Paint (G DATA) .
PC-ditto EuroVers. 3.64, dt.
GFA-Basic Interpreter V. 3.0
GFA-Assembler .......
IsGEMDa, Datenbankaystem
Pro Sound Designer, neue Versi
Harddisk Help u. Extension .
CYBER-Paint 2.0
Anti-Viren-Kit .
AS-Soundsample
AS-Soundsampler ILI 16 Bn
Bcher aller fihrenden Verlage
STEINBERG MUSIKSOFTWARE
Diverse Lemsoftware ab Lager .......... a.

SPIELE:

.. DM 74.50

Die Arche des Caplann Blood .
Dungeon Master, kpl. deutsch

fiir Atari: Fertiggerat DM 27950  /  Bausatz DM 229~ i 2 il
firIBM: Fertiggerst DM 399.50  /  Bausalz DM 349.- _E,';%’;‘ﬁ;g;‘;‘%},?fj‘;;‘f}‘m o s
HirCPC 464/664: Fertiggerat DM 289.50 / Bausatz DM 239.- Fugger, kpl. deutsch .

fir CPC6128: Fertiggerdt DM 319.50 / Bausatz DM 269~ Gar&eid

fir Apple: Fertiggerdt DM 269.50 / Bausatz DM 219.- Jet, Fllgm Slmula1or

Kaiser, kpl. deutsch ..
Kampf um die Krone, k
Daley Thompson's Olymp. Challengs DM
Down al the Trolls, kpl. dt. D

Summar O!ympuadesa 3 ung
Super Star Eishackey, dt. Anleitung .
The Empire strikes back, dt. Anl. .......
Universal Mllltaw Simul., dt. Handb.

ogoooDgog
IS
&
©
=3
o

OOBBERTIN ambH

INOUSTRIE-ELEKTRONIK

BrahmsstrafBe 9, 6835 Briihl, Tel. (062 02) 714 17

Quest, dt. Anltenung ......... DM 59.90
Winter Olympiade 88, dt. Anleitung ... DM 59.90

Telefon 02103/42022 - Katalog kostenlos
Jirgen Vieth
Biesenstr. - 4010 Hilden

Typ D 25 Basisgerit NEC 1037 A
— doppelseitiges 3,5"-Diskettenlaufwerk 1 MB
~ 14polige Ausgangsbuchse
— SF 3xx als B-Laufwerk anschlieBbar
— Testbericht ATARImagazin 9/88

anschluBfertig fir ST .................. 318.— DM
Typ D 26 wieTypD 25

- jedoch ohne 14polige Ausgangsbuchse
anschluBfertig fiir ST ................... 275.— DM
Typ D 50 Doppeistation

— bestickt mit 2 NEC 1037 A
komplett anschiuBfertig .......... nur 498.— DM
NECFD1037A ... ... 179.— DM
ATARIST ................. auf Anfrage
Speichererweiterung fiir
ATARIST ..., Tagespreis
Vortex HD 20 plus .......... 1098.—- DM
Vortex HD 30 plus .......... 1298.— DM
NEC Multisync GS ... 535.— DM
NECP6+ ... 1648.— DM
EPSONLQS850 ... .. .. 1498.— DM
EPSONLXS800 ... 648.— DM
GFA Assembler ... 139.- DM
GFABasic3.0 ... 188.— DM
GFA Utility’s .. e 55.— DM

£ Weiteres von GFA auf Anfrage.
Anderungen vorbehalten. Handleranfragen erwiinscht!
Preislisten anfordern!

Telefon 0231 /356511
4600 Dortmund 15
Kranenbusch 28
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HEADLINE 2

Mit diesem Zusatzprogramm kann ”Signum!”
jetzt auch groBere Zeichen darstellen.

ennen Sie schon "SAP”?
KDahinter verbirgt sich der
Begriff ”Signum Aided
Publishing”. Die Textverarbei-
tung mit Schwerpunkt auf wis-

senschaftlichen Dokumenten
und anderen anspruchsvollen

]

Eingaben qgg Paraneter

Opts: Sperrung (-23..212) 8315
Starke x ( 8., +8) 04
Stérke y ( B.. +8) 83 k

1]

Info! Zeilenabstand (Pixel) 69

Zum Vergleich mnit Signum!Dokus:
Rechter Rand in 1718 Zoll 6i_

Grafikbildschirm  beschreiben
kann. Dieser ldBt sich dann ab-
speichern; die so entstandenen
Uberschriften kann man mit den
Grafikfunktionen von “Signum!
zwei” (evtl. auch nach einem
Zwischenschritt iiber ein Zei-
chenprogramm) in Dokumente
einbauen.

16..

"Headline” liegt in zwei Ver-
sionen vor. Bei der ersten sind
die Moglichkeiten zur Verfrem-
dung von Schriften durch Sper-
ren, Verstirken, Neigen und
VergroBern umfangreicher. Da-

gegen arbeitet "Headline 2” nach

dem WYSIWYG-Prinzip, d.h.,
man kann die Uberschrift so edi-
tieren, wie sie spéter auch ausge-
geben wird. AuBerdem kann
man bei Ausfithrung 2 vier Zei-
chensitze gleichzeitig laden und
einen Randausgleich einstellen.
Dank einem Zoll-Spaltenlineal
1dBt sich hier auch die GroBe in
“Signum!” abschitzen.

tann

WYSI
werds

Die Bedienung von "Headline
1” ist nicht schwierig. Nach dem
Start des Programms wihlt man
per Fileselector-Box den Zei-
chensatz und das Ausgabe-File.
In einem Formular kann man
dann bis zu fiinf Zeilen Text 2 30
Zeichen eingeben und die Para-
meter fiir Sperrung, Neigung und
Stérke (getrennt nach x- und y-
Richtung) einstellen. Es folgt die
Frage nach der VergroBerung
(wieder getrennt fiir x- und y-
Richtung). Dann wird der Text
gezeichnet. Er 14Bt sich jetzt als

Hapstab horizontal 36
I o Desk Datei Seite Arbeiten Formatierung Funktionen Parameter Infos
& ; et DI e B R
Dﬁgzzf‘:‘; Schriftstiicken hat ja reichlich gu-
"HEADLINE”.  t¢ Kritiken erhalten. Aber gera- {Wahrend sich mit Signum Zeichensitze zwar breit, fett, oder GROSS

de im Zusammenhang mit Desk-
top Publishing wurde oft bemin-
gelt, daB3 die Zeichen fiir auffilli-
ge Uberschriften einfach zu klein
sind.

Alle  ”Signum!”-Anwender
konnen nun aufatmen. Der Ber-
liner Andreas Pirner hat ein Uti-
lity geschrieben, mit dem sich
dieses Manko beheben IdBt. Die
Losung liegt in einem externen
Programm, das "Signum!-Zei-
chensitze laden und damit (ent-
sprechend vergréBert) einen

38 I ATARImagazin12/88

sdarstellen lassen, biefet

HEADL

o M M e M b e

Téxt [ £ | Rbsatz

(ETTeTE Kapitel | =

endlich grobe Uoerschiiften im GRAFIKModus (Signur 1)

INE

Endlich GroBschrift in SIGNUM!



.PIC- (32000 Bytes) oder .PI3-
("Degas”-)Datei  abspeichern
oder mit einem Accessory wei-
terbearbeiten. Beispiel fiir ein
solches Accessory ist Snapshot-
ACC. von ”1st Word Plus”.

Version 2 arbeitet dhnlich. Al-
lerdings kann man hier vier Zei-
chensiétze wihlen und die Para-
meter Sperrung, Starke (x und
y), rechter Rand (fiir Randaus-
gleich) und horizontaler Maf-
stab einstellen. Wie erwahnt wird
der Text direkt im Grafikmodus
cditicrt, so dal man hier keine
unlicbsamen  Uberraschungen
crlebt (z.B. mit dem Platzbedarf
cines Fonts). Die Abspeicherung
cntspricht der bei Version 1.

Da die so beschrifteten Bilder
auch andere Anwendungsmog-
lichkciten bieten, ist "Headline”
nicht dirckt auf den Einsatz in
"Signum!” angewiesen (eher in-
dirckt, da ja die "Signum!”-Zei-
chensitze bendtigt werden). Zu-
sammen mit SW-Zeichenpro-
grammen lassen sich z.B. aus-
drucksvolle Titelbilder erstellen,
ohne dall man die Buchstaben
cinzeln zeichnen muf}. Die An-
leitungen zu den jeweiligen Pro-
grammen sind ausfiihrlich und
mit vielen Beispielen versehen,
so dal} eigenen Entwiirfen nichts
mehr im Wege steht.

Kommen wir nun zum Preis.
Beide Versionen von "Headline”
kosten jeweils 49.—- DM. Wie der
Autor bei einem Vergleich der
Moglichkeiten selbst schreibt,
braucht man alle zwei. Als Trost-
pflaster sind beide Ausfiihrungen
zusammen als Paket zum Preis
von 79.— DM erhiltlich. Anhand
einer Demoversion von "Headli-
ne” kann man sich aber vor dem
Kauf erst einmal vom Nutzen der
Programme (iberzeugen. Vor-
aussetzungen zu ihrer Anwen-
dung sind ein Atari ST mit Mono-

chrommonitor, ”Signum! zwei” _

und ”.P24”-Zeichensitze.

Bezugsquelle:

Andreas Pirner
Bundesallee 56
1000 Berlin 31
Tel. 0308534350

Thomas Tausend

Wenn

Sie lhren ST kennen
und sich in

der Lage fuhlen,
diese Kenntnisse
weiterzugeben,

suchen wir Sie.

Fur den Ausbau

der Redaktion des
ATARImagazins
mochten wir Sie als freien
Mitarbeiter gewinnen.
Sie sollten in einem
oder mehreren

der genannten Bereiche
Uber gute Kenntnisse
verfugen:

P Assembler-
programmierung

» Hardware des Atari ST

P Hohere Programmier-
sprachen wie C, ModulaZ2,
Pascal usw.

P Kaufmannische
Anwendungen

Wenn Sie daran interessiert sind,
Ihre Kenntnisse weiterzugeben und
damit Ihr Hobby zu finanzieren,
dann schreiben Sie uns bitte kurz
und nennen Sie Ilhr Spezialgebiet.

Die Adresse: ATARI magazin
z. Hd. Herrn Ratz
Postfach 16 40
7518 Bretten
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GroBe Kiappe,
kleiner Preis

NEC P2200, ein Drucker mit interessanten Méglichkeiten

Elegante
Papierfiihrung:
Fiir
Einzelblitter
braucht das
Endlospapier
nicht
ausgespannt zu
werden. (Siehe
Grafik nichste
Seite)

EC hat den 24-Nadel-
N Druckern zum Durch-
bruch verholfen. Die Ge-
rite NEC P6/P7 waren und sind
der Maf3stab, an dem sich diese
Kategorie von Printern messen
lassen muB. Mit dem P2200
bringt NEC jetzt eine abgespeck-
te 24-Nadel-Version heraus, die
in den Bereich der preiswerten
Drucker einzuordnen ist,

Nicht nur im Bezug auf den
Preis hat man es beim P2200 mit
einem Leichtgewicht zu tun. Im
Vergleich zum robusten P6
macht er einen etwas klapprigen
Eindruck. Die Abdeckungen
sind lediglich aufgesteckt, so daB
sie einem beim Aufklappen
schnell in die Hand fallen. Leider
hat man auch bei der Dokumen-
tation ein wenig gespart. Unse-
rem Testgerit lag das englische
Originalhandbuch sowie eine
recht schmale deutsche Version
bei. Hier sind Steuerbefehle nur
in einer Ubersicht aufgelistet;
weder ihr Einsatz noch die Gra-
fikprogrammierung werden ni-
her erldutert. Ein ausfiihrliches
Handbuch ist von NEC zum Preis
von 70.— DM erhiltlich. Wer den
Drucker mit all seinen Moglich-
keiten richtig nutzen will, wird

40 I ATARImagazin12/88

um diese zusitzliche Ausgabe
kaum herumkommen.

Der P2200 bietet durchaus
Uberraschendes. Da ist zuniichst
die groBe Klappe, die sich vorne
unter dem Bedienungs-Panel 6ff-
nen laBt und fiir die Zufiihrung
von Einzelblittern vorgesehen
ist. Klappt man das Gerit auf, so
vermiBt man die iibliche Druck-
walze. Als Ersatz dafiir findet
man ein in eine Schiene eingelas-
senes Gummiband, das als Ge-
genlager fiir den Aufprall der
Drucknadeln dient. Dank dieses
Konzepts kann der Printer das
Endlospapier entweder mit dem
Traktor ziehen oder aber schie-
ben. Der Einsatz des Schubtrak-
tors ist notwendig, wenn man
gleichzeitig Einzelblitter ver-
wenden will. Diese Bauweise er-
moglicht es niamlich, das Papier
so weit zuriickzudrehen, daf sich
Einzelblitter verarbeiten lassen,
ohne das Endlospapier aus dem
Drucker zu entfernen. Die Park-
stellung des Papiers erreicht man
durch gleichzeitigen Druck der
QUIET- und FEED-Taste. Soll
zum  Endlospapier zuriickge-
kehrt werden, geniigt es, die
QUIET- und die PRINT-STY-
LE-Taste zu betitigen. Das Pa-
pier fahrt dann wieder in seine
Ausgangsposition.

Bei einem solchen Wechsel
miissen die Andruckwalzen, wel-
che die Einzelblitter durch Frik-
tion transportieren, eingestellt
werden. Bei Verwendung des
Schubtraktors sind sie in eine
Mittelstellung zu bringen, um ei-
nen sauberen Transport zu ga-
rantieren. Leider rastet der He-
bel an dieser Position nicht ein,
so daB man die richtige Lage
durch Probieren herausfinden
muBl. Werden die Walzen nicht
korrekt eingestellt, kann es zum

Papierstau kommen. Mit Hilfe
eines im Drucker gelegenen He-
bels lassen sie sich auBBerdem auf
verschiedene Papierstirken ab-
stimmen. Bei der Riickkehr zum
Endlospapier darf man allerdings
nicht vergessen, diesen Hebel
wieder auf groBte Papierstirke
zu stellen, denn sonst wird das
Endlospapier gebremst und staut
sich im Drucker.

SchlieBlich muB man darauf
achten, die Stachelrider des
Traktors aus- und wieder einzu-
schalten. Insbesondere das Aus-
schalten vergiBt man am Anfang
leicht und stellt dann mit Ver-
wunderung fest, daB sowohl das
Einzelblatt als auch das Endlos-
papier weitertransportiert wer-
den. Essind also vier Handgriffe,
die vor und nach jedem Wechsel
vorzunehmen sind. Wer das zu
umstédndlich findet, sollte einmal
den Wechsel von Endlos- zu Ein-
zelblattverarbeitung bei einem
P6 oder einem anderen Drucker
mit Aufsatztraktor durchfiihren.

Ausspannen des Papiers und
Abnehmen des Traktors sind na-
tirlich wesentlich aufwendiger,
vorausgesetzt die Verarbeitung
von Einzelblittern ist iiberhaupt .
moglich. Dem Nachteil, den fast
alle Drucker mit Traktoren auf-
weisen, begegnet man auch hier.
Da der Transportmechanismus
weit iiber dem Druckkopf liegt,
befindet sich die Perforation des
Endlospapiers unterhalb der Ab-
deckung. Vor dem AbreiBen des
Papiers ist also immer ein Vor-
drehen erforderlich, danach ein
Zuriickdrehen. Dabei muf3 meist
auch noch die Abdeckung geoff-
net werden, um das Papier wie-
der genau positionieren zu kon-
nen. Arbeitet man beim P2200
mit dem Zugtraktor, so l:#Bt sich
das Papier gar nur zuriickdrehen,
indem man durch Ziehen nach-
hilft, da es sich sonst im Drucker
staut. Die naheliegende, aber
nicht unbedingt sinnvolle Alter-
native ist, jeweils ein weiteres
Blatt vorzuschieben und dann
abzureiBen. Wenn freilich oft nur
eine Seite ausgedruckt wird, be-
deutet das eine Steigerung des



Papierverbrauchs um bis zu

100% .

Das ist, wie gesagt, keine Be-
sonderheit des P2200, sondern
ein Problem, das die Mechanik
des Papiertransports mit sich
bringt. Eine Losung dieser
Schwierigkeit bietet der Star NL
24, bei dem der Traktor an den
Seiten der Druckwalze ange-
bracht ist. Das hat allerdings un-
ter anderem den Nachteil, daB3
man bei der Papierbreite auf ein
Mal festgelegt ist. Es gibt also
noch ciniges zu tun fiir die Druk-
kerkonstrukteure.

Leider immer noch ungewdhn-
lichc Wege ging man bei der In-
stallation des P2200. Die Vorein-
stellung geschicht nicht mit Mi-
niaturschaltern, die an moglichst
unzuginglicher Stelle angebracht
sind, sondern bequem per einge-
bauter Software. Wie beim Oli-
vetti D105 kann der Drucker
beim Einschalten in einen SET-
UP-Modus versetzt werden, in
dem sich dann die Einstellungen
im Dialog durchfithren lassen.
Von der Schriftart bis zur Konfi-
guration der Schnittstelle konnen
die wichtigen Optionen hier vor-
cingestellt werden. AuBerdem
findet man an der Vorderseite
das bereits erwihnte Panel, das
iber Kontrolleuchten den Status
des Druckers anzeigt. Hier lassen
sich auBBerdem mit den Folienta-
sten wichtige Einstellungen wie
Schriftbreite, LQ, Draft u.d. vor-
nehmen. Der P2200 verfiigt tiber
vier Schriftarten, die man aber
leider nur itber SET UP oder per
Software anwéhlen kann. Ange-
boten werden aullerdem weitere
Schriften im Einsteckmodul, fiir
das hinten am Drucker ein
Schacht vorgesehen ist. Erfreu-
licherweise ist der P2200 kompa-
tibel zu P6/P7. Fiir diese Geriite
sind inzwischen Druckertreiber
erhiltlich, welche die 24 Nadeln
auch beim Ausdruck von Grafik
unterstiitzen. Eine Anpassung an
vorhandene Computer und Pro-
gramme wird dadurch wesentlich
erleichtert. Im genannten Hand-
buch, das zusitzlich zu erwerben
ist, gibt NEC Hinweise auf ver-
fiigbare Druckertreiber.

Zugtraktor: Das Papier wird am
Druckkopf vorbei gezogen

Druckkopf

/
EndloZpapier
Schubtraktor: Das Papier wird

geschoben
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Die Druckgeschwindigkeit
wird vom Hersteller mit 168 Zei-
chen pro Sekunde im Super-
schnelldruck angegeben. Das re-
duziert sich in Briefqualitit auf
bis zu 47 Zeichen bei 10 Zeichen
pro Zoll. Gegeniiber dem grof3en
Bruder sind hier also erwartungs-
gemidlB Abstriche zu machen.
Dank der leichteren Bauweise ist
der P2200 auch erheblich lauter
als die teureren Gerite. Daran
dndert auch der QUIET-Modus
nicht viel. Er vermindert aber die
Druckgeschwindigkeit um mehr
als die Hilfte, da jede Zeile mit
der Hilfte der Nadeln unidirek-
tional zweimal gedruckt wird.

Fazit

Mit dem P2200 macht der re-
nommierte Hersteller NEC 24-
Nadel-Technologie auch im un-
teren Preisbereich verfiigbar.
Der gute Ruf der bisher vorge-
stellten Drucker von NEC wird

Anpassung an vorhandene Comp
wesentlich erleichtert.
zu erwerben ist, gibt NEC Hi

Die Druckgeschwindigkeit wir
pro Sekunde im Superschhnelld
bis zu 47 Zeichen in Briefqu

In 4

sicherlich auch zum Erfolg dieses
Gerites beitragen, obwohl ein
empfohlener Preis um 1000 DM
auch fiir 24-Nadel-Printer keine
Sensation mehr darstellt. Was
den P2200 sicherlich aus der Rei-
he der Mitbewerber hervorhebt,
ist sein Konzept der Papierfiih-
rung, das bislang auch bei teure-
ren Geriten noch nicht sehr oft
anzutreffen ist. Der Verzicht auf
die steinzeitlichen DIP-Schalter
gehort ebenso zu dieser Anwen-
derfreundlichkeit. Sicherlich
wird diese Entwicklung bei den
24-Nadel-Printern auch die Prei-
se der 9-Nadel-Drucker in Bewe-
gung bringen, denn der hervorra-
genden Druckqualitit konnen
diese nur mit kostengiinstigeren
Angeboten begegnen.

Robert Kaltenbrunn

Gute
Druckqualitit
dank 24 Nadeiln

NEC P2200
Druckprinzip:  24-Nadel-Matrixdrucker
Grafikauflosung: 360 Punkte pro Zoll
Druck- Briefqualitét:
geschwindigkeit 47 Zeichen/s bei 10 Zeichen
(nach Herstellerangaben): PIoO Zoll
Hochgeschwin- 168 Zeichen/s
digkeitsdruck:  bei 12 Zeichen pro Zoll
Eingebaute vier; weitere durch Casset-
Schriftarten: teneinschub verfiigbar
Schnittstelle: parallel (seriell optional)
Druckerpuffer: 8KByte
Kompatibilitdit: NECPinwriter,

Epson LQ 1500, IBM
Druckbreite: DIN A4
Gewicht: ca.5kg
MaBe (B, T,H): 39cm x 27,5cm X 15¢m
Preis: 1167.-DM
Hersteller: NEC

Klausenburgerstr. 4
8000 Miinchen 80
Tel. 089/93 00 60
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Adressen
und mehr

”1st Address” ist ein rasantes Dateiverwaltungsprogramm

ie Dateiverwaltung ge-

D hort bekanntlich zu den
Bereichen, bei denen der
Computer dem Menschen an-
scheinend weit tiberlegen ist. Um
aus hunderten von Karteikarten
die mit einem gewiinschten Na-
men herauszufinden, braucht
auch eine flinke Sekretérin einige
Zeit. Fast unmoglich wird es je-
doch, wenn nicht der Name (wo-
nach eine AdreBkartei in der Re-
gel sortiert wird), sondern bei-
spielsweise nur die StraBe und/
oder der Ort bekannt sind. Hier
kann der Computer zeigen, was
in ihm oder vielmehr im Pro-
gramm steckt. Fiir den Atari ST
ist jetzt eine neue Dateiverwal-
tung erschienen, der ein etwas

ungewohnliches Konzept zu-
grunde liegt. Sie nennt sich "1st
Address”.

Das Programm wird im solide
vergossenen ROM-Modul gelie-
fert, das man in den ROM-Port
des ST steckt. Damit entfallen
Ladezeiten, und der Hauptspei-
cher des ST bleibt fiir Daten frei.
Gleichzeitig ist so auch — quasi als

Nebeneffekt — ein Kopierschutz

gegeben, denn ein ROM-Modul
1aBt sich halt nicht so leicht ver-
vielfaltigen.

Die jeweilige Datei wird als
Accessory in einem eigenen Fen-
ster aufgerufen. So lassen sich bis
zu sechs verschjedene Dateien
gleichzeitig offenhalten. Die nur
wenige hundert Bytes langen Ac-
cessories haben dabei lediglich
die Aufgabe, den Namen der zu
bearbeitenden Datei dem Haupt-
programm im ROM-Modul mit-
zuteilen, damit sie von ihm abge-
arbeitet werden kann.

16..

"1st Address” ist keine (!) re-
lationale Datenbank, die mehre-
re Datenbasen iiber Schliisselfel-
der verkniipft. Es handelt sich
vielmehr um eine eindimensiona-
le Datenverwaltung, die jedoch
sehr schnell arbeitet.

Die Programmierer von 1st
Address” haben sich also haupt-

"1st Address”
ist auch vom DESK DATEI INDEX EXTRAS
Desktop aus R S e T DOKUHERT
iederlgt:g:- 422 Butes in 3 Datensatzen. 1243 Bytes in 18 Datensdtzen,
et frtikel Nare|Lag ;“El = i
ragrammbeschreibung ~RDDRE
a:;g;::g:;r::: E égg 63008-Systen; Datenkowmunikation; CRT-Cantr
Personalcomputer fitar|PC |5¢7 | MC68831 Flnagingjﬂuint Coprocessar User's H
= = = F, 1 HC63828 32-Bit Micraprocessor User's Manual
l suoen | eincesen [sorrienen| cesenr | of MiCroprocessors and Peripherals Data Baok
HSX Bios The tunglzte HSX BASIC I/0 Listing
Data converters & References technical hand

ADDRESS

7 Datensdtze gefunden,

Firma | Nane VYornare |Strafe PLZ  Jort i
"Herlin" Computer GmbH|Bdrtels |Uwe Industriestr, 26 |6236 |[Eschborn [
MAINRADIO Rugustinerstr, 158708 |Wiirzburg

M&T Verlag AG; Redakti|Brandl |Horst Hans-Pinsel-Str. 8813 |Haar bei Mij
DATA MELT Redaktion |Tai Thomas |Herowinger Str,3{4888 |Diisseldorf
Verlag Heinz Heise Gmb|Persson |Christi|Helstorfer Str. 7|3888 Hannaver 61
Verlag Ritz-Eberle; Re Helanchton-Str, 7{7518 |Bretten
r..sucu:u :z!NGEBENII::ﬂY!ERENIF.‘EESMT tr:kuc-r N i“- l*" I‘E IF, K F:.:n:a l E
<] § e Enn

sdchlich auf die Erfordernisse des
Durchschnittsanwenders  kon-
zentriert. Dieser bendtigt ja nicht
unbedingt aufwendige und damit
teure Datenbanken, sondern
mul} zumeist alltdgliche Daten,
wie eben Kunden- oder Lieferan-
tenadressen, verwalten. Beim
vorliegenden Programm lassen
sich aber selbst mit einem 720-
KByte-Diskettenlaufwerk noch
7000 Datensdtze verwalten,
wenn man eine SatzgroBe von
100 Byte zugrunde legt, die je-
doch nicht durch das Programm
begrenzt wird.

Auch wenn der Name die Ver-
mutung zuldfBt, ”1st Address” ist
nicht ausschlieBlich zur Verwal-
tung von Namen und Adressen
gedacht. Von der Schallplatten-
sammlung bis zur Telefonver-
mittlung sind viele weitere An-
wendungen moglich.

Fir die Einarbeitung in das
Programm sind auf der mitgelic-
ferten Demodiskette bereits drei
verschiedene Datensitze gespei-
chert. Diese werden mit dem Da-
teinamen in der Accessory-Lei-
ste dargestellt. Ist das ROM-Mo-
dul jedoch nicht eingesteckt, er-
scheint stattdessen lediglich dic
Meldung "Kein ROM-Modul”.
Um nun mit einer Datei arbeiten
zu konnen, mull man sie lediglich
wie ein Accessory aktivieren,
was natiirlich nicht nur vom
Desktop, sondern auch von An-
wenderprogrammen unter GEM
aus geschehen kann!

Eine aktivierte Datei stellt sich
automatisch als Liste in einem
GEM-Fenster dar. Die Knopfe
und Schieber des Fensters funk-
tionieren dabei wie gewohnt. Am
unteren Rand des Dateifensters
werden 11 Tasten abgebildet, mit
denen sich folgende Bearbei-
tungsfunktionen aufrufen lassen:
SUCHEN, EINGEBEN, SOR-
TIEREN, GESAMT, DRUK-
KEN, LOSCHEN, IMPORT,
EXPORT, ZURUCK, WEI-
TER und INFO. Hier hat man
die Wahl zwischen den Funk-
tionstasten des Keyboards und
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der Betitigung mit der Maus.



Bereits die Funktion SU-
CHEN zeigt, wie ungewdhnlich
"1st Address” konzipiert wurde.
Das gesuchte Wort wird namlich
nicht () in eine Maske eingetra-
gen, die dem Datenfeld ent-
spricht. Fiir die Eingabe des
Suchkriteriums steht nur eine
einzige Zeile zur Verfiigung. Der
hier angegebene Begriff wird nun
in allen Feldern eines Datensat-
zes gesucht, so daB z.B. bei Ein-
gabe des Wortes Atari alle Atari-
Hindler, Atari in Raunheim und
alle Personen, die in der Atari-
Stralle oder in Atarianien woh-
nen, gefunden werden. Da dieser
Effekt zwar vorteilhaft sein
kann, aber doch nicht immer ge-
wiinscht ist, mull man dem Pro-
gramm seine Wiinsche schon ge-
nauer mitteilen.

Im SUCHEN-Formular sind
daher die verwendeten Felder,
Il Operatoren und drei Ver-
kniipfungsarten als Buttons dar-
gestellt; sie lassen sich jedoch
auch iiber die Tastatur eingeben.
Sucht man nun alle Hubers, so
gibt man NAME=Huber ein.
Damit auch Hubermiiller eine
Chance hat, setzt man NAME
:Huber, da der Doppelpunkt
“enthilt” bedeutet. Ferner sind
auch “enthilt nicht”, ungleich,
groBer und kleiner sowie die be-
kannten Kombinationen verfiig-
bar. Die Kriterien lassen sich
auch logisch verkniipfen. Man
kann also eine sehr genaue Aus-
wahl aus der Gesamtliste treffen.
Da ”1st Address™ nur Textfelder
verwaltet, ist es allerdings not-
wendig, Zahlen mit fithrenden
Leerzeichen oder Nullen einzu-
geben, sonst ist z. B. 20 groBer als
100!

Aus allen Eintrigen, auf wel-
che die eingegebenen Suchkrite-
rien zutreffen, wird eine eigene
Liste erstellt. Sie 148t sich dann
wie ein selbstindiger Datensatz
behandeln. So kann man die ge-
fundenen Hubers beispielsweise
nach dem Wohnsitz sortieren
oder in einer eigenen Datei ab-
speichern. Mit der GESAMT-
Taste 16st man die Zweitliste auf
und kehrt wieder zur Gesamtliste
zuriick.

M File Bearbeiten Block Format Attribute Korrektur Grafik Hilfe

F1 Tr2
SUCHEN | EINGEEEN

ADDRESS
63 Datensdtze gefunden.
Firna [Hame  |Vorname|Strape PLZ [Ort |
Omikron Software Ilraus Peter |Erlachstr. 15 7534 ﬂirkenfm{
PAH Software Carl-Zuckmayer-St|6508 [Mainz-Drei
Tea 3 |=; F? FE )

CRUCKEN | LoscHEM

IHPORT ExFORT

Fig
HEITER

TURCK

| Omikron Software
Peter Kraus
Erlachstr, 15
7534 Birkenfeld

Sehr geehrter Herr Kraus,

Dieser Briefkopf wurde (inkl. Datum) von 1.ADRESS erzeugt...}

28.83.1988

Auch mit

Textpro-

Tt ZEILE|F7 HEwE [Fe zEn- Irs EIN- [F1o HEU
-cescren ! sE1TE

grammen
klappt die Zu-

TRIEREN |EUETKEN !reﬂ.ﬂm LacE

¢\
F1 Fz UE.TEE,}FE Fa
=T~ STRICHEM riREIv  |MELL

sammenarbeit

Den Sortiervorgang erledigt
”1st Address” in beinahe un-
glaublicher. Geschwindigkeit. So
wurden ca. 6500 Datensitze in
weniger als 10 Sekunden véllig
umsortiert. Moglich wird dies
durch die Assembler-Program-
mierung. Sie erzeugt bei allen
zeitkritischen Operationén einen
fiir das Problem optimierten Ma-
schinencode und arbeitet diesen
dann ab. Das Programm kann
nach jedem Datenfeld sortieren
(aber eben nur nach einem), wo-
bei sich auf- oder absteigende Li-
sten wihlen lassen.

Ebenfalls ungewohnlich sind
die Funktionen IMPORT und

erstaunlich gut.

EXPORT. AuBer (Teil-)Listen
anderer "1st Address”-Dateien
kann auch iiber den Modem- und
Printer-Port eingelesen werden.
Fiir die RS-232-Schnittstelle las-
sen sich dazu simtliche Einstel-
lungen vom Programm aus vor-
nehmen. Da bei dieser Anwen-
dung eigene Handshake-Routi-
nen verwendet wurden, kommt
auch der bekannte TOS-Fehler
nicht zum Tragen. Der Import
tiber die Druckerschnittstelle ist
eine Option, die es meines Wis-
sens bei keiner anderen Datei-
verwaltung gibt. Wer sich das
”"Nachloten” des im ”1st Ad-
dress”-Handbuch beschriebenen
Adapters ersparen will, kann den
Centronics-AnschluBl fiir 40.—

DESK DATEI IMDEX EXTRAS
T e

Das Such-
menue von ”1st

DOKUMENT Address”

L

B

Firna |

Mane | Vornane |

Strage |, PLZ |

IFELDER ?'
S

T e T .~ Fax | Rnredel

Sl | Pnorede | Tup

| Benerkung1] BemerkungZ] Benerkungd

iBemerkungd
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TEST

Das Erstellen
der Definitions-
datei ist schnell

erlernt

DM auch vom Hersteller bezie-
hen.

Der Vorteil der Drucker-
schnittstelle liegt in der problem-
losen Handhabung (Konfigura-
tion entfillt!) und der Tatsache,
daf} auch die meisten Fremdcom-
puter iiber eine Centronics-Pa-
rallel-Schnittstelle verfiigen; eine
besondere  Ubertragungs-Soft-
ware ist nicht notwendig. Will
man nun beispielsweise Daten
vom PC auf den ST mit "1st Ad-
dress” iibernehmen, so muf3 man
sie auf dem PC lediglich auf dem
”"Drucker” ausgeben — fertig!

Klickt man einen Datensatz
mit der Maus an, so gelangt man
ins Formular ANDERN. Hier
konnen die einzelnen Datenfel-
der editiert oder geldscht wer-
den. Zusatzlich findet man die
Knopfe TELEFON und BRIEF-
KOPF. Mit dem Telefon-Button
wird das Programm zur automa-
tischen Telefonvermittlung. Hat
man die richtigen Steuerzeichen
definiert (dazu spiter mehr),
wihlt ein angeschlossenes Mo-
dem die Verbindung zum Teil-
nehmer! Noch praktischer, da

universeller, ist die Funktion
BRIEFKOPF. Die Daten wer-
den hier nicht tiber irgendeine
Schnittstelle gejagt, sondern an
den Tastaturprozessor umgelei-
tet. Dieser verhilt sich dann ganz
so, als seien die Daten Zeichen
fiir Zeichen eingetippt worden!
Dank dieses Tricks kann man
z.B. in "1st Word” zusammen
mit "1st Address” den Briefkopf
vollautomatisch erzeugen. Hier
zeigt sich der groBe Vorteil der
Programmierung als Accessory!

Die zweite Moglichkeit, das
Programm mit einer Textverar-
beitung zu kombinieren, ist die
Erstellung von Serienbriefen.
Die gewiinschten Adressen miis-
sen dazu mit der EXPORT-
Funktion ausgelagert werden.
Fiir das Textverarbeitungspro-
gramm “Word Perfect” 1463t sich
sogar ein spezielles, angepalites
Format verwenden, das durch
den Extender .MRG automa-
tisch erzeugt wird. :

Natiirlich kann ”1st Address”
auch ohne den Umweg iiber eine
Textverarbeitung seine Daten zu
Papier bringen. Mit der Druck-

LABEL ; Aufk leber

PRINT> [Anredell [crl[1f]
PRINT>[Firmal [crl[1f]

PRINT> [Vornamel [Hamel [crll1f]
PRINT>I[Strafel [crl [1£]
PRINT>IPLZ] [Ortllcrll1f1L1£]

LABEL:Lieferschein
PRINT>[e181 [Anredell [crl [1£]
PRINT>[€181 [Firmal [cr1[1f]

PRINT>[e18] [Strafel [crl[1f]

LIST:Gesantliste
HEAD>Seite [pagellcrl[1€1([1f1

-MEHR-

PRINT>[€18] [Vornamel [Hamel [crlllf]

PRINT> [e181 [S1BI["E"IIPLZ] [OrtI[$1B)["F"] [crl[1§1CLF1LLF1I14)
PRINT>[€18] [$8E1Lieferschein[$12] [crl [1F111£]

PRINT>[€18] [input"i. Artikel"1[crl[lf]

PRIKT>[e10] [input"2. Artikel™1lcrlllf]

PRINT>[€18] [input"3. Artikel™1LcrlC1f11f1L1f111F]
PRINT>[€181per Post geliefert am [date=dd.mm.yyl [crl[1£1[58C]

HEAD>Zeit: [time=hh:mmiss], Datum: [date=dd.mm.yyyyl,

HEAD>Hane [E251Strafe [B3510rt [€551Telefon [€74] Tuplcrl [14]
PRINT> [Yornanel [Namel [€251[Strapel] [€351[PLZ] [Ortl[€551(Telllcrll(lf]
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option lassen sich verschiedene
Listen und Aufkleber ausgeben.
Da die Druckformate genau wie
alle anderen Einstellungen in ei-
ner Definitionsdatei festgelegt
werden und extrem flexibel sind,
kann vom simplen AdreBaufkle-
ber bis zum Lieferschein alles
Mogliche bedruckt werden. Ge-
rade fir Lieferscheine und dhnli-
ches ist die INPUT-Option sinn-
voll. Der Ausdruck wird dann
angehalten und erst nach einer
Texteingabe, die ebenfalls ausge-
druckt wird, wieder fortgesetzt.

In der erwihnten Definitions-
datei werden auch die Bild-
schirmmaske, das angesproche-
ne Etiketten- und Listenformat,
das Ausgabeformat fiir den Ta-
staturpuffer, die Modem-Steue-
rung und der Druckertreiber de-
finiert. Bei der letzten Option
148t sich notfalls sogar jedes Zei-
chen einzeln definieren und, dhn-
lich wie bei ”1st Word”, auch aus
anderen Zeichen zusammenset-
zen. Der Aufbau dieser Defini-
tionsdatei ist zwar relativ schnell
zu erlernen, doch wire ein Pro-
grammteil, der dies im Dialog er-
ledigt, fiir den Anwender eine
grof3e Hilfe.

Fiir Selbstprogrammierer noch
ein Hinweis zum Schluf3. In "1st
Address” wurde eine Daten-
schnittstelle zu anderen Pro-
grammen eingebaut, mit der sich
diese der Listen und Daten im
Speicher bedienen kdnnen. Eine
genauere Beschreibung dariiber
ist beim Hersteller erhaltlich.

Wenn man den trotz ROM-
Modul relativ niedrigen Preis von
148.— DM in Betracht zieht, 148t
sich das Programm eigentlich nur
warmstens weiterempfehlen.
Man erhilt eine extrem schnelle,
komfortable und universelle An-
wendung, die fiir die meisten
Problemstellungen bei weitem
ausreicht. Zusitzlich bietet “1st
Address” einige niitzliche Fea-
tures, die dieses Programm deut-
lich aus der Masse herausheben.
Info:

Viktor KG

Halbmond 30d

2058 Lauenburg Thomas Tausend
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Iten wir Thnen die assoziative
Datenbank "Themadat” vor-
gestellt. "Voila” arbeitet nach
dem gleichen System. Es ermog-
licht, aus einer grofen Datei
schnell die Datensitze herauszu-
suchen, die bestimmte Themen
oder Kombinationen davon be-
handeln. Statt einer Themen-
maske, die sich aus 31 Haupt- mit
je 31 Unterthemen aufbaut, ver-
wendet das vorliegende Pro-
gramm eine Liste von maximal
10000 Schlagwortern, von denen
jeweils bis zu 10 pro Datensatz
kombiniert werden konnen.
"Voila” ist fiir den hochauflosen-
den Schwarzweil-Monitor einge-
richtet und arbeitet mit GEM-
Meniis und Maus-Feldanwahl.
Es ist nicht kopiergeschiitzt und
1468t sich deshalb ohne weiteres
mit ciner Festplatte einsetzen.

Die  Standardeingabemaske
besteht aus vier Feldern, in wel-
che die Information des jeweili-
gen Datensatzes eingetragen
wird. Bei einer Literatursamm-
lung konnten dies z.B. Titel,
Verfasser, Quelle und Standort
sein. Die Feldnamen lassen sich
frei wiahlen (max. 20 Zeichen).
Die Feldlangen sind jeweils auf
80, 60 und 15 Zeichen be-
schrinkt. Diese bestimmen im
wesentlichen die maximale An-
zahl der Datensiitze pro Disket-
te. AuBerdem enthilt die Maske
noch drei sogenannte Schliissel-
felder; eines von ihnen ist als Da-

voild Datenbank Eingabe WilEFINTAREL

orhandene Datensdtze: 12

tum (Monat-Jahr) formiert. Die

Datensdtze konnen spiter nur

nach den Eintrégen in diesen Fel-

dern sortiert oder selektiert wer-
den.

Zusitzlich zu diesen Eintrdgen
wird jeder Datensatz durch die
Angabe von bis zu 10 Schlagwor-
tern charakterisiert. Dafiir gibt
es einige Hilfen:

a) Die Funktionstasten F1 bis
F10 werden vom Programm
automatisch mit den 10 meist-
verwendeten Schlagwortern
belegt. Diese lassen sich ein-
fach durch Tastendruck abru-
fen. Die Tasten und ihre Be-
legungen werden am unteren
Rand der Maske angezeigt.
Eine Anderung ist natiirlich
moglich.

b) Wenn man nach Eingabe ei-
nes oder mehrerer Zeichen
ein ? oder % eintippt, so er-
génzt das Programm diese zu
einem . bereits bekannten
Schlagwort. Mit UNDO kann
man, falls vorhanden, ein an-
deres anwidhlen, mit RE-
TURN wird es iibernommen.

¢) Nach Eingabe eines Schlag-
wortes erfahrt man mit der

Drucken aneter Ende

ad
Bodenverbrauch, Bodenversiegelung, Bodenpolitik

PG 11-87

Schlagworte

fAtlas

BR Deutschland
Boden

Folie
Landwirtschaft
Sek I

Sek II

Unnelt
kologie

TEST

Richtig
kombiniert

"Voila” ist eine assoziative Datenverwaltung

HELP-Taste, wie oft dieser
Begriff schon verwendet wur-
de.

Leider gelangt man nach ei-
nem abgeschlossenen Eintrag,
versehentlichen Klick usw. nicht
nochmals zuriick, um zu korrigie-
ren oder etwas nachzutragen.
Die ESCAPE- oder UNDO-Ta-
sten fithren nicht zum erwarteten
Ergebnis. Dies sollte noch geédn-
dert werden. Ebenso ist es etwas
verwirrend, dafl man vor dem er-
sten Eintrag erst WEITER an-
klicken oder RETURN driicken
mul}, ehe der Cursor erscheint.
Hier fehlt dem Programm noch
der letzte Schliff.

Das tut seiner Hauptaufgabe,
schnell die gewiinschte Informa-
tion herbeizuschaffen, aber kei-
nen Abbruch. Dafiir wihlt man
im Menii BEARBEITEN den
Punkt SUCHEN und gibt die
Schlagworte fiir das gesuchte
Thema ein. Auch bei einer rela-
tiv groBen Datei erscheint nach
wenigen Sekunden der erste Da-
tensatz auf dem Bildschirm. Zu-
sitzlich wird angegeben, wie vie-
le weitere Datensitze die Bedin-
gungen ebenfalls erfiillen und
darauf warten, durchgesehen zu
werden. Dies ist allerdings nur in
einer Richtung moglich. Die ge-
fundenen Sitze lassen sich auch
nicht in einer Datei fiir eine wei-
tere Auswertung zusammenfas-
sen, zumindest aber ausdrucken.
Bei der Eingabe von Stichworten
gelten die beschriebenen Hilfs-
funktionen. Zur besseren Uber-
sicht kann man auflerdem eine
Liste aller verwendeten Stich-
worte ausdrucken lassen.
Bezugsquelle:

Maxisoft
Andreas Schuhmann

FeldstraBe 27

3078 Stolzenau L. Seifert

Mit bis zu
10000 Schiag-
wdrtern kann
bei *Voila”
gearbeitet
werden.
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SERIE

AnschiuBB an den
Rest der Welt

er kleine Atari ist nicht

D mit sehr vielen (normge-
rechten)  Schnittstellen
ausgestattet.So kommt es, daB er
ein einsames Dasein ohne jede
Verbindung zu anderen Compu-
tern fristen muf3. Das gebriuch-
lichste Interface mit dessen Hilfe
man Kontakt zu fast allen Com-
putern, Akkustikkopplern und
fremden Datenverarbeitungsan-
lagen aufnehmen kann, ist die
RS-232-Schnittstelle. Diese mull
schnell groBe Datenmengen
iibertragen konnen, so daBl sie
iber den Expansions-Port anzu-
schlieBen ist. In dieser Assem-
blerecke liefern wir die Hard-

ware-Schaltung und erklidren die
notwendige Software zur Einbin-
dung in das Atari-Betriebssy-
stem.Auflerdem zeigen wir an-
hand eines kleinen Basic-Pro-
gramms, wie man grundsitzlich
ein Terminal-Programm zur Da-
teniibertragung erstellt.

Aufbau der
RS-232-Schaltung

Die Schaltung kann problem-
los auf eciner Lochrasterplatine
aufgebaut werden. Etwas Sorg-
falt verlangt aber der AnschluB3
der 50poligen Federleiste fiir die
Verbindung mit dem Atari XL.
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Serielle Schnittstelle fiir Atari XL/XE in der Assemblerecke

Am besten verwendet man eine
Federleiste mit gewinkelten An-
schliissen und I6tet sie direkt auf
der Platine an. Da am Expan-
sions-Port der XL-Computer lei-
der keine Betriebsspannung von
+5 V zur Verfiigung steht, mufl
man sich mit einem Extrastecker
an einem der beiden Joystick-
ports behelfen.

Die Bauteile der
RS-232-Schnittstelle

Das Herzstiick der Schaltung
ist der ACIA (Asynchronouzs
Communitations Interface

| Adapter) 6551. Seine Steuerlei-

tungen sind kompatibel zur 6502-
CPU des Atari. Der ACIA iiber-
nimmt die gesamte serielle Da-
teniibertragung und kiimmert
sich um alle Formalititen wie
Baud-Rate, Paritit und Start-/
Stopbits. Er liefert an seinen
Ausgingen aber nur standard-
méBige TTL-Pegel (0 bzw. 5 V),
wihrend der RS-232-Standard
hohere  Spannungsdifferenzen
(ca. 12 V bzw. ca. —12 V) ver-
langt. Deshalb sind zwei Treiber-
ICs ICL232 (baugleich mit
MAX232) notig. Jedes von ihnen
enthilt zwei Eingangstreiber zur
Umwandlung des RS-232-Pegels
in den TTL-Pegel und zwei Aus-

Adresse Name Funktion beim Lesen Funktion beim Schreiben
$D100 DATA-Register enthilt empfangenes iibergibt zu sendendes
Daten-Byte Daten-Byte an ACIA
$D101 STATUS-Register  enthiilt Status-Byte lost Programm-Reset aus
$D102 COMMAND-Register enthiilt Kommando-Byte  iibergibt Kommando-Byte
an ACIA
$D103 CONTROL-Register  enthiilt Kontroll-Byte iibergibt Kontroll-Byte
an ACIA

Fiir Besitzer eines Atari XE
haben die Entwickler an die Be-
triebsspannung gedacht. Der
Preis dafiir ist aber ein vollig ge-
inderter Expansions-Port. Es
gibt nun das ECI, das erst in Ver-
bindung mit dem Modul-Port ei-
nen vollstindigen Expansions-
Port bildet. AuBerdem wird jetzt
keine Federleiste mehr ge-
braucht, sondern zwei Platinen-
randstecker. Auf dem abge-
druckten Schaltplan sind die Pin-
Belegungen fiir die Ports beider
Computer verzeichnet. Stan-
dardmaiBig wird fiir die RS-232-
Schnittstelle eine 25polige SUB-
D-Buchse verwendet. Da das
Raster der AnschluBbeinchen
nicht mit dem einer Lochraster-
platine {ibereinstimmt, miissen
Sie die Beinchen beim Einldten
entsprechend verbiegen oder die
Buchse mit einem Kabel an-
schlieBen.

gangstreiber fiir den umgekehr-
ten Vorgang.

Aullerdem benétigt man noch
zwei TTL-ICs zur Speicherdeko-
dierung. In unserer Schaltung
werden dem ACIA die Speicher-
zellen $D100 bis $D103 zugewie-
sen. Die Speicherdekodierung ist
in unserer Schaltung, um Bautei-
le zu sparen, nicht vollstindig,
d.h., die vier ACIA-Register
wiederholen sich 256 Bytes lang
periodisch (bis $D1FF).

Uber das COMMAND- und
das CONTROL-Register kann
man dem ACIA alle fiir die Da-
tentibertragung wichtigen Para-
meter mitteilen. Auch die Inter-
ruptsteuerung des ACIA 148t
sich liber diese Register beein-
flussen. Das STATUS-Register
kann nur gelesen werden und
enthidlt alle wichtigen Informa-



CONTROL-Register COMMAND-Register

Bit 7 Anzahl der Stopbits Bit 7 6 Parititsmodus

0 1 Stopbit 0 0 ungerade Paritiit beim Senden

1 2 Stopbits . und Empfangen

1 1.5 Stopbits, wenn Wortlinge = 5 0 1 gerade Paritit beim Senden und

und kfﬂ{le Paritit i Empfangen

1 1 Stopbit, wenn Wortlinge = 8 1 0 High-Paritit nur beim Senden,

und Paritit Parititsiiberpriifung aus
. . £ 1 1 Low-Paritéit nur beim Senden.
Bit 6 5 Wortldinge Parititsiiberpriifung aus

0 0 8Bits

0 1 7Bits Bit 5 Paritat

} ‘;’g“s 0 keine Paritit

2 Bits 1 Paritéitsmodus einschalten
Bit 4 Taktgeber fiir Empfénger Bit 4 Empfinger Echomodus
0 externer Takt 0 soeralds Mot
1 ingestellte i : el vodl
Bl L it I Echomodus, Bit2und3 missen
Bit 3 2 1 0 Baud-Rate Osein. RTS geht auf low.

g 8 g ‘1’ égmﬂ]e’“ﬁmefﬁk‘ Bit 3 2 Sender-Interrupt-Kontrolle

00 1 0 :75 0 0 RTS-high, Sender-Interrupt aus

(T 109.92 0 1 RTS-low, Sender-Interrupt ein

a 1 00 134.58 1 0 RTS-low, Sender-Interrupt aus

g 1 0 1 150 1 1 RTS-low, Sender-Interrupt aus

i [ ) 300 Break senden iiber TxD

(150 e B 600

1 0 0 0 1200 Bit 1 Interrupt-Kontrolle

1.0 0 1 1800 0 IRQ ermaglicht

1 0 1 0 2400 1 IRO aus

1 0 1 1 3600

1 1 0 0 4800 i i P

1161 Bit 0 Daten-Terminal (ACIA) bereit

1 1 1 0 9600 0 nicht bereicht (DTR high)

1 1 1 1 19200 1 bereit (DTR low)
STATUS-Register(mit * gekennzeichnete Ereignisse sind Griinde fiir das Auslésen
eines IRQ)

Bit 7 Interrupt-Steuerung (IRQ-Ausgang)wird nach Lesen des STATUS-Registers
geldscht

0 keinIRQ

1 IRQ aufgetreten*

Bit & Datengegenstelle (DSR-Eingang)

0  bereit— DRS low*

1 nichtbereit—DSR high*

Bit & Trdgersignal (DCD-Eingang)

0 liegt vor—DCD low*

1 liegt nicht vor—DCD high*

Bit 4 STATUS-Senderregister

0 nichtleer

1. leer*

Bit 3 STATUS-Empfangsregister

0 nichtvoll

1 voll*

Bit 2 Uberlauffehler
0 kein Fehler
1 Fehler
Bit 1 FehlerbeiStart- oder Stopbit
0 keinFehler
1 Fehler
Bit 0 Parititsfehler
0 kein Fehler
1 Fehler

tionen iiber den Zustand des
ACIA. Die Bit-Belegung aller
Register entnehmen sie bitte
dem Kasten.

Ansonsten sind auf der Platine
nur noch acht Elkos, ein Quarz
und eine LED mit Widerstand zu
finden. Die Daten-, Steuer-,
AdreB8- und Datensteuerleitun-
gen des ACIA sind kompatibel
zu der CPU und kénnen daher di-
rekt mit dem Expansions-Port
verbunden werden. Hervorzuhe-
ben ist noch der IRQ-Ausgang,
tiber denm der ACIA mit Low
meldet, daB er etwas vom Com-
puter will. Doch dazu spiter
mehr.

bie Programmierung
des ACIA 6551

Der ACIA stellt vier Register
zur Verfiigung, mit deren Hilfe
man alle Funktionen im Griff hat
(s. Kasten).

Wie man erkennen kann, ist
das CONTROL-Register nur zur
Steuerung des Ubertragungspro-
tokols da und mufl deshalb nur
einmal vor der Dateniibertra-
gung richtig gesetzt, d.h. auf das
andere Daten-Terminal einge-
stellt werden. Das COMMAND-
Register hat wichtige Funktionen
wihrend der Dateniibertragung.
Die Bits 5 bis 7 miissen nur ein-
mal richtig gesetzt werden, um
eine eventuelle Paritétsiiberprii-
fung bzw. -generierung auszu-
withlen. Uber Bit 4 bestimmt
man, ob der ACIA die ankom-
menden Daten sofort (um ein
halbes Bit zeitvergroBert) wieder
zum Sender zuriickschicken soll.
In diesem Fall muf3 der normale
Sender des ACIA ausgeschaltet
sein (Bit 2 und 3) gleich 0.

Die Bits 2 und 3 haben zwei
Aufgaben. Einmal steuern sie
das Hardware-Handshaking
iiber den RTS auf high, bedeutet
dies, daB der ACIA nicht bereit
ist, weitere Daten zu empfangen.
AuBerdem kann man mit ihnen
den Sende-Interrupt des ACIA
ein- bzw. ausschalten. Ebenfalls
iiber diese beiden Bits kann der
ACIA veranlaB3t werden, ein

SERIE
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Break-Zeichen zu schicken, das
den Sender stoppt. Uber Bit 1
kann man dem ACIA mitteilen,
ob er Interrupts erzeugen darf
oder nicht. Bit 0 meldet die Be-
reitschaft der Schnittstelle. Auf
die genaue Benutzung dieser bei-
den Register gehen wir gleich
noch niher ein.

Doch nun zum prinzipiellen
Ablauf einer Dateniibertragung.
Zuerst wollen wir uns mit dem
Senden von Daten beschiiftigen.
Sobald der ACIA dazu bereit ist,
meldet er dies mit einem Low-Si-
gnal am IRQ-Ausgang. Voraus-
setzung dafiir ist aber, daB das
Erzeugen von Interrupts generell
(COMMAND-Register Bit 1 =
0) und auch speziell des Sender-
Interrupts (Bit 3 und 2) erlaubt
ist. Die CPU reagiert auf das
IRQ Signal und sucht nach des-
sen Verursacher. Dabei liest sie
auch das STATUS-Register des
ACIA. Dort kann man feststel-
len, ob der IRQ vom ACIA aus-
geldst wurde und, wenn ja, aus
welchem Grund (s. Bit-Belegung
STATUS-Register). In diesem
FAIl miissen Bit 4 und 7 gesetzt
sein. Nun schreibt man das néch-
ste zu sendende Byte in das DA-
TA-Register, und den Rest iiber-
nimmt der ACIA.

Das Empfangen von Daten
lduft im Prinzip genauso ab. Wie-
der meldet der ACIA per IRQ,
dal} er ein Daten-Byte empfan-
gen hat. Auch nun gibt die Ab-
frage des STATUS-Registers
Aufschluf iiber den Grund des
IRQ. Ist der Status in Ordnung,
lieBt man das Daten-Byte im
DATA-Register. Dies muB3 na-
tiirlich vor dem nichsten Emp-

_fangs-Interrupt geschehen, da

sonst ein Uberlauffehler auftritt.

Installation des
RS-232-Handlers

Zur Kommunikation des Atari
mit dem ACIA bendtigen wir ein
Programm, das einige Forderun-
gen erfiillen muf3:

— Reset-Festigkeit
— automatisches Laden des Pro-
gramms beim Booten des DOS

48 I ATARImagazin 12/88

— einfache Handhabung der
Schnittstelle iiber herkommli-
che Befehle (GET, PUT usw.)

— einfaches Einstellen der Para-
meter (Paritit, Baud-Rate
usw.)

Dazu wollen wir einen Hand-
ler programmieren, der iiber den
Namen R: anzusprechen ist. Da
dieses Programm automatisch
geladen werden soll, wird es als
AUTORUN.SYS auf der DOS-
Diskette abgespeichert. Der so
gebootete Handler ist nun zu
schiitzen, d.h., dem Betriebssy-
stem mulf} mitgeteilt werden, daB
der freie Speicher (z.B. des Ba-
sic) erst nach dem Handler be-
ginnt. Zunichst wird DOS 2.5 im
Bereich von $700 bis $1C6C gela-
den, direkt danach der R:-Trei-
ber von $1EEQ bis $21CD. Die
Adresse des untersten freien
RAM-Bytes ($2400) kommt in
MEMLO.

Natiirlich soll der Treiber auch
noch nach jedem Reset aktiv
sein. Dazu verbiegen wir den
Vektor DOSINI, iiber den nor-
malerweise das DOS nach jedem
Reset initialisiert wird, auf eine
eigene Routine, die den Hand-
ler, die Handler-Tabelle, aber
auch den ACIA initialisiert. Den
urspriinglichen Wert von DOSI-
NI miissen wird uns natiirlich
merken, um den normalen Ab-
lauf weiterzufiihren.

Nun ist unser Programm sozu-
sagen nicht mehr kleinzukriegen.
Aber schon taucht das nichste
Problem auf. Der ACIA macht
sich ja immer mit einem IRQ be-
merkbar, wenn er der CPU etwas
mitteilen will. Natiirlich ist im
Betriebssystem der Ataris ein
IRQ, der vom ACIA kommt, zu-
néchst nicht vorgesehen. Zum
Gliick haben die Entwickler bei
Atari weitergedacht, so daB beim
Auftreten eines IRQ durch den
Vektor VIMIRQ gesprungen
wird. Nun ist alles ganz einfach.
Wir merken uns die Adresse in
VIMIRQ, schreiben die unserer
eigenen IRQ-Routine ein und
springen (nachdem unsere Rou-
tine jetzt vom Betricbssystem

aufgerufen wurde) danach zur
gemerkten Adresse.

Die Interrupt-Routine
des Handlers

Diese Routine wird immer
dann aufgerufen, wenn ein IRQ
auftritt. Zundchst miissen wir al-
so mit Hilfe des STATUS-Regi-
sters (Bit 7) feststellen, ob der
IRQ vom ACIA ausgelost wur-
de. Falls dies der Fall war, wird
dieses Register ausgewertet, um
herauszfinden, wie darauf zu rea-
gieren ist. Dabei gibt es drei
Mdglichkeiten.

I. Der ACIA mochte das nich-
ste zu sendende Byte entge-
gennehmen.

In diesem Fall wird das nich-
ste Byte aus dem Sende-Buf-
fer in das DATA-Register des
ACIA geschricben. Dieser
Buffer (OBUF, im Handler
mit 256 Byte Lange angelegt)
hat den Vorteil, dal} sich kiir-
zere Datensidtze blitzschnell
vom Basic aus iibertragen las-
sen. Sie landen dabcei zuniichst
im Buffer, von wo sic dann
nach und nach ausgegeben
werden. Zur Verwaltung dic-
ses Buffers gibt s zwei Poin-
ter,, PPOL 1fid TPOI.; PPOI
gibt an, an welcher Stelle im
Buffer das nachste Byte bei ci-
nem PUT- oder PRINT-Be-
fehl geschrieben werden muB.
TPOI besagt, welches Byte
vom Buffer als nidchstes an
den ACIA zu iibergeben ist.
Da der Buffer nur 256 Bytes
lang ist, kann es natiirlich
sein, dal} beim schnellen Prin-
ten PPOI so schnell erhoht
wird, dal3 er TPOI iiberholen
wiirde. In diesem Fall muf
der Handler warten, bis wie-
der Platz im Buffer ist. Dann
kommt es im (Basic-Pro-
gramm) zu Wartezeiten,

Natiirlich ist noch zu beriick-
sichtigen, dal kein Byte aus-
gegeben wird, wenn der Buf-
fer leer ist (PPOI = TPOI).
Es muB} aber auch darauf ge-
achtet werden, ob die Gegen-
stelle vielleicht ein Xoff-Zei-



chen gesendet hat. In diesem
Fall diirfen wir keine weiteren
Daten senden, bis die Gegen-
stelle wieder ein Xon meldet.
Diese Art des Ubertragungs-
protokolls (mit Xon und
Xoff) nennt man Softare
Handshaking. Das Abfragen
des CTS-Eingangs fiir das
Hardware-Handshaking

ibernimmt der ACIA selbst.

2. Der ACIA hat ein Daten-
Byte empfangen.

Auch hier existiert ein Buffer
(IBUF, 256 Bytes). Es wird
also das Byteim DATA-Regi-
ster des ACIA in den Emp-
fangs-Buffer an die Stelle des
Pointers RPOI geschrieben.
Falls der Buffer nun voll ist,
mul} der Handler dies der Ge-
genstelle mitteilen, damit die-
s¢ zu senden aufhort. Das
kann tiber die Leitung RTS
geschehen oder durch Senden
des Wertes in STOP (Xoff).
Wenn wieder Platz im Buffer
ist, ist entweder RTS auf low
zu setzen oder der Wert in
CONT (Xon) zu senden. Mit
GET oder INPUT werden
dann Daten aus dem Buffer
an der Stelle IPOI ausgelesen.
Diesmal ist zu beachten, daf
der Buffer leer sein kann
(IPOI = RPOI), so daB kein
Byte gelesen werden kann.
Dann wartet der GET-Befehl
im Normalfall, bis ein Byte
empfangen wird.

3. Der Status von DSR oder
DCD hat sich gedndert.

Je nach Status des Akustik-
kopplers oder Computers
konnen diese Meldugen ent-
fallen oder verschieden sein.
Deshalb 146t sich im Handler
iiber CHECK bestimmen, ob
und welches der beiden Signa-
le beachtet wird. Niheres
folgt spéter.

Die einzelnen Handler-
Routinen
Zu jedem richtigen Handler

gehoren die verschiedenen Trei-
berroutinen OPEN, CLOSE,

— Der ACIA sendet iiber RTS-Ausgang seine Bereitschaft

— Der ACIA empfingt iiber CTS-Eingang Bereitschafts-

— Der ACIA sendet von Xon/Xoff-Zeichen als Bereit-/

Der ACIA empfingt Xon/Xoff von der Gegenstelle.
Zeichen fiir Xoff bei Softhandshake (norm. 19)

PROT $6F0 0= kein Handshake, 1 = Software-Handshake,
2 = Hardware-Handshake
Hardware-Handshake bedeutet:

(RTS low).

signale der Gegenstelle.
Software-Handshake bedeutet:

Nichtbereitmeldung.

STOP $6F1

CONT $6F2 Zeichen fiir Xon bei Softhandshake (norm. 17)

FULLFL

DATABRK $6F4

ERR $6F5 0= alles o.k. sonst Fehler aufgetreten

STAT $6F6 ACIA-Status (ACSTAT)

CHECK $6F7

OFF
dann Ubertragung stoppen.

RWFL $6F9
13 = nicht warten

NOCHR
(nach GET-Befehl)

$6F3 0 =im Input-Bufferist Platz, 1 = Input-Buffer voll
0 = Normalzustand, 1 = Handler wartet auf Gegenstelle

0= weder DSR noch DCD abfragen, 32 = nur DCD
abfragen, 64 = nur DSR abfragen, 96 = beide abfragen
$6F8 0= Normalzustand, 1 = nur noch Output-Buffer senden,

12 = bei GET warten, wenn Input-Buffer leer,

$6FA 0= Zeichen empfangen, 1 = kein Zeichen empfangen

PUT, GET und bei uns auch
SPECIAL. Doch fallen diese fiir
unsere Schnittstelle {iberraschen-
derweise recht kurz aus, denn die
Interrupt-Routine nimmt uns
schon viel Arbeit ab. Doch nun
zu den Programmteilen.

OPEN

Hier wird eigentlich nur der Ge-
genstelle mitgeteilt, dall unser
Computer zur Dateniibertragung
bereit ist. Auflerdem wird das
Flag fiir den Wait-Modus (s. spa-
ter) entsprechend dem ersten Pa-
rameter des OPEN-Befehls ge-
setzt. Wie bei jeder Handler-
Routine erfolgt vor dem Riick-
sprung im Y-Register die Uber-
gabe der Fehlernummer (1 =
Status OK).

CLOSE

Es wird nun das Stop-Flag (OFF)
gesetzt. Dieses teilt der IRQ-
Routine mit, daB nur noch der
Buffer gesendet und dann die
Gegenstelle ausgeschaltet wird.

GET

Falls kein Fehler aufgetreten ist
und die BREAK-Taste nicht ge-
driickt wurde, wird das aktuelle

Zeichen aus dem Buffer gelesen.
Ist der Input-Buffer leer, hingt
es davon ab, ob der Wait-Modus
aktiviert ist oder nicht. Im ersten
Fall wartet die GET-Routine so
lange, bis ein Zeichen empfan-
gen wurde, im zweiten wird die
GET-Routine mit dem Riickga-
bewert 0 verlassen und das Flag
NOCHR ($6FA) gesetzt. War
der Input-Buffer voll, wird auch
FULLFL zuriickgesetzt, um der
IRQ-Routine mitzuteilen, daf3
nun wieder Platz fiir Zeichen ist.
Dies geschieht aber nur, wenn
mindestens sechs Zeichen im In-
put-Buffer frei sind.

PUT

Zuerst wird der ACIA-Sende-In-
terrupt eingeschaltet und die
BREAK-Taste abgefragt. Sofern
noch Platz im Output-Buffer ist,
wird ein Zeichen in diesen ge-
schrieben, andernfalls gewartet,
bis wieder Platz frei ist.

SPECIAL

Diese Routine ist fiir alle XIO-
Befehle zustindig. Je nach XIO-
Nummer wird zu verschiedenen
kleinen Unterroutinen gesprun-
gen. Eine Beschreibung der ein-

SERIE

Die Variablen
des Treiber-
programms.
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zelnen XIOs folgt spater.

Sollten Ihnen noch verschiede-
ne Teile des Handlers unver-
stindlich sein, schauen Sie sich
doch das abgedruckte Listing an,
denn es ist ausfiihrlich kommen-
tiert. Eine Liste aller vom Hand-
ler verwendeten (eigenen) Va-
riablen finden Sie im Kasten.

Bedienung des
Handlers

Folgende Basic-Befehle wer-
den vom R:-Handler unterstiitzt:

OPEN #Kanal, Wait-Modus (12
oder 13), 0, "R:” GET #Kanal,
Byte

PUT #Kanal, Byte
PRINT #Kanal, Text
INPUT #Kanal, Text

XIO 40, #Kanal, Wert fiir
COMMAND-Register des
ACIA, Wert fiir CONTROL-
Reg., "R™:

XIO 41, #Kanal fiir PROT, O,
?’R:”

X10 42, #, Wert fiir STOP, Wert
fiir CONT, "R:”

Nach RESET wird der Hand-
ler bzw. der ACIA auf 9600

Baud, keine Paritit, 1 Stopbit
und Software-Handshake initali-
siert. STOP erhilt den Standard-
wert 19 (CTRL-S), CONT den
Wert 17 (CTRL-Q) und CHECK
den Wert 32.

Die Programme

Listing 1 zeigt den R:-Handler
als Atmas-2-Quellcode und ist
fiir alle Assembler-Kundigen ge-
dacht. Da Hardware-Erweiter-
ungen auch fiir Basic-Program-
mierer interessant sind, haben
wir in Listing 2 den gleichen
Handler als "AMD”-File abge-
druckt. Listing 3 ist ein kleines
Basic-Programm, mit dem man
schon erste Kontaktversuche un-
ternehmen kann. Wir haben mit
diesem Miniterminal-Programm
mit dem VT52-Emulator des
Atari ST kommuniziert, und das
klappte einwandfrei.

Wenn Sie den Handler in Basic
benutzen wollen, miissen Sie das
Handlerfile als AUTORUN-
.SYS aufihrer DOS-2.5-Diskette
legen. Dazu tippen Sie das
"AMD™-Listing ab (Name AU-
TORUN.SYS), oder Sie geben
den Quellcode mit Atmas ein. In

diesem Fall missen Sie Ihr ferti-
ges (assembliertes) Programm
mit dem Monitor abspeichern
($1EE0 bis $21CD) und die
Startadresse $1EE0 an dieses
File anhdngen (s. Assemblerecke
6/88).

Sie konnen den Handler auch
in' Ihre eigenen Assembler-Pro-
gramme einbinden oder nachla-
den. In diesem Fall miissen Sie
ihn aber erst initialisieren. Das
geschieht mit einem Sprung zu
(JSR) $1EEQ. Dadurch wird der
Handler eingetragen und reset-
fest gemacht. Damit der Handler
nur eingetragen wird, ist ein
Sprung zu $1EF2 erforderlich.
Sie konnen das Handlerfile auch
im ATMAS-(Monitor) oder BI-
BO-Assembler (BLOAD) la-
den. In beiden Fillen ist der
Handler iiber $ 1EF2 zu initiali-
sieren. Eventuell miissen Sie ihn
dann an eine andere Stelle as-
semblieren. Wenn er nicht mehr
direkt nach dem DOS liegt, ent-
fillt die Anderung von MEMLO
im Unterprogramm VECSET!
Auch konnen Sie die Adressen
fir ~ die  Handler-Variablen
(PROT, FULLFL usw.) beliebig
abwandeln.

RS232
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t U o 11 % 25 D7 Part
13 = 15 4 _RST
ez ﬁ:;,iu 17 34— L
RTS."‘—" 2 2 13 fre— ) 1 v
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L
552 7 168 +5V &
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+
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Pinbelegung der bendtigten Ports:
RS5232 Buchse

"ATARI XL Systembus
von hinten gesehen

- -8 -9.
[u]} ~Mma NUICUUIWGau o
ic Zondg hm——zomqw%o & o:ln.g-:r
Joystickport uctcgtcccunonnwz—-zzuzuzu:
0000000000000 000000000000
1;00057 0000000000000000000000000
TMNOVONINTMUF0O>0IoMZ 0
20080 wcccztv---onnnzzhazmzmxuz
o " 0N TTCT DO WY 0
L e - z
X
Ll W
o
ATARI XE Modulschacht ATARI XE ECI
von hinten gesehen von hinten gesehen
20 gipo ek o028 lqweseo
uucccccmcnnccum ZNICCC
0000000000000 0 (YT TYY)
0000000000000 0 ssevede
TNN~OLUNTOWNI Y Koo
wCCccaacodanngkr | AUl
+@2U 0m+
Schaltplan der RS-232- | CTS, TxD mit RxD und DCD oder Fehler bei der Uber-
Schnittstelle mit DTR vertauschen muB. tragung)
Beim  Verbindungskabel der Der Handler erzeugt folgende Manchmal kann es sein, dafl
RS-232-Schnittstelle zu einem | Fehlermeldungen, die erst beim | die Fehlermeldung erst nach RE-
anderen Geriit ist zu beachten, | ndchsten GET-Befehl ausgege- | SET verschwinden. Man kann
ob es sich um eine Dateneinrich- | ben werden: auch einen ACIA-RESET durch
tung (z.B. Computer) handelt | 137: Overrun (Handshake fehl- | POKE $D101,0 auslésen. Dann
oder nicht. Dann miissen nidm- geschlagen oder falsche | muBl man aber alle ACIA-Para-
lich die Ausgiinge unserer Schal- Baud-Rate) meter (Baud-Rate usw. ) neu set-
tung mit den Eingéingen des an- | 142: Framing Error (Stopbits | zén.
deren Rechners verbunden wer- falsch, wird nicht ausgege-
den (und umgekehrt). Das be- ben.)
deutet, daBl das Kabel RTS mit | 143: Parity Error (falsche Pairdt | Andreas Binner
***#*******#*#***K****#*##*******t**** ﬁghgg4 ESH ;ig
¥ Am%gglﬁgﬁsmmm &‘l—‘mﬁm_o SCHOENFELD % Tapdect L ERL 2R
RRKHORR KKK KKK KOk X 3OO0K KOO0 K X BREFEY EQU 17
ORG $1EEB
yEig 3 STARTUF HQR DOSINI ;DDSfInitVEktDr
égHE ESH :ﬁ%g 553%”523:??& EBQ gggmlﬂ smerken
ACDATA EQU SDig? :g?%g Dattireg STA MEM+1
- sre ;
ACCOMM  EGU #Digs FAEIA Bomnandran. Eoce NI hsHelnlicscne=se
ACCONT EQU D103 QEIA Controlreg. LDA #IN}T/qu
STA DOSINI+1
FROT EQU $6F@ jsiehe Text STARTZ  LDA VIMIRA  :0S-Interruptvektor
STOF EQU $&6F1 STA IRQ imerken
SN R e 29 gt
. o+
DATABRE EQU $6F4 LDA DOSVEC  ;DUF-Vektor
g?RT ESU :gg; EEQ ngVEC+1 jmelen
CHECK EQU $&F7 STA DOS+1
afdf-'L EEH 22}:8 JSR VECSET ;—reigene Vektoren
NOCHR EQU $&6FA X RTS isetzen
J 3KCHCKCOHOHOKCHCHOKOKOKOK 0K 00K KK KKK K K KOK K KK K KK
?ES% ESH :2Eg *Inxtillslerungsrcutlne nach Jedem:
dlalss B PeEE FAEERR KX KKK KA KKK KKK KKKk K
INIT 32 ;Cod "JSR" Befehl
DOSINI ~ EQU sC MEM BFW @ {"Platzhalter” fuer
DOSVEC EQU $9, X ;Sprungadresse
Eéﬁéﬁ? Egg 753’5 JSR VECSET i—bVektoren setzen
COLORZ2 EQU 710 RTS )
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3K KK KR HOK KK KKK KK K KK K R K K KK KOk K BE@ NOTFULL ;-»Nein
XRoutine nach BASIC-Befehl DOS X JSR REC
23 E 2SS ST ETECEETISEETRLETELEEES NOTFULL kﬁg EIQT ;Daten ausgeben?
DUP LDA MEM ;Gemerkte Werte BEQ NOTEMFT ;->Nein
552 DESINI 'w1§derbzurueck JMF TRANS
L MEM+1 ischreiben NOTEMFT JMF BACK
STA DOSINI+1 e
LDA DOS 3030k 0ROIOKOKOR KK KOk K k0K ok 3 K 3 K ok 3K ok 3 ok 30K XK % Xk X
STA DOSVEC ¥Angekommenes Byte in Inputbuffer¥
LDA DDS;éC Y 308030KOHOK OR KK KOR S OK KOK KK kK 508k 50K kK XKk k X0k
STA DOS +
SETI -Interrupt aus ) REC LDA STAT sFehler?
LDA IRQ ;0S-Interruptvek. AND #S5
8Ta VIMIRR -wleder setzten ENE ERROR s—xJa
LDA IRQ+1 LDA FROT ;Handshake?
gE? VIMIRG+1 BEQ NSH 3—kNein
JMF (DOSVEC) s—»zum DUP LDA ACDATA
CMP STOP ;Xoff von Gegenstelle?
l********************* BEQ ANHALT ;—>J
¥Vektorinitalisierun CMF CONT ;Xon von Gegenstelle?
t***********#******# t BEQ WEITER j—>rJda
JMF INBUF
VECSET LDA #DUP ;Eigene Aufruf-
8§TA DOSVEC jroutine fuer DUF NSH L.LDA ACDATA
LPA #DUF/256 j;eintragen INEBUF LDY RFOI ;Byte in Buffer
STA DOSVEC+1 STA IBUF,Y
LDA #TAB - 3"R:"—-Handler INC RFOI
STA $32D ;eintragen LDA IFDI ;Buffer voll?
LDA #TAB/256 SEC
8TA $32E SBC RFOI
LDA #° CMF #8
STA $32C BEQ VOLL s—rda
LDA #0 sHandler vor BASIC RTS
STA MEMLD -Zugrlff schuetzen
LDA 24 A B JSR AUS
STA MEMLD+1 " LDA #1
LDA ;Neue Farben STA FULLFL
STA CDLDR2 RTS
LDA #14
Egg EELGRi ERROR g?g g;aT iFehler merken
STA COLOR4 JMF VOLL
SEI ;IRQ s aus
LDA #INT ,Ve#tor auf ANHALT LDA #1 ;alle Sendevorgaenge
Egg x%ﬂ%5856 ;eigene Routine £ STA DATABREK jdes ACIA stoppen RTS
ssetzen
STA VIMIRG+1 WEITER LDA #0 ;alle Sendevorgaenge
CLI ;IRQ s _an STA DATABRE jwieder freigeben
LDA #9 jkein Par;ty RTS
S5TA ACCOMM ;1 St DE
LDA #30 39600 au X****l*#t#*#*t***********#******
STA ACCONT ¥Byte aus Outputbuffer ausgebenx
LDA #19 jCodes fuer Xk ﬁ#l*lt**************t** KR AKK
8TA STOF ;Softhandshake
LDA #17
STA CONT TRANS LLDA DATABRE  ;Auf baﬂen;telie
LDA #32 ;32=DCD abfragen X swarten?
STA CHECK BNE NOTRANS j;-iJa
LDA #1 ;Softhandshake
STA PROT LDA TPOI sBuffer leer?
LDA #@ sPointer und CMP PPOI
STA RPOI ;Flags auf Null ENE AUSG ;—#Nein
STA IFOI
g?g ;Eg{ NOTRANS LDA ACCOMM sACIA Sendeinterrupt
24 -
S5TA FULLFL ND. Heds jsperren
Erh ern STA ACCOMM
STA RWEL LDA OFF swurde Mangl ge-
STA DATAERK X i i :5chlosesaz
TAY sEinschalttext JMF BACHK 2
ToP LDA TEXT,Y  iausgeben U JSR AUS ;Uebertragung Ende
?L@ (88),Y INF BACK
CFY #40 .
BNE TOF AUSE Eg; iy ;Byte senden
RTS j...das war’'s STa AcDATA
e e
TEXT ASC % RS2Z2-Treiber installiert % 7
IRQ DFW B sZum merken... :*é*********E**ﬁ*****fﬁ;ﬁ:
DOs DFW @ ******¥*t*x**xt#**t*******
TAB DFW DOFEN-1 sHandlertabelle
DFW CLOSE-1 an EBE EEHE
DFW GET-1 RTS
BEM BUTEe HAND CrP #2 ;Hardwarehandshake
DFW SFPECIAL-1 LDA ACCOMM
JMP INIT AND #247%
ORA
00 30K K OKOK KOO KKK X X
¥Interruptroutinex g;g ACCOMM
XXRXXERR DR AR KX AN1 LDA ACSTAT  ;Softwarehandshake
INT FHA ;alle Reg. retten AND #16
TYA BEQ AN1
. FHA LDA CONT
TXA STA ACDATA
FHA RTS
LDA ACSTAT ;ACIA-IRA?
STA STAT ****l!l********#**t***t#********
AND #1228 ¥"Ni ady" an Sender meldenX
ENE ACIA j->da : ***llt!i#!t* 0K 380K K KK KK KO KK Kk X
BACE FLA jalle Reg. holen
TAX AUS LDA FROT
PLA ENE HAND1
TAY RTS
PLA HAND1 CMP #2 sHardwarehandshake
JME (IRQ) ;—>05-Routine BNE AUS1
ACIA LDA CHECK -evtl DCD und LDA ACCOMM
AND STAT -DSR abfragen AND #2243
BEQ Ok STA ACCOMM
" JMF BACE RTS
DK kag ggAT ;Daten angekommen? AUS1 kag QQETAT ;Softwarehandshake
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BEQ
LDA
STA
RTS

AUS1
STOF
ACDATA

****#*****************##**#!**l*

*¥Di

OFEN

CLOSE

GET

BUFCHE

GETCHR

NEXT
BREAK

FEHLER

FARITY
OVERRUN

FUT

FUTL

STATUS

SPECIAL

COMMAND

R
FROTOKOL
5

SOFTCHR

Handlerroutinen: X

elnen
!****************##*#!*l!*ll***i

#1 ;Status Ok
AN ;Sender an
ICAX1Z
RWFL
#O jkeine Fehler
ERR
#1 ;Sender ausschalten
OFF swenn Buffer leer
#1 ;Status 0K
#0
NOCHR
BREEEY HREAb ?
BREAK >Ja
IFDI tein Byte da?
(FOT
- BUF CHE >Ja
ERR Fehler aufgetreten?
= FEHLER
ETEL auf Byte warten?
1 GET j—sda
#1 ;"Kein Zeichen"-
NOCHR ijFlag setzen
#Q
NEXT
FULLFL swar Buffer voll?
1 GETCHR ;—=2Nein
IPOI ,wleder Flatz
yfuer min. 10
RPOI Zelchen“
#10
GETCHR s—rNein
¢ AN ;Gegenstelle an
#0 :Fullflag auf @
FULLFL
IPDI
IFDL sByte aus Buffer
IBUF,Y sholen
1 ;Status OK
#128 ;Status Break
ERR ;Fehler auswerten
#1 sund entsprechende
FARITY ;Meldung erzeugen
ERR
OVERRUN
142
#1473
#137
ACCOMM sACIA Sendeinterrupt
#243 sermoeglichen
#4
ACCOMM
BREKEY HREAK 7
BREAK 1'
FFODI Euffer schon voll?
#2
TFOI
FUTL ;—“Ia
FFOI ;Byte in Output-
FFOI ,buf{er schreiben
OBUF , Y
1 ;Status OK
ICCOMZ
#40 i X10 407
COMMAND : »Ja
" #41 ,XID 417
PHGTGKGL »Ja
* #42 IO 427
SOFTCHR j-*Ja
#1446 Nlcht dann Fehler

ICAX1Z ;XI0-Werte in
ACCOMM  ;ACIA-Reg.
ICAX2Z :schreiben
ACCONT

#1 ;Status OK

ICAX1Z j;wie oben...
FROT
#1

ICAX1Z
STOF
ICAX2Z

STA CONT

LDY #1

RTS
IX*********************************#**

Startadresse eintragen
*Achtung‘ Auch abspeichern im MUnltcr*

SAVE mit Append von $ZE@ bis $2E1
*****X****#**XKKK**#******************

ORG $2E@
DFW $1EEQ@ [ |

AUTORUN.SYS
Der Treiber als AMD-Listing

100@ MMMM NRTN VBYT KDRV HBRB TMKD 30892
1001 RBHB RNTM KJRV HDRV KJTH HDRB 30800
10@2 KBTF RYHB NUTH KBTG RYHB NITHM 31161
1003 KDRK HBND TMKD RCHB NFTH YRUH 31020
1004 THMFR YRRR RRYR UHTM FRKB RBTH 31514
1005 HDRV KBEN THHD RBKB NDTHM HDRK 30340
1006 KBNF THHD RCGH KBNU TMHB TFRY 30985
1007 KBNI TMHB TGRY DHFV RKRR KJTU 31638
10@8 HDRK KJTH HDRC KJNG HBYB RUKJ 30586
1008 TMHB YNRU KJDY HBYV RUKJ RRHB 31350
101@ NGRY KJYI HBNH RYKJ UIHB VFRY 31390
1©11 KJRN HBVD RYKJ RFHB VHRY GHKJ 308867
1012 HFHB TFRY KJTM HBTG RYDH KJRJ 30940
1013 HBRY BTKJ TNHB RUBT KJTU HBMT 31151
1014 RFKJ TTHB MYRF KJYR HBMG RFKJ 30705
1015 RTHB HRRF KJRR HBMV RFHB HBRF 30300
1016 HBHN RFHB MMRF HBMU RFHB HDRF 30073
1017 HBMH RFHB MJRF HBMI RFKH CJCC 29394
1918 TMJT DHVH VRYH BRMF FRRR RRRR 31871
1018 RRRR RRRR UYUU TYTU TYRB UIGY 32923
1020 FDFJ FYFD GYRR FJFN GUGI FTFV 30818
1621 FVFJ FDGY GIRR RRRR RRRR RRRR 32445
1022 RRRR RRRR RRMD YRRD YTRB YTGY 32465
1023 YTJF YTJJ YTIV RVTM IHJH IHHK 31031
1024 THKB RTBT HBMF RFYJ HRBR RHFH 30495
1025 KKFH KHFH FVNU TMKB MGRF YBMF 30600
1026 RFHR RUIV RDYR KBMF RFYJ RHMR 31408
1927 RUYR YMYR KBMF RFYJ TRMR RUIV 32177
1028 HRYR IVRD YRKB MFRF YJRD BRUF 31012
1029 KBHMR RFMR TRKB RRBT VBMT RFMR 31429
1030 UYVB MYRF MRUY IVIN YRKB RRBT 31806
1631 KVMV RFJJ RRYY NNHV RFKB MBRF 31057
1632 UHNB MVRF VJRH MRRT FRYR BDYR 31826
1033 KJRT HBMU RFFR KBHF RFHB MDRF 30017
1034 IVFU YRKJ RTHB HIRF KJRR HBMI 30836
1035 RFFR KBMI RFBR RHKB MNRF VBMM 30574
10368 RFBR THKB RYBT YJMU RJRH HBRY 31568
1637 BTKB MHRF BRRU IVRD YRYR BDYR 31886
1038 IVRD YRKH CJRR YUHB RRBT NNHMN 31427
1939 RFIV RDYR KBHR RFBR RTFR VJRY 31915
104@ BRRC KBRY BTYJ MURJ RHHB RYBT 31404
1041 FRKB RTBT YJTR MRMJ KBMY RFHB 30939
1642 RRBT FRKB HRRF BRRT FRVJ RYBR 31598
1043 RJKB RYBT YJHU HBRY BTFR KBRT 31336
1044 BTYJ TRHR MJKB MTRF HBRR BTFR 30913
1045 KRRT YRCY YRKD YKHB MJRF KJRR 31283
146 HBMD RFFR KJRT HBMH RFKR RTFR 31109
1047 KJRR HBHK RFKD TTMR IYKB MBRF 30724
1648 VBMV RFBR TFKB MDRF BRUH KBHJ 30253

| 2
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1049
1059
1051
1052
1053
1054
1055
1056
1057
1058
1059
1080
1061
19062
1063

RFVJ
IVDF
NBHV
HBHU
KRRT
RKKB
HHFR
RIHB
FJRY
RFFH
MRRC
FRKD
RTFR
HBMT
MHHH

RVMR
YTKB
RFVJ
RFKV
FRKR
MDRF
KRHJ
RYBT
VBMN
JJIRR
vJYJ
YKHB
KDYK
RFKD
NRRY

NUKJ
HURF
RKBR
HBRF
HRFR
YJRU
FRIH
KDTT
RFMR
YUKR
MRTI
RYBT
HBMR
YCHB
NTRY

RTHB
MRTU
RHYR
NNMB
KBHD
BRRF
KBRY
MRBG
MTKV
RTFR
VJYK
KDYC
RFKR
MYRF
NRTN

MKRF
KBMB
CYYR
RFCJ
RFYJ
KRHN
BTYJ
KBHH
HMRF
KDYY
MRTH
HBRU

KJRR
RFUH
KJRR
RRYY
RTBR
FRKR
MURJ
RFTH
NNHM
VJYH
KRJY
BTKR
RTFR KDYK
KRRT FRRR

15106 x

RS232-Terminal

31307
31033
32078
31480
31151
31197
31481
30743
31508
32282
32130
31007

IR IR % GSSEMBLERECKE | MRSZIZ'' Sl T )
ZUBRSAHEER  Mini-Terminalprocamm 0o ]
30 REM 5:G0
CI A0 CHRS (1553 WIRD IN CHRSC13) LINDENCHTY
SIS MCHR S 103 LUMGEHGNDELT, CUND LH- I ¥
UMY MGEKEHRTY . WO
7@ KEYTAB=PEEK(121)+256%PEEK(122) A:TQ
8@ NOCHR=1788 5s:vD
3@ POKE 82,0 QR
190 7? CHR$(125) 5:X6
110 XI0 40,%1,9,22,"R:" 5:BO
120 XI0 41, %1, 1,0, "R:* - A:HA
130 XI0 42, #1.19,17,"R:" 5:-HB
140 OPEN #1,13,0,"R:" A TH
150 POKE 764,255 mCcZ
16@ GET #1,4A QP
179 IF A=13 THEN A=155 A-ET
180 IF A=1¢ THEN 210 &:TH
199 IF PEEK(NOCHR)=1 THEN 210 - XQ
200 ? CHR$(A); :HP
210 IF PEEK(764)=255 THEN 16@ f5:RN
229 KEY=PEEK(KEYTAB+PEEK(764)) A:HY
23%® IF KEY=155 THEN PUT #1, 13:KEY=10 gm:ZB
240 PUT #1,KEY - 21
25@ POKE 764,255 &-CA
260 GOTO 160 A:RX
{0 Disk Ilﬁ Brucken Block 170 Optlonen  Gr.- Hode
NEU e

mind. 3512 KByt

M 12¢ - BF 354,

s:h.ltunﬂ!n-" lnn-truktlnnl-rro'r-l fir

Uber 138 Bautelle DH ga =k
+ | auf der Diskette. 1
Mit d EPITOR
9:“““".1 un:ndrl‘:h viele incl.Versand
er c ungen
vertisbar, nesll:h ......... WH ¢ DM 6.B9
18 Felder fir je &
24 Bautelilen. 01 Info DM .ﬂl
2 Felder fir Je * & (Briefmnarke)
24 Spexial-Bauteilen.
| :—, e nit Bauteile EDITOR

Laniens Krel s umi.

fullrln. lindern usw. —
Gitter, Fadenkreuz ein/aus.
Fru-ru‘m arbeitet generell und '”.EIES

mit zwei Bildschirmen gleichzeitipg (DIN A4). ne

ol

SBelbst Stecker, L.!st-n
DIP-Schalter und

EDlTllﬂ

hrlll

[gurgen Dirr Einsteinstr.b 6520 Horms 26

Tal. 86241/34140 =={FD-Goftware ab DH 4.58 / Katalag

DH 1.38

Was ist eine
Mini-SPEEDY?

Viele von Ihnen kennen sicher die SPEEDY 1050 und schétzen die Leistungen dieses Flop-
py-Speeders. Mini-SPEEDY bedeutet nun aber nicht, dai die Leistungen der Mini-SPEEDY
gegenuber der SPEEDY 1050 kleiner geworden sind. Lediglich die Platine ist kleiner gewor-
den. Allerdings kénnen bei der Mini-SPEEDY keine Hardware-Erweiterungen mehr vorge-
nommen werden, wie es bei der SPEEDY 1050 mdglich ist.

Hier alle Leistungen der Mini-SPEEDY im Uberblick:

@® 3 Speicherdichten

= Single Density 88 KByte

Medium Density 127 KByte
Double Density 180 KByte
Geschwindigkeiten
1050 Normal (ca. 19200 Baud)
Speedy Normal
— Speedy High-Speed (ca. 78 000 Baud)
Speedy Super-Speed (ca. 96 000 Baud)
durch mitgelieferten HSS-Sektor-Kopierer
formatiert in 9 Sekunden
sehr leichter Einbau
modulare Bauweise
BIBO-DOS im Lieferumfang enthalten
kann geschiitzte Software kopieren
wird stdndig erweitert und verbessert
sténdig wachsender Softwarestamm
arbeitet mit dem 16-K-BIBOMON zusammen
sehr hohe Datensicherheit
8-KByte-Trackbuffer
4-KByte-RAM durch User nutzbar
Cache-Speicher fiir schnelles Arbeiten
Leicht zu programmieren
volle User-Unterstiitzung
deutsches Handbuch
deutsche Programme
Update-Garantie bei neuer Software
und vieles mehr.

[ ]
LI I N |

Wie Sie sehen, sind die Leistungen der Mini-Speedy mit denen der SPEEDY 1050 voliig
identisch. Der Hauptunterschied zwischen der Mini-SPEEDY und der SPEEDY 1050 be-
steht in folgenden Punkten:

Die SPEEDY 1050 gibt es in acht verschiedenen Ausfihrungen, die Mini-SPEEDY nur noch
in drei. Weggefallen sind die aufwendigen Track- und Density-Anzeigen und der Summer.
Dadurch haben wir die Platine um mehr als 50% verkleinem kénnen. Das wiederum hat sich
auf den Verkaufspreis der Mini-SPEEDY ausgewirkt!

Doch sonst ist die Mini-SPEEDY 100% kompatibel zur SPEEDY 1050! Das bedeutet, alles
was fiir die SPEEDY 1080 lieferbar ist, gibt es auch fiir die Mini-SPEEDY! Alle Programme,
die fur die SPEEDY 1050 geschrieben wurden, laufen auch auf der Mini-SPEEDY! Und nicht

zuletzt ist die gesamte User-Unterstiitzung, die es fr die SPEEDY 1050 gibt, auch auf die
Mini-SPEEDY anwendbar!

Hier die Preise fiir die neue Mini-SPEEDY:

MIn-SPEEDY N . ...ooonn i ani oo 95.—- DM
Normalausfiihrung ohne Extras
Mini-SPEEDYD ...................... 105.-DM

Mit BIBO-DOS im ROM

Mini-SPEEDY S .. .................... 105.- DM
Mit HSS-Sektor-Kopigrer im ROM

TEST-GARANTIE!

Sie kdnnen die Mini-SPEEDY vbllig ohne Risiko 14 Tage lang testen!
Wie funktioniert das?

Ganz einfach! Wir geben Ihnen die Méglichkeit, eine Version der Mini-SPEEDY zu Hause in
aller Ruhe zu testen. Sie haben 14 Tage lang Zeit, sich alle Funktionen der Mini-SPEEDY ge-
nauestens anzusehen. Priifen Sie ganz genau, ob die Mini-SPEEDY das hélt, was wir lhnen
versprechen!

Wenn Sie unser Angbot annehmen méchten, fordem Sie ausfiihriiche Unterlagen und einen

Bestellschein bei uns an! Alle, die die Mini-SPEEDY gleich kaufen wollen, kénnen den abge-
druckten Bestellschein verwenden.

TR R o T D e e & e e ey & T

| BESTELLSCHEIN Name |

| Ich méchte beilhnen dleangekrauzte o |
Mini-SPEEDY-Version best

|0 Mini-SPEEDY N ........... 95-DM  Suae |

| |

| O Mini-SPEEDY D ............. 105.-DM PLZ/Ort |

lD Mini-SPEEDY S ............. 105.-DM Datumn |

| 1ch bitte um schnellstmégliche Unterschrift |
Lieferung Bei Mindedahrigen Unterschiift des Erziehungsberechtiglen |
Einsenden an:

| Compy Shop OHG |

|-_(-i‘nma;ai'lal.lS“t.l'aB»e 29, D-4330 Miilheim, Tel. 0208/497169
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Erweiterungen
am Bus

Eine neue Serie des ATARImagazins befaBt sich mit dem
Parallelbus der kleinen Ataris.
Er bietet viele Méglichkeiten der Erweiterung.

iele 800-XL-Besitzer ha-
Vben sich bestimmt schon
einmal gefragt, wozu der
Busstecker an der Riickseite des
Rechners eigentlich gut ist. Beim
600 XL kann man dort ja noch ei-
ne Speichererweiterung anschlie-
Ben, aber beim 800 XL? Darauf
wollen wir Ihnen heute eine Ant-
wort geben. Wer mit einem Lot-
kolben umzugehen weil3, kann

Pin  Signal Pin  Signal
1 GND 2 JEXTSEL
3 Al 4 Al
i AP 6 A3
7 A4 8 AS
9 A6 10 GND
11 A7 12 A8
13 A9 14  Al0
15 - All 16 Al2
177 A3 18 Al4
19 GND 20 AlS
21 DO 22 Bl
23 D2 24 D3
25 D4 26 D5
27 D6 A BT
29 | GND 30 GND
31 B02 32  GND
S A NG 34  /RST
35 L AIRQ 367 R,
37 NE 38 EXTENB
BY N SING 40 /REFRESH
41 /CAS 42  GND
43  /MPD 44  /RAS
45 GND 46 LR/W
47 NC 48 NC
49  AUDIO 50 GND
Tabelle 1: Belegung des Parallelbus
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sofort mit der Erweiterung seines
Rechners beginnen. Ob mehr
Speicher, ein Floppy-Laufwerk
(vielleicht vom ST), eine Centro-
nics-Schnittstelle  oder  eine
EPROM-Floppy, am Parallelbus
ist fast alles moglich. Damit kom-
men wir aber auch schon zur er-
sten Einschrankung: Viele Dinge
kann ich leider nur anregen; der

83it

Leser ist also aufgefordert, selbst
aktiv  mitzuarbeiten.  Hinzu
kommt, daf} jede Hardware-Er-
weiterung nur so gut ist wie die
zugehorige Software. Alle lei-
denschaftlichen Programmierer
(Assembler, Pascal, Action!
usw. ) sind also ebenfalls aufgeru-
fen, mitzumachen und das Letzte
aus der Hardware herauszuho-
len.

Was wird geboten?

Zunichst wollen wir den Paral-
lelbus ausfiihrlich beschreiben.
AnschlieBend werden Schaltpli-
ne und Software fiir folgende Er-
weiterungen entwickelt:

— serielle Schnittstelle (RS 232)

— parallele Schnittstelle
(Drucker)

— EPROM-Floppy

— Bussystem, das es erlaubt,
mehrere Erweiterungen
gleichzeitig zu betreiben

- Speichererweiterung

— Floppy-Controller-Karte

— Digital/Analog-Wandler

Wenn Anregungen zu weite-
ren Karten eingehen und das In-
teresse grof3 genug ist, kann diese
Palette natiirlich noch erweitert
werden.

Signale, Signale, Signale

Der Parallelbus hat 50 An-
schliisse. In einigen Publikatio-
nen ist deren Belegung leider
falsch angegeben. Deshalb hier
die korrekte Darstellung. Bild 1
zeigt die Numerierung des An-
schluBsteckers, wenn man von
hinten auf den Rechner sieht.
Die Belegung dazu ist in Tabelle
1 aufgelistet.

Die Signale sollen hier niher
erldutert werden.
A0..AlS5

Dies sind die AdreBleitungen
des Rechners. Damit lassen sich
65 536 Adressen ansprechen (das
sind 64 KByte). Diese Signale
sind nicht gepuffert; sie kénnen
nicht sehr stark belastet werden!

D0..D7

Dies sind die Datenleitungen
des Computers. Da der Atari ein
8-Bit-Rechner ist, sind es genau
acht Leitungen. Auch sie sind
nicht gepuffert!

GND
Hierbei handelt es sich um
Masseanschliisse (GROUND).

[EXTSEL

Wenn man diese Leitung auf
logisch 0 legt, wird das interne
RAM des Atari abgeschaltet.

BO2
Dies ist die Taktleitung des
Prozessors.

[ RST

Hier handelt es sich um die
Riicksetzleitung des Prozessors.
Mit diesem Ausgang lassen sich
auch Schaltungen am Parallelbus
beim Einschalten oder Reset in
einen definierten Zustand brin-
gen.




/TIRQ

Mit dieser Leitung kann der
Prozessor zu einer Unterbre-
chung veranlaB3t werden (Inter-
rupt). Dazu ist diese Leitung
kurz auf logisch 0 zu legen.

RDY

Mit dieser Leitung 148t sich der
Prozessor kurzzeitig anhalten.
Dazu wird sie auf logisch 0 ge-
legt.

EXTENB

Dieses Signal geht immer dann
auf logisch 1, wenn der Atari sein
internes RAM anspricht. Ist das
Signal 1, kann das interne RAM
tiber EXTSEL ausgeblendet
werden,

[ REFRESH

Dicses Signal geht auf logisch
(0, wenn der Atari cinen Refresh-
Zyklus ausfiihrt (Auffrischung
der dynamischen RAMs).

[ CAS
Die hoherwertigen 8 Bit der
Adresse werden mit diesem Si-

gnal in die dynamischen RAMs
eingetaktet.
[ MPD

Wenn man dieses Signal auf 0
legt, wird das interne Mathe-

‘ROM des Atari abgeschaltet und

das darunterliegende RAM akti-
viert.

{RAS

Die niederwertigen 8 Bit der
Adresse werden mit diesem Si-
gnal in die dynamischen RAMs
eingetaktet.

LR/W

Dieses Signal gibt an, ob die
Daten auf dem Bus geschrieben
oder gelesen werden sollen. Istes
logisch 1, liest der Atari Daten.

AUDIO
Uber diesen Eingang kann-ein
externes Audio-Signal zu dem

SERIE

Die Numme-
rierung der
Signale am
Parallelbus.

Hallo,

PD-Szene ein!

Postfach 16 40
7518 Bretten

D-Autoren!

Suchen Sie einen
vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

Wenn es um PD geht, ist das ATARImagazin eine gute Adresse, ob
Sie nun auf dem ST oder auf XL/XE programmieren. Jeden Monat
stellen wir ausgewdhlte PDs in unserer Public-Domain-Ecke vor, im-
mer mit der vollen Adresse ihrer Autoren!

Suchen Sie ein Forum von zigtausend Atari-Usern? Wir kénnen es
Ihnen bieten. Wenn Sie an einer schnellen Verteilung Ihrer PDs inter-
essiert sind: Was in unser Sortiment kommt, macht meist schon nach
wenigen Tagen seinen Weg bis hin nach Holland, Luxemburg oder
Osterreich. Sprechen Sie mit uns — wir setzen uns fiir eine lebendige

Verlag Rétz-Eberle GdbR
Abt. PD, Herr Rosemeier

des Atari dazugemischt werden.

Von all diesen Signalen sind
leider nur wenige gepuffert. Die
meisten, die aus dem Atari her-
auskommen, diirfen nur minimal
belastet werden.

Michael Pascher

Paostfach 75 « D-2304 Laboe « Telefon 04343/8115 oder 1300

KLV-EXERCISE — Lernen mit Spaf

KLV-EXERCISE ist eines r Y
der umiangreichsien Eng. | Atari Spezial (4/88):

hsch-Lsmpm%:ammE fir | .EXERCISE ist eine
den Atari ST. Durch den |ideale Fremdsprachen-
klug aufgebau- || einzigartigen Abfragemodus lernsoftware,... ... das
tes Programm J Dring! das Lemen nicht nur | 4 rch seing fantasie-

i _[] SpaBl Das spielerische
Mt S wegsdin Lernen garantiert einen volle Aufmachung aus

schnellen Lemerfoig. vergleichbaren  Pro-
DM 79, |9uklen heraussticht".

NEU im Programm! NEU!

KLV-EXERCISE plus

Als konsequente Fortflihrung des Erfolgsprogrammes KLV-EXERCISE mit
3.000 Vokabeln - 2. d Pe liche Ler icherung
fir bis zu 24 Anwendar - Lern- um; Abfragemodus - Speziallas Larnen der
"nichtg Vokabaln » hraibpriifung » Deutsch; isch/Eng-
lisch-Deutsch « Schnalle, sinfache Badianung, Maus

bietet Ihnen die Plus-Version neue, hervorragende Maglichkeiten:

* Eingabe eigener Vokabeln

* Mehrere Bedeutungen fiir eigene Vokabeln

* Elnbindung von KLV-Speziallektionen

Comshop
(Marz 88):

JEin didaktisch

dem Schwierig-
keitsgrad.”

* Lexikon-Funktion DM 99"
KLV-Speziallektion KLV-EXERCISE
Technik plus Technik

(Nur in Verbindung mit EXERCISE plus
nutzbarl)

9 Lektionen technisches Englisch zu
den er-

Gemeinsamer Erwerb von EXERCISE
plus und der Speziallektion Technik
Auslieferung in einer Verpackung

*
punkigebieten: M__
Computars _ - | Lernen mit Spaf} §
T’raulllng +En- 3 -’
vironment 1 - & ap Fe
Labour » Eco- ] KLV-BXERCISE Aufsteiger
nomye| ollr . service

nergy Saving EXERCI-
- Environment KRERRERBRR ?ﬂe Ak,:,}é]:g:,
2+ Inventions M haben die
Mit dem beglei- Al 4 Moglichkeit,
tenden  Buch LERNPROGRAMM durch Zurick-
aus dem Verlag (it den schicken lhrer
H. Stam (K8in- % EXERCISE
0r2): ATARI ST Version
Englisch  Se- EXERCISE
kundarstufe 2, plus 2u bezie-
160 Seiten hen.

DM 89.-" DM 30,—

Word Perfect

Pr i T gsprogramm, Profis fGr Profis DM 790,-

Hardwarevoraussetzungen: Atari ST ab 512 KB-RAM, einseitiges Lautwerk,
Monitor SM124, TOS im HOM oder Blitter-TOS.

* Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaulspreise.
KLV - VERLAG&WERBEAGENTUR -+ Postfach - 2304 Laboe

Bitte senden Sie mir por [l Nachnahme [ Euroscheck (dabei)
Hl 1 KLV-EXERCISE plus...

Bl 1 KLV-Speziallektion Technik (mit Buch)

Bl 1 KLV- RC

-1 Wnrn.i Perfect
zzgl. DM 5,- V.
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Der Programmservice des ATARImagazins
bietet Ihnen alle bisher veréffentlichten
Listings auf Diskette an.

Jede "Lazy Finger”-Diskette enthilt die
Programme einer Ausgabe.

Oft sind dariiber hinaus noch weitere
Programme enthalten.

Jede 5,25"-Disk fiir 8 Bit und jede 3,5"-Disk
fiir 16 Bit kostet nur

DM 15--

| Heft 1/87 |

Best.-Nr. LF 8/1-87 (fiir XL/XE)
XL-TOS: Grafisches Diskettenbetriebs-
system @ Krelisler: Schreibt 2-Perso-
nen-Action-Spiel im "Spindizzy”-Look
als Maschinenprogramm auf Disk @ Ac-
tionl-Center 1, Vektorgrafik: Pro-
gramm fiir Action!-Modul ® Happy-En-
hancementkurs 1: ROM-Leser

Best.-Nr. LF 16/1-87 (fir sT)
GEM-Routinen fiir ST-Basic: Farb-
wahl, Textausgabe in versch. GréBen
und Formen, Ellipsen-Ausschnitte, Utili-
ty fir detaillierte Informationen {iber
Disk-Dateien in Assembler ® Puzzler
(monochrom): |hr Lieblingsbild als
Schiebepuzzle in GFA-Basic, niitzliche
Assembler-Routinen fir die Arbeit mit
dem ST-Entwicklungspaket ® Zugabe:
Spiel 3D-Flying Ace (monochrom) aus
CK 11/86

| Heft 2/87 &)

Best.-Nr. LF 8/2-87 (fiir XL/XE)
Demo zur animierten Charactergrafik in
Basic @ Star Castle: Actionspiel mit
Maschinenspracheroutinen @ Happy-
Enhancement-Kurs 2: Write-Track-
Kommando @ Testprogramm fiir
Selbstbau-Erweiterung 320 K ® KAH:
Brettspielsimulation fiir 2 Personen ®
DOS-Farbe: Generator fiir DOS-Menii
mit Wunschfarben

Best.-Nr. 16/2-87 (fir sT)
GFA-Routine zum einfachen Directo-
ryaufruf @ Crypto.TOS: Dateiver-
schiiisselung ® Memorix: Memory-
Version in GFA-Basic mit frei editierba-
ren Karten (monochrom) @ Steuerpro-
gramm in GFA-Basic zum Bericht
"Marklin Digital”

| Heft 3/87

| Heft 4/87 |

Best.-Nr. LF 8/4-87 (1ir XL/XE)
Taxi: Sie missen ein Taxi durch den
GroBstadtverkehr steuern. Der Stadit-
plan aus dem Heft ist dazu notwendig @
Directory Master: Gestaltung von Di-
rectories mit Kommentaren und Tren-
nungszeilen ® Happy-Enhancement-
Kurs 4: Disk-Map, benutzt Read-
Adress- und Read-Sector-Befehle des
FDC @ Finescroll-Demo in Basic ®
Mini-3D-S#ulen-Bilanzgrafik in Ba-
sic @ Rollenspielfragment: Figuren-
bewegung und Monsterkampf @ Apple
Mountains: dreidimensionale Apfel-
méannchen, Abspeicherung im Micro-
painter-Format ® Kursivschrift-Rou-
tine: Verwandelt die Schriftdarstellung
auf dem Bildschim @ Lightshow:
Steuerprogramm zum Hardwarebau-
vorschlag @ Hohlen von Pluto: Ma-
schinensprache-Spieldemo

Best.-Nr. LF 16/4-87 (fiir ST)

Format 83: Platz fiir 404 bzw. 808 KByte
auf einer Diskette (statt 360/720) ® Neo-
chrome-Grafikdemo (color): Assem-
blerroutine, Einblendung einer Farbgra-
fik mittels Scrolling und Lamelleneffekt
@®Renamer: GFA-Basic, gezielte Ande-
rung von Diskettentiteln, Datum- und
Zeiteintrdgen, Filestatus, Langenein-
trag, Ordnernamen. @ Public-Do-
main-Beigabe Mauspaint+ (mono-
chrom): Méchtiges Zeichenprogramm
mit Text-, Lupen-, BemaBungsfunktio-
nen, Fillmustereditor und vieles andere.

| Heft 6/87 |

| Heft 3/88 g

Best.-Nr. LF 8/6-87 (tir XL/XE)
Perxor: Maschinensprachespiel fiir
zwei Personen, "Tennis”- und "Arkano-
id"-Effekte ® 3D-Micro-CAD: Basic-
Programm zur Rotation von Silhouetten,
variable Kantenzahl, Silhouetten frei
editierbar ® Multi-Player-Animator:
Konstruktionsprogramm in Maschinen-
sprache flr Players und Animationsse-
quenzen, Joysticksteuerung @ Break-
Handler: Die Funktion der Break-Taste
wird umgeleitet ® Dumper: Hexdump-
Emulator fir beliebige Drucker ® Veri-
fy-Switch: Generiert Maschinenfiles
zur Anderung des DOS-Menliscreens @
Apple Mountains .TBS: 3D-Fraktale,
das Programm aus Heft 4 angepaBt an
Turbo-Basic

Best.-Nr. LF 16/6-87 (fiir sT)
Gobang (monochrom): Strategiespiel in
GFA-Basic @ Life (monochrom): Das
klassische Simulationsspie! fir Selek-
tionsmuster (GFA-Basic) @ Soundde-
mo in Assembler: Verschiedene Ge-
rdusche ® Zeichenkonverter: Utility
in C zur Anpassung von PC-Texten an
Atari. 1st-Word(+)-Format @ Joystick:
Zwei Abfragedemos in GFA-Basic @
Public-Domain-Beigaben: 1.
Froschsprung (monochrom): Mini-
Strategiespiel gegen den ST @ 2. PSA-
VE-Knack: Utility zum Entschliisseln
von PSAVE-Files unter GFA-Basic @ 3.
Celestial Caesars (color): GroBes
Weltraum-Taktik-Spiel

| Heft 5/87 32

| Heft 1/88 |

Best.-Nr. LF 8/5-87 (fir XL/XE)

Editor 80: Maschinenprogramm, er-
zeugt echten 80-Zeichen-Bildschirm @
Scanner: Steuerprogramm zum Hard-
ware-Bauvorschlag. Mit Hilfe eines
Druckers werden Vorlagen in Graphics-
9-Computergrafiken umgewandelt ®

Best.-Nr. LF 8/3-87 (1iir XL/XE)
Confuzion: "Spindizzy”-dhnliches Ma-
schinensprache-Actionspiel mit Briik-
ken und Hindernissen @ Like Boulder
Dash: Generiert Maschinensprache-
spiel: Diamanten sammeln, Steinschlag
vermeiden @ Arithmetik-Beschleuni-
ger: Steigert die Rechengeschwindig-
keit des Atari-Basic je nach Operation
um bis zu 23% @ Happy-Enhance-
ment-Kurs 3: Sektoren mit der Happy
gezielt zerstéren

Best.-Nr. LF 16/3-87 (fir ST)

3D-Labyrinth (monochrom): Wande mit
unterschiedlichen Rastern, Zufallslaby-
rinthe (GFA-Basic) ® Diskretter: Stellt
geldschte Files und Ordner wieder her,
offnet Ordner automatisch (GFA-Basic)

ppy-Enhancement-Kurs 5: Track-
Analyzer, benutzt den Read-Track-Be-
fehl des FOC @ PS-Priifsummenindi-
kator: Zum fehlerfreien Abtippen unse-
rer Listings ® AMD: Das Eingabepro-
gramm flr unsere Maschinenspracheli-
stings @ Rollenspielfragment: Suche
nach neun Ringen ® Weganoid:
"Breakout”-dhnliches Assemblerpro-
gramm

Best.-Nr. LF 16/5-87 (fiir ST)
Knuffel (monochrom): Das klassische
Wiirfelspiel "Kniffel” in ST-Basic @
Sprites/Shapes: Assemblerdemo zur
Erzeugung bewegter Figuren @ Public-
Domain-Beigabe Disk Checker:
Uberpriift Zustand der Diskette mit Hilfe
von Formatiertests

Best.-Nr. LF 8/1-88 (fiir XL/xE)
The Mad Marble Maze: Geschicklich-
keitsspiel mit wunderschéner 3-D-Gra-
fik, keine begrenzte Zahl von "Leben”,
nur Zeitlimit, Joysticksteuerung mit si-
mulierter Tragheit ® Extended Plot:
Erweiterung des Grafikbildschirms un-
ter Turbo-Basic @ Directory-Imple-
mentation: Der Basic-Befehl DOS
bringt nun die Directory auf den Schirm
® MPA-Animation: Nutzung der
Playeranimationssequenzen aus dem
Multi-Player-Animator (LF 8-6/87) fiir ei-
gene Arbeiten @ Rollenspielfrag-
ment: Umfangreiches 3D-Labyrinth im
"Alternate Reality”-Look zum Selbstbe-
sticken

Best.-Nr. LF 16/1-88 (1ir sT)

Parser: Deutsches Beispiel-Adventure
zur Parserprogrammierung in GFA-Ba-
sic filr eigene Programme @ Iterations-
grafik-Zeichner: Hiibsche Grafiken in
GFA-Basic ®Sound-Designer (mo-
nochrom): Gestaltung von Soundef-
fekten, Mausbedienung. Sounds kén-
nen zur Weiterverwendung unter GFA-
Basic abgespeichert werden ® Zwei
Assemblerroutinen: Line-A-Funktion,
Mauszeigermanipulation ® Public-Do-
main-Beigabe: 1. Edikett (mono-
chrom): Diskettenaufkleber editieren,
WYSIWYG-Prinzip, verschiedene
Schriftarten, Grafikeinbindung ® 2.
Kaufhaus, Managementspiel in ST-Ba-
SIC.

Best.-Nr. LF 8/3-88 (1iir XL/XE)
Cubes of Energy: Temporeiches 3-D-
Flugspiel mit Vektorgrafik, Geschick-
lichkeit z&hit! ® Mister X: Jagd durch
Deutschland, dem Gesellschaftsspiel
"Scotland Yard” nachempfunden @ Re-
set-Start: Niitzliche Routine fiir den
automatischen Neustart von Basic-Pro-
grammen beim Reset, mit farbenfrohem
Demoprogramm @ Sweets for my
Sweet: Ein neues knackiges Musik-
stiick von M. Spielmans @ Public-Do-
main-Zugabe: Zahlrat: Spiel mit digi-
talisierter Sprachausgabe @ Goldrush:
Minen, Sprengungen, Zeitdruck ®
Froggie: Hibsche PD-Version des
Spielhallenklassikers "Frogger” ® Erd-
demo: Animierter Globus in Hochaufls-
sung

Best.-Nr. LF 16/3-88 (fir 8T)
Slow: Interrupt-Zeitlupe. Die Ablaufge-
schwindigkeit beliebiger Programme
kann mittels Tasten geregelt werden @
Adventureprogrammierung 1. Teil
(monochrom): Eine GEM-Oberfliche
fir die Steuerung des Adventure-Edi-
tors unter GFA-Basic ® READ.ME-
Construction-Set: Mini-Editor zum
Briefeschreiben auf Diskette ® GEM-
Programmierung in Assembler:
Grundlegende Initialisierungsroutinen @
Diskfree-Accessory: Ein niitzliches
Utility und ein lehrreiches Beispiel zur
Accessory-Programmierung in Assem-
bler (Sourcecode dabei) ® Public-Do-
main-Belgabe: MAZIACS, das Comic-
Labyrinthspiel in Omikron-Basic, als
Sourcecode mit beigefiigtem Runtime-
Interpreter,

| Heft 4/88 ]

Best.-Nr. LF 8/4-88 (1ir XL/xE)
Logo-Square: Originelles Imagina-
tionsspiel mit Zeitdruck fiir 2 Personen
in Maschinensprache @ 3-D-Super-
plotter: Atemberaubende Hi-Res-Gra-
fiken mit Hinterschneidung, komfortable
Eingabe selbstgewahlter Parameter
mdglich. Lauft unter Turbo-Basic @
Disk-Planer: Hilft beim Platzsparen @
Screen-Manipulator: Universelle
Bildbearbeitungsroutine.  Assembler-
und Basic-Version, mit Demo @
Sprachausgabe: Siamtliche Program-
me zur Selbstbau-Sprachbox (Hard-
ware entsprechend der Bauanleitung im
Heft erforderlich) ® Comets: Ultrawin-
ziges Utilityprogramm mit Playergrafik
aus der Einsteigerecke, zum Selbstaus-
bauen @® 256 Farben: Routine zur
gleichzeitigen Darstellung von 256 Far-
ben unter Turbo-Basic @ Rollenspiel-
fragment: Umherziehen, Handeln und
Geld verdienen in Lankhmar




Best.-Nr. LF 16/4-88 (fir 5T)

Carty (monochrom): Animierte Car-
toons kinderleicht gestalten. Mausge-
steuerter Zeichentrickfilm-Editor mit ge-
teiltem Bildschirm. Beispielfilme dabei
® HBL-Interrupts (color): Assembler-
routine ermdéglicht vielfarbige Bild-
schirmgestaltung @ Ubersichtliche
3D-Balkengrafik (monochrom):
GFA-Basic-Programm zeigt 60 Monate
auf einen Blick @ Alternatives Menii
(monochrom): Beispielroutine unter
GFA-Basic fiir grafischen Meni-Seg-
ment-Bildschirm @ Adventurepro-
grammierung 2. Teil (monochrom):
Bedingungs- und Verdnderungsmasken

| Heft 5/88

Best.-Nr. LF 8/5-88 (fiir XL/XE)
Atarold: Kunterbunte "Arkanoid”-Ver-
sion mit tollem Sound, reine Maschinen-
sprache @ S.A.M., Tell 1: Grafische
Benutzeroberfldche in Maschinenspra-
che @ Feinscrolling: Fiir Assembler-
freunde @ Public-Domain-Zugabe:
Bowling: Fur 1-2 Kegelbriider ® Re-
versl: Schlagen Sie lhren Computer ®
Graphix: Komfortables Businessgrafik-
programm

Best.-Nr. LF 16/5-88 (fir ST)
Breakout-Editor (color): Erstellen Sie Ih-
re eigenen Spielfelder ® Lacost (co-
lor): Schwenklabyrinth zum Selbstge-
stalten ® Adventure-Editor, Teil 3
(monochrom): Dateizugriff ® Assem-
blerroutine: Joystickabfrage ® Rela-
tionale Datenbankstruktur: Beispiel-
programm fiir Stiicklistenverwaltung @
Public-Domain-Zugabe: Scanner-
Bildershow

| Heft 6/88 |

Best.-Nr. LF 8/6-88 (fir XL/XE)
Zett: Computer-Wiirfel-Joystick-Ge-
sellschafts-Blockier-Spiel fiir bis zu 4
Personen @ Printer-Set-Loader:

| Heft 7/88 |

| Heft 9/88

Best.-Nr. LF 8/7-88 (fiir XL/XE)
Live-Duell: Blitzschnelles 2-Personen-
Simulationsspiel mit Strategiecharakter.
Reine Maschinensprache, sehenswerte
Farbgrafik, gute Musik dabei. Zusétzlich
mit Assemblersourcecode @ S.A.M.,
Teil 3: Die Dateiverwaltung "Memobox”
(Teil 1 erforderlich) @ Stand By Me: Ol-
die zum Hinhoren (Turbo-Basic XL erfor-
derlich) ® 3 Assemblerroutinen zum
Thema "Interrupts”: VBI-Uhr, DLI-
Schattierung und Pokey-Timer-Inter-
rupt @ Public-Domain-Zugabe: 1.
Star-Trek: Strategiespiel in Meniitech-
nik mit grafischer Anzeige. Navigieren
Sie die Enterprise zu den feindlichen
Klingonenraumschiffen und stellen Sie
sich ihnen im Kampf. 2. Suchwort:
Denkspiel fiir Tuftler. In einem compu-
tererzeugten Buchstabencluster wer-
den Worte in unterschiedlichen Schreib-
richtungen versteckt. 3. Siammer: Re-
aktionsspiel. Vernichten Sie die rosa
Miilltonnenmonster durch rechtzeitiges
Zuschlagen der Deckel.

Best.-Nr. LF 16/7-88 (fiir 5T)
"Deep Thought”-Adventure-Editor
(monochrom): Komplettes  Text-
adventure-Entwicklungssystem unter
GFA-Basic; Ergebnis der Serie aus Heft
3/88 bis 6/88; .BAS- und kompilierte
Version; zusétzlich isolierter Parser
(Runtime-Funktion fiir Eigenproduktio-
nen) ® Hardcopyroutine “Hoch-
kant”: groBer, unverzerrter Bildschir-
mabzug unter GFA-Basic fir Epson-
kompatible Drucker @ Elektro (mono-
chrom): Tiiftel-Schiebe-Kombinations-
Zeit-Spiel. Vorsicht: macht siichtig! @
Turtle-Grafik unter GFA-Basic: Alle
Prozeduren, die Sie fiir die Verwendung
LOGO-artiger Grafikkommandos brau-
chen ® 2 Assemblersourcedatelen:
Einfiigen einer VBL-Routine, Benutzung
eines leeren Traps @ Ulrichs Viren-
doktor 1.2

Best.-Nr. LF 8/9-88 (fiir XL/XE)

SchlagWerk: Drum-Computer, frei
programmierbar, Rhythmus nach (bli-
chem Muster in Songs und Patterns or-
ganisiert. Vier Stimmen gleichzeitig
spielbar, bis zu 7 Instrumente zugleich
im Pattern-Editor verfligbar. Hiillkurven-
und Frequenzverlaufsdefinition, vielfalti-
ge Speicherungsmdglichkeiten. Dazu: 2
Beispiel-Datenfiles ® S.A.M., Teil 5:
"SAM-Texter”, das Textverarbeitungs-
programm mit 80-Zeichen/Zeile-Einga-
be, Seitenorientierung und vielen pro-
fessionellen Features, darunter Block-
oder Flattersatz, Kopieren, Verschieben
und Vertauschen von Textteilen. Deut-
sche Umlaute implementiert. Druckaus-
gabe nur fiir Epson-kompatible Drucker
(Teil 1 erforderlich) ® Public-Domain-
Zugabe: Sidmtliche Programme der
Diskette A 10 (Lunar Lander, Car Race,
Turbo Worm, Munsterjagd, Bewegte
Grafik, Digger, 15 und 3, Bundesligasi-
mulation, 3D-Laby, Zeichensatzeditor,
Mini-Trickfilmstudio, Rolly Dolly, Musik-
Editor).

Best.-Nr. LF 16/9-88 (1iir ST)

Motodrom (monochrom): 2-Perso-
nen-Autorennspiel mit Streckeneditor,
GFA-Basic-Quelldateien und kompilier-
te Version zum Direktstarten. ® Assem-
bler-Scroll-Demo (color): Ruckelfrei-
es Softscrolling fiir Spieleprogrammie-
rung. Mit Beispiel-Bilddatei im "Degas”-
Format. @ Ulrichs Virendoktor 1.3 @
Public-Domain-Zugaben (alle fiir
Farbmonitor): 1. Sechsundsechzig
(mittlere Aufldsung): Kartenspiel mit tol-
ler Grafik; abgespeckte Skatregeln, 1
Spieler gegen 1 Computergegner. 2.
Dame (niedr. Aufldsung): Das klassi-
sche Strategiespiel gegen den Compu-
ter; ansprechende Darstellung. 3. Traffic
(niedr. Aufldsung): Bildhiibscher Flip-
per; Bedienung Uber Tastatur und beide

Download-Zeichensatzmanager unter
Turbo-Basic. Erméglicht wunderhiib-
sche Schriften (ber normale Schnell-
druckfunktion fiir Epson-kompatible
Drucker, 3 Zeichensétze dabei ® DOS-
4.0-Konverter: Maschinenprogramm,
wandelt Dateien vom DOS-4-Format in
jedes beliebige andere ® Bootsekto-
ren: 2 ATMAS-II-Sourcefiles aus der
Assemblerecke ® Midgard-Utilities:
Unter Turbo-Basic, Hilfe fir Rollenspie-
ler ® S.A.M., Teil 2: Die Zeichensatz-
Editoren mit einem Datenfile (Teil 1 er-
forderlich) ® Public-Domain-Zugabe:
Monopoly, Brettspielumsetzung fiir bis
zu 4 Spieler.

Best.-Nr. LF 16/6-88 (fiir ST)
Labby: Top-Labyrinthabenteuer in Far-
be, bildhiibsche 3-D-Grafik, Farbbild-
schirm erforderlich) @ Adventurepro-
grammierung 4. Teil (monochrom):
Ausflinrung der Veranderungsmasken
® Assembierecke (color): 1 Seka-
Sourcefile zum Einblenden farbiger Bil-
der und zur Herstellung flieBender Uber-
génge @ Ulrichs Virendoktor 1.2:
Schutz vor VCS- und Bootsektor-Viren,
GFA-Basic ® Tastaturpuffer-Verklei-
nerung: Maschinenprogramm fiir den
Auto-Ordner, verhindert das Nachlaufen
des Cursors. Mentversion fiir Klein-/
GroB-Schaltung und automatische
Quick-Version @Public-Domain-Bei-
gabe: Skat (monochrom); der Compu-
ter stellt den zweiten und dritten Mann.
Tolle Grafik!

[ Heft 8/88 |

Mausbuttons.
| Heft 10/88 N

Best.-Nr. LF 8/8-88 (fir XL/XE)

Superrun: 2-Personen-Autorennspiel
und Editor, Turbo-Basic XL erforderlich
® Maustrelber: Assemblersourceco-
de, lauffdhiges Maschinenprogramm
und Basic-Routine zur Einbindung einer
Abfrage fiir die ST-Maus in eigene XL/
XE-Programme @ S.A.M., Tell 4: Moni-
tor und Accessoryverwaltung, zusétz-
lich Info-Accessory (Teil 1 erforderlich)
@ Public-Domain-Zugabe: Flipper in
hochauflésender Grafik. Werden Sie
Pinball-Kénig, ohne standig Markstiicke
opfern zu missen. Fir bis zu 4 Spieler.

Best.-Nr. LF 16/8-88 (fir ST)
Hardcopyroutine "Hochkant”: Gro-
Ber, unverzerrter Bildschirmabzug unter
GFA-Basic, fiir Epson-kompatible Druk-
ker ® Geschlechtskontrolle: Kleines
Staun- und Partyexperiment; Omikron-
Basic-Quelldatei und kompilierte, selb-
standig lauffahige Version ® Assem-
blerecke: Einbinden von Soundsamp-
les in eigene Programme; 2 Assembler-
quelldateien, auBerdem selbstindig
lauffahige Demoversion und Sampleda-
tei ® Pokerface: Spielautomatensimu-
lation in GFA-Basic ® Ulrichs Viren-
doktor 1.3: Die erweiterte Version mit
der Bootsektor-Funktionsanalyse. @
Public-Domain-Zugabe:  Sherlock
(monochrom) — das Detektivspiel fiir
kiihle Kombinierer. Wer war es, wo und
wann? @ Deep-Thought-Adventure-
Editor: Kompiliete Komplettversion;
isolierter Parser als Quelldatei. Mit Bei-
spieladventure "Ratz” zum Spielen, Ler-
nen und Selbstbearbeiten.

Best.-Nr. LF 8/10-88 (fiir XL/XE)
Spacedigger:  Science-fiction-Spiel
mit Spitzengrafik. Fir alle Freunde von
Geschicklichkeitsiibung, Gliicksspiel,
taktischem Vorgehen und Highscore-
jagd. LAuft unter Atari-Basic. ® Metro-
man: Das Softwaretaktell unter Turbo-
Basic XL. Maschinenroutine sorgt fiir
taktgenauen Rhythmus von blitzschnell
bis ultralangsam. Anzeige in Schlagen
pro Minute. Zusatzlich Stimmpfeifen-
funktion fiir Gitarre. @ Logische Ver-
kniipfungen: Mini-Routinchen fiir Ata-
ri-Basic, Sourcetext fir Assembler in
REMs integriert. ® S.A.M., Teil 6:
"SAM-Painter”, das fahige Grafikpro-
gramm mit 256 Farben (bendtigt S.A.M.
Teil 1). Beispielbild dabei. ® Integera-
rithmetik: 2 Quelldateien fir ATMAS-
li-Assembler. @ Public-Domain-Zu-
gabe: Gaga 1 und 2 - Grafikdemos, die
es in sich haben. Enthélt sehr brauchba-
re Farbscroliroutinen; RPM-Test, ein
Utility zum Uberprifen der Laufwerks-
geschwindigkeit; Monitortest, eine Ju-
stierhilfe fiir den Bildschirm; Sdump, ei-
ne bildhiibsche Bildausgabe flir Epson-
kompatible Drucker, GroBformat mit
Graurasterumrechnung; Labelprinter fiir
alle Drucker mit IBM-Zeichensatz.

Best.-Nr. LF 16/10-88 (1ir 5T)

ACC-Lader: Auswahimenu fiir Acces-
sories in GFA-Basic. Endlich kénnen Sie
mehr als die gewohnten 6 ACCs auf ei-
ner Diskette unterbringen. Vor dem La-
den lassen sich dann die benétigten se-
lektieren. ® Grafikausgabe: zwei Ma-
schinenprogramme mit Sourcetext zur
Ausgabe von Bildern auf Seikosha GP-
550 oder Epson. @ Interruptroutinen
im VBL: Seka-Assemblersourcefile. ®
Spieleprogrammierung in GFA-Ba-
sic, Teil 2: Zwei Dateien mit Routinen
zur Spritefestlegung und -manipulation.
® Public-Domain-Zugabe: Trash-
Groove-Adventure. Ein "echt fertiges”
deutsches Textadventure, speziell flr
Freunde von Rockfestivals.

Diskmonitor: Monitor fiir alle drei gén-
gigen Schreibdichten. Sektoren lesen
und editieren, Drive-Map, ASCII- oder
Hex-String suchen, einzelne Sektoren
kopieren, ausfiihrliche Directory, File-
Tracer, Disketten formatieren. Auch fiir
mehrere Diskettenstationen zu gebrau-
chen. ® S.A.M. Teil 7: Beispiel fiir ein
Accessory. Bibo-Assembler Quelicode.
@ Assemblerecke: Trigonometrie auf
Assemblerebene. ATMAS-Sourcecode.
® PD-Zugaben: Lander-Lexikon.

Best.-Nr. LF 16/11-88 (fiir ST)
Magneto: Toplisting. Strategiespiel fiir
zwei Personen. Wem gelingt es zuerst,
vier Steine seiner Farbe in eine Reihe zu
bekommen? Gegnerische Steine kén-
nen zu eigenen werden. @ Filelister:
Alternative zum Desktop-Lister. Files
komfortabel anschauen. @ Sampler:
Drei Programme zum Betrieb unseres
ST-Soundsamplers. @ Spielepro-
grammierung: Joystickabfrage in GfA-
Basic 2.0. Laufschrift mit PUT und GET.
® Assemblerecke: Datenkompres-
sion. ® PD-Zugabe: IQ-Test. Testen
Sie Ihren Intelligenzquotienten.

| Heft 12/88

Best.-Nr. LF 8/12-88 (fiir XL/XE)
RS8232-Treiber: Der Treiber fiir unsere
Selbstbau-RS232-Schnittstelle. Endlich
hat auch der 8-Bit-Atari Kontakt zur Aui-
Benwelt ® Powercopy: Das Kopierpro-
gramm, um Cassettenprogramme auf
Diskette zu bringen. @ Cassimulator:
Simuliert einen Cassettenrekorder auf
einer Floppy. Damit Cassettenprogram-
me auch von der Floppy aus laufen. Sehr
nitzlich! @® PD-Zugabe: Uberra-
schung.

Best.-Nr. LF 16/12-88 (fiir ST)
Sound auf dem ST: Das Thema unse-
rer 16-Bit-Assemblerecke ® Percus-
sion: Ein Programm zum Errechnen (!)
von Digi-Sounds unter Verwendung ver-
schiedener Hiillkurven @® Bollkey:
Wenn der Boss nicht sehen darf, was
Sie gerade mit lnrem ST machen ® TK-
Conververt: Farbbilder endlich auch
mit monochromen Monitor bearbeiten!
® PD-Zugabe: Merker. Wenn Sie auch
nicht mehr durchsteigen, welcher Artikel
in welcher Zeitung steht, dann ist dies
das richtige Programm fiir Sie.

A%* Verlag

Werner Riitz




SERIE

ST hat Tone

Mit entsprechender Programmierung kann auch
aus dem ST guter Sound hervorgelockt werden.

n dieser Folge der ST-As-
I semblerecke soll es um die
Musikprogrammierung  auf
dem ST gehen. Dabei werden wir
uns allerdings nicht auf die vom
ST-Soundchip vorgegebenen
Moglichkeiten beschrinken, die
ja doch etwas diirftig sind. Statt-
dessen wollen wir aus unserem
Rechner Klange hervorzaubern,
wie man sie auch vom C 64 ge-
wohnt ist, dessen Programme
sich ja meistens durch exzellente
Sounds auszeichnen. Doch leider
ist es beim ST nicht so leicht mog-
lich, gute Kldnge zu produzieren,
wie Thnen vielleicht noch aus
dem ATARImagazin 6/87 be-
kannt ist. Dort haben wir schon
einmal die Hardware des Sound-
chips besprochen.

Die einzigen Parameter, die
wir beim ST abwandeln konnen,
sind Frequenz, Lautstirke und
teilweise die Hiillkurve, welche
den Lautstirkeverlauf eines
Tons festlegt. Der ST bietet aber
nur 10 feste Hiillkurven, die nicht
verdndert werden kdnnen und,
viel schlimmer, alle sehr nach
piepsigem Computer-Sound
klingen. Da jedoch gerade die
Hiillkurve oft fiir den Klang ent-
scheidend ist, kann man bei ein-
facher Programmierung des
Soundchips keine Gitarren-, Kla-
vier- und dhnliche Klinge erwar-
ten. AuBerdem besitzt unser
Rechner nur eine Wellenform,
die Rechteckwelle, wodurch die
Klangmoglichkeiten weiter ein-
geschrinkt werden. Beim C 64
hingegen existieren neben frei
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definierbaren Hiillkurven und
mehreren  Wellenformen auch
noch Filter und Ringmodulatio-
nen. Damit lassen sich hervorra-
gende Sounds einfach program-
mieren. Alle diese Moglichkei-
ten miissen wir auf dem ST durch
entsprechende Software erset-
zen. Hoch-, Tief- und Bandpass-
Filter konnen wir hier gleich wie-
der vergessen, da sie software-
miBig nicht zu ersetzen sind.

- 16..

Fiir gute Sounds sind Hiillkur-
ven und Frequenzmodulationen
amwichtigsten. Sie sollen des-
halb auch zuerst besprochen wer-
den. Da eine Hiillkurve nichts
anderes ist als der Lautstirkever-
lauf eines Tones, ist sie wohl am
einfachsten zu simulieren. Wir
holen dazu einfach aus einer Ta-
belle die verschiedenen Lautstiir-
kewerte einer Hiillkurve und
schreiben diese direkt in das ent-
sprechende Lautstdrkeregister.
Um eine Hiillkurve fein genug
aufzuldsen, benutzen wir fiir un-
sere Routinen den VBL-Inter-
rupt, der ja zwischen 50- und
71mal pro Sekunde aufgerufen
wird. Dies hat den Vorteil, da3
wir auch noch andere Dinge ma-
chen kénnen; die Musik lduft nur
im Hintergrund.

Normalerweise sollte man
aber lieber den 200-Hz-System-

Interrupt verwenden, weil man
so zum einen den Klang feiner
auflosen kann. Andererseits hat
man immer den gleichen Takt,
egal welche Auflosungsstufe ge-
rade aktiv ist. Der grundsitzliche
Aufbau einer (ADSR-)Hiillkur-
ve sicht nun folgendermalBen
aus. Zunichst kommt die An-
schlagphase, in der die Lautstir-
ke des Tons mehr oder weniger
schnell von null auf den Maxi-
malwert steigt. Danach folgt eine
Abschwellphase, und die Laut-
stirke geht vom hochsten auf ei-
nen bestimmten Wert zuriick,
der in der folgenden Haltephase
eine gewisse Zeit gehalten wird.
Zum Schluf} klingt die Lautstir-
ke dann wieder auf null ab.

Ein Trommelschlag besteht
beispielsweise aus einer sehr kur-
zen Anschlagphase und relativ
kurzen Abschwell- und Halte-
phasen sowie einer fast nicht vor-
handenen Abklingphase. Ein
Klavier besitzt dagegen eine sehr
kurze Anschlagphase und extrem
kurze Abschwell- und Haltepha-
sen, dafiir aber eine sehr lange
Abklingphase. Da wir unsere
Hiillkurve in einer Tabelle able-
gen, konnen wir auch Doppel-
klinge und Hiillkurven produzie-
ren, die zwischen zwei Lautstir-
ken hin- und herschweben.

Nun wollen wir uns mit Fre-
quenzmodulationen und Vibra-
to-Effekten beschiftigen. Unter
einer Frequenzmodulation ver-
steht man ein systematisches,
leichtes Anheben und Absenken
der Frequenz. Dadurch lassen
sich die verschiedensten Effekte
hervorrufen. Bei stark unter-
schiedlichen Frequenzen, die
schnell hintereinander mit einer
Stimme wiedergegeben werden,
entsteht dann eine Art klingeln-
der Ton. Mit ihm kann man z.B.
metallische Klidnge erzeugen.
Ein Vibrato schaltet zwischen
zwei oder mehr sehr eng beiein-
anderliegenden Frequenzen hin
und her, wodurch der Ton als viel
runder, schwebend empfunden
wird.

Gerade bei den Frequenzmo-
dulationen eroffnet sich ein wei-



tes Feld der Klangerzeugung, da
sich softwaremiBig beliebige
Modulationen erzeugen lassen.
Dies konnen z.B. nur einfache
und feste sein, wie sie im Listing
auftauchen. Es sind aber auch
komplexe Schwingungen mog-
lich. Dazu wird beispielsweise ei-
ne Sinuskurve in einem Zihler si-
muliert, den man dann jeweils
zum Grundton addiert. Wenn
diese simulierten Schwingungen
nun noch genau auf die jeweilige
Notenlinge abgestimmt werden,
crhilt man teilweise Ergebnisse,
dic man vom ST nicht erwartet
hiitte.

Im Listing sind all diese Féahig-
kciten jedoch nur grundsitzlich
aufgezeigt. So ist die Modula-
tionsschwingung immer die glei-
che, auch wenn cine Note kiirzer
ist als cinc andere. Dadurch erge-
ben sich natiirlich verschiedene
Schwingungen bei ein und dersel-
ben Note. AuBerdem wurde das
Programm nur fiir eine Stimme
geschricben; die anderen Stim-
men lassen sich aber dquivalent
behandeln. Wer nun ein tolles
Musikstiick erwartet, wird wohl
enttduscht sein. Leider habe ich
keine Ahnung von Noten usw.
Dafiir konnen wir hier eine wei-
tere Moglichkeit zur Verbesse-
rung von Sounds nutzen, nimlich
die Arpeggios. Dies sind mehre-
re schnell hintereinander gespiel-
te Noten. So 146t sich mit nur ei-
ner Stimme ein Akkord errei-
chen.

Alles in allem ist das Listing al-
so nur ein Grundgeriist fiir eine
eigene Sound-Routine, in die
sich dann auch noch mehrere ver-
schiedene Modulationen einbrin-
gen lassen. Auflerdem sollten Sie
dort Sound-Sequenzen vorse-
hen. Das sind kurze Stiicke fiir ei-
ne einzelne Stimme, die 6fter ge-
spielt werden sollen und deshalb
anhand einer Kennziffer aufge-
rufen werden. Da aber auch bei
noch so geschickter Programmie-
rung irgendwo die Grenzen des
ST-Sounds horbar werden, kom-
men wir nun noch zu einer weite-
ren Methode der Klangerzeu-

gung.

- |Zwei oder Vier
~ Stimmen
miissen gleich-
zeitig berechnet
und digital
gemischt
werden _ |

Wer sich schon einmal mit dem
Sound auf dem Amiga beschaf-
tigt hat, weil} vielleicht, dalB} die-
ser mit Digital-Sounds arbeitet.
Dabei werden fiir jedes Instru-
ment kurze Stiicke digitalisiert
(z.B. ein Trommelschlag), um
sie dann in die gewiinschte Ton-
héhe oder Linge zu bringen. In
der Assemblerecke 8/88 haben
wir bereits genau erldutert, wie
dies im einzelnen zu bewerkstel-
ligen ist, ohne Nebeneffekte zu
erhalten. Dort wurden- auch
Routinen zum Mischen zweier
digitaler Sounds bzw. zum Ab-
spielen vorgestellt. Um ein Mu-
sikstiick zu programmieren,
reicht es ndmlich nicht aus, ein-
fach nur verschiedene Noten ei-
nes digitalisierten Instruments
auszugeben; ein einstimmiges
Stiick ist ja meistens nicht sehr in-
teressant. Deshalb miissen im-
mer zwei oder sogar vier Stim-
men gleichzeitig berechnet wer-
den, um sie dann vor der eigentli-
chen Ausgabe iiber den Sound-
chip erst digital zu mischen. Da-
bei treten natiirlich verschiedene
Schwierigkeiten auf. Als erste ist
hier wohl das Zeitproblem zu
nennen.

Da wir ja nicht schon vor der
Musikausgabe das ganze Stiick
berechnen und im Speicher able-
gen wollen (dann kénnten wir ja
gleich alles digitalisieren), miis-
sen wir in Echtzeit das jeweilige
Original-Sample eines Instru-
ments hoher- oder tiefersetzen.
AuBerdem dauert das Mischen
der verschiedenen Stimmen rela-
tiv lange, wodurch sich die er-
reichbaren Frequenzen des Digi-

sounds stark verringern. Aber
auch niedrige Frequenzen im Be-
reich zwischen 3 und 6 kHz sind
bereits ausreichend, um die Ori-
ginalinstrumente deutlich er-
kennbar wiederzugeben. Dies
klingt allemal besser als auf her-
kommliche Weise. Fiir die Quali-
tit des Sounds ist es allerdings
sehr wichtig, dal das Original-
Sample jedes Instruments sehr
gut ist, da ja bei allen Umrech-
nungen in andere Tonhdhen wei-
tere Qualititsverluste entstehen.

Deshalb werden oft auch mehre-
re Stiicke pro Instrument digitali-
siert (eines pro Oktave), so daf
die Sounds nur leicht abzuindern
sind, um eine andere Note zu er-
halten. Mit dieser Methode las-
sen sich dann wirklich hervorra-
gende Sounds produzieren.
Auch "Digi-Drum”-Programme
arbeiten nach diesem Verfahren.
Sie haben sogar den Vorteil, daf3
jedes Instrument nur im Original
abgespielt wird, da ein Schlag-
zeug gewohnlich nicht in ver-
schiedenen Tonhdhen zum Ein-
satz kommt.

Sie sehen bereits, welch viel-
faltige Moglichkeiten noch im ST
stecken, von denen sich die mei-
sten nur durch eigenes Auspro-
bieren entdecken lassen. Experi-
mentieren Sie also ruhig einmal
mit der abgedruckten Routine.
Sie werden dabei auf Kliange sto-
Ben, die Sie vom ST nun wirklich
nicht erwartet hitten.

Christian Rduch
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SERIE
istin move.b soundchip+3,dl ;erst aus den
Assemblerlist 9 1sl.u #8,d1 ;Frequenzbytes
_ add.b de,di jein Wort
start: j : cmp.W #8,vibflagl ;machen und
move.l #0,-(sp) jSupervisor- beq freqiplus ;dann den
move.W #3Z,-(sp) ;Modus sub.,W vibratol,di jVibratowert
trap #1 jeinschalten, move.w #8,vibflagl ;addieren bzw,
addg.1 ®6,sp ) bra freqiminus jsubtrahieren,
initi i P freqiplus: )
move.l #irq,570 ;Irq initiali- add.W vibratol,dl !
jsleren move.w #1,vibflagli ;
ende:bra ende ;Hauptprogrann, freqlminus: )
; jlaeuft weiter. move.b di,soundchiptl
1rg: ) : 1sr.u #8,d1 ;
cmp.K 8, flagl ;Ist noch ein move.b dl,soundchipt3 |
bne soundl ;Ton dran? move.l huellpointeri,ad }Huellkurven-
move,l g01nter1,aﬂ ;Nein, also cp.b #255, (aB) byte holen
cmp.K BSFFFE, (aB) jneue Werte tund in Register

bne normalil

move.l #stimmel,pointerd
move,l pointeri,al
normall!

move.W #i,flagl

move.b (aB)+ suund:h1p+3
move,b (aB)+,soundchipti;
moveq #8,d0

move.b (aﬂ)+ dé

Isl.1 82,d8

move.l #huellen,al

add.w d@,al

nove, 1 (al) yhuellpointer
move.b (aB]+,v1hratul+1
move.l aB,pointeri
move.w #B,vibflagl
soundl:

move.l modulationpointer,

move.b soundchip+i,d8
move.b soundchip+3,di
Isl.w #8,d1

add.b d@,di

cmp.W #255, (aB)

bne modulo

yholen

1
!
1
)
"
)
|

Frequenz
;

,Huellkurue
;berechnen
]
1,

yVibrato
;speichern

1
)

;Sound spielen
al;Modulation

1
’
"
)
1]
)
1
)
1
)

move.l #modulation nndulatlunp01nter

bra moduloend
modulo!
add.w (a@)+,dl

j
yvon vorne

]
]

move.l a@,modulationpointer;

move.b di,soundchipti
lsr.w #8,d1

move.b di,soundchip+3
moduloend:

move.b soundchip+i,do

1
’

1
’
1
!
1
!
1
!

Vibrato

beq endel

move.b (aB),soundchip+i?
addg.1 #i,huellpointeri
cmp.b #0, (aB) +

bne nummer?2

endel:

move.W #0,flagl

nummer2:

chip!

move,l ®soundchip,al
move.w #10,d0
chiploop:

move.b (aB)+,5ff8800
move.b (aB)+,5ff8802
dbra dB,chlploup

;schreiben
)

;Ton zuende?
yNein

;Ja,dann Flagl
yzurueck

- -

jHier werden in
yeinen Rutsch
ydie imaginaeren
;Soundregister
yin den Sound-
;chip kopiert.

- - we w-

rte Ende Irq
soundchip!
dc.bs,0,1,0,2,0,3,0,4,8,5,0,6,0
dc.b?, 70811 ii60e,8,0,9,0,18,0

modulation:

dc.w20,26,20,0,-20,-20,-20, 255
nodulatlanpolnter dc. lnudulatlon

huellen:

dc.lhuellel,huelle2,huelle3, huelled

dc.lhuelle5
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TIPS + TRICKS

huelleli:
de.hi5;i4,13;12,11,18
dc.b9,8,7,6,9,4,38,2,1,8

huelle2!
dc.bi@,13,15,11,8,5,3,8

huelled:
blk.b6d, 14

huelled:
blk.b8,1

huelle5:
dc.bid,n

;Pause, daher immer 1

pointerl:
dc.1lstimmel
flagiidc.wl
huellpointeriidc.18

vibratol:dc.w0
vibflagl:dc.wB

JAufbau fuer jede Stimme!
;Frequenz Hi,Frequenz Lo
sHuellkurvennummer,Vibratostaerke

Experimentieren Sie ruhig 'mal
mit den Vibrato-Werten !!!

- e e W -

stimmel!
dc.bi,221,1,30
dc.bi,221,2,15
dc.b8,0,3,0
dc.bB,119,4,20
dc.bB,94,4,20
dc.b8,79,4,20

dc.b8,71,4,20
dc.b,0,3,0
dc.b255,255 |

Grafiken mit dem
Panasonic KX-P1090
ausgeben

In Ausgabe 10/88 des ATARImagazins haben wir
ein Hardcopy-Programm fiir den GP 550A und fiir Ep-
son-Kompatible vorgestellt. Hier folgen die notwendi-
gen Anpassungen fiir den Panasonic-Drucker KX-
P1090. Da das Programm von vornherein auf leichte
Adaption an jeden Printer ausgelegt wurde, sind nur

16 Bit

kleine Anderungen gemif Listing 1 im Assembler-
Text vorzunehmen. Das iibersetzte Programm sollte
als HC_KX.TTP bezeichnet werden. Es unterstiitzt
die vier unterschiedlichen horizontalen Punktdichten,
mit denen der Drucker Bitgrafik ausgeben kann. Eine
zuldssige Parameterzeile, die beim Aufruf der Routine
einzugeben ist, konnte folgendermaBen lauten (fiir
Punktdichte 3):

—3 BILD.PIC

Die Datei BILD.PIC muB ein Bild im Doodle- oder
GST-Image-Format (”Snapshot”, "1st Word Plus™)
enthalten. Nach Aktivierung der Routine ohne Para-
meter erhdlt man eine knappe Benutzungsanleitung
auf dem Bildschirm.

Eine weitere kleine Anderung des Programms, an-
gegeben in Listing 2, erlaubt es, zusitzlich zu den bei-
den bisher vorgesehenen Bildformaten auch das "De-
gas”-Format fiir SchwarzweiB3bilder (name.PI3) zu
verarbeiten. Bei einem entsprechenden File miissen
einfach nur die ersten 34 Bytes, die Farbinformationen
enthalten, ignoriert werden.

Michael Schramm

KXP1090.8

Die Drucker-abhdngigen Unterprogranme
ab hc_init im Listing 1 im ATARI
magazin 16/88 auf Seite 64 sind durch
die folgenden UPs zu ersetzen:

# +++ Uersion fiir KX-P1098:

he-init moveq #531,d2 % '1'
move.l a@,dd
beq hc_nopar
move.b (aB),d2
hc_nopar move.w #8,dot_nnb-basB(a5)
move.b d2,density-basB(a5)
moveq #550,d3 »
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bsr esc.pr R P L P ds.u 17
move.b d2,do Die neuen Erlduterungen: buffer  .ds.w 16817 * fiirs Bild
andi . #1,d8 ZEEESESssSSssscss===========zzzzzssss=s=
bra esc_prpr .end
Vo i usg_txt .dc.b ' Hardcopyprogramm fiir' S pspe P
esc.pr noveq - - ac, o von M. scnramm
hsr‘printéhr Un auch DEGAS-S/W-Bilder (xyz.PI3) g U1.1",CR,LF

move.b d3,d8
esc_prpr bra printchr

hc_term rts

tst.w di

beq hcln_end
moveq #75,d3 ¥ 'K!'
cnpi.b #'3',density-basB (a5)
bcs hc.densk
noveq #76,d3 # 'L’
hc_densk bsr esc_pr

move,b di,d@

bsr esc.prpr
move.w di,ds

Isr.w #8,d0

bsr esc.prpr
nove.b (al)+,db
bsr esc_prpr
subg.w #1,d1

bhi hcln.lp

moveq #13,d8

bsr esc_prpr
hcln_end moveq #54A,d3

bsr esc_pr

noveq #518,d0

bra esc_prpr

hc-line

hcln_lp

ausgeben zu Kidnnen, sind nur kleine
Erweiterungen des Programms nitig:

Programmteil ab dem Label 'open-ok'!:

open-.ok bsr wr_str
dc.b 'und gelesen...',8

even
move.l dB,d6 * handle
lea buffer-basB(a5),al
move,l #32034,d0
cnp.1 d@,d5
bcs adr-aSok
suba.w #34,ab
adr_a5ok move.l aB,-(sp)
move.1 d5,-(sp)
cnp.1 d@,d5
bls len-ok
move.l d@, (sp)

len_ok move.Ww dé,-(sp)
Progrannende: %
density .ds.Ww 1 ¥ yon hc_line used

«dc.b LF,' Das Programm erwartet'
.dc.b ' eine Parameterzeile'

.dc.b ' folgender Art:',CR,LF

deib ' {-S {nnnn}} {-n} dateiname'
.dc.b CR,LF,LF,' Der Dateiname darf'
.dc.b ' Wildcards (',527,%3F,527,52C
.dc.b $27,52A,527,") aufweisen.',CR
.dc.b LF,LF,"' Die S-Option sorgt fiir'
.dc.b ' serielle Ausgabe iiber den'
.dc.b ' Hodemport mit der',CR,LF
dc.b ' voreingestellten bzw. ange'
.dc.b 'gebenen Baudrate.',CR,LF,LF
.dc.b ' Fiir m ist eine Ziffer von 1
.dc.b 'bis 4 einzusetzen, um die ver'
«dc.b 'schiedenen ndglichen',CR,LF
.dc.b ' Punktdichten einzustellen’
.dc.b ' (default = 1).',CR

«dc,b LF,LF," Die Datei mup eine SW-'
.dc.b 'Hardcopy im Screen- oder GST-'
.dc.b 'Format (,PIC)',CR,LF

«dc,b ' enthalten.',B

§, . e

T AL,

" pd
% ches (13 ;[‘.hr‘i(ml 0
: ]
. w die pateil cnnmuu.pn
. = Fle
ck=1 Or Haeck'.’a-l or
i i 1aden.“',
phi p+510
T (X+
'B‘;ﬂxionﬂa and Peek
print ,
‘;'nx'::ft u Das progranf sol
r
an. ") i
eek ()
HF‘;aer.kFl s s
print chrd (85
if i
FI"‘fdPeek (}1);1 16 |
‘;}-ai%c:tk chrs () ! Gt
dif :
Fi“\f peek t?:lm
‘;’\?ﬁ\tik chrs(8) o Bl

Programmier-
Wettbewerb

Das Abtippen von ST-Programmen ist ein schweres Geschift. So gut
wie unmoglich wird es aber, wenn zu dem eigentlichen Programm noch
andere Dateien hinzu kommen. Normalerweise behelfen wir uns in sol-
chen Fillen mit Basic-Lader-Programmen. Diese sind allerdings schwer

fehlerfrei und in angemessener Zeit abzutippen.

Deshalb unser Aufruf:

Wir mochten Sie, liebe Leser, darum bitten, eine Abtipphilfe fiir den
ST zu entwickeln. Sie sollte von komprimierten Daten ausgehen, ein-
fach und narrensicher zu bedienen sein und die Moglichkeit zum Zwi-
schenspeichern haben. Zusitzlich brauchen wir natiirlich ein Pro-
gramm, das vorhandene Dateien fiir den Gebrauch der Abtipphilfe um-
wandelt. Die besten 5 Einsendungen werden mit je einem vollstindigen
PD-Sortiment des ATARImagazinsbedacht. Das beste Programm wird

im Heft abgedruckt und zusitzlich mit 500.— DM belohnt.

Unsere Anschrift:

Verlag Werner Ritz

Zu Hinden Herrn Rosemeier
Melanchthonstrafle 75/1

7518 Bretten
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Mega-Sounds ST
(Folge 2)

Sampling, Synthesizing & Co.

Wir hoffen, Sie haben inzwischen alle [hren Sampler
gebaut. In dieser Folge mochten wir Thnen nun zeigen,
wie Sie selbst Klinge errechnen koénnen. Doch zu-
nichst einmal zum Programm ”Play It”. Wenn Sie es
mit "Memtape” aus der letzten Ausgabe vergleichen,
werden Sie feststellen, daBl beide eine gewisse Ahn-
lichkeit aufweisen. Bei ”Play It” handelt es sich um ei-
ne Routine, die darauf ausgelegt ist, in Ihrem Pro-
gramm zu arbeiten. Sie kann zwar nur Soundrecords
ausgeben, dies jedoch mit maximaler Geschwindig-
keit. Spater wird der Interrupt abgeschaltet.

Somit miissen Sie die Ausgabe eines Digisounds nur
noch starten und konnen gleich weiterarbeiten. Sehr
viel Zeit kostet das auch nicht (z.B. Timer A = 55: ca.

30% langsamer). Ansonsten ist, wie bei "Memtape”
auch, der Routine etwas Platz zu schaffen, wenn Sie

tambourn.pat: L3nge:! 1552 1 Pixel = 2

SERIE

Wihrend der Abspielzeit sollten Sie den Timer C
(System-Timer) abschalten, da sich Timer A und C
aufgrund gleicher Prioritét storen. Die Folge sind dann
Knackgerdusche. Timer C bedient u.a. die 200-Hz-
Uhr, die Maustasten und den Tasten-Repeat.

Das GFA-Basic-Programm “Percus” macht eigent-
lich nichts anderes, als einige Soundrecords zu ermit-
teln. Die Daten werden in String-Variablen abgelegt.
Da die Berechnungen recht langwierig sind, empfeh-
len wir Ihnen, die Records Ihrer Wahl abzuspeichern.
Beim Entwurf des Programms wurde von einigen Aus-
drucken digitalisierter Kléinge ausgegangen. Betrach-
ten Sie dazu bitte die Abbildung. Sie sehen, daf} der
Tambourinklang aus einigen abklingenden Schwin-
gungen (Frequenz nimmt ab!) mit etwas Rauschen am
Ende und einigen zufilligen Spitzen am Anfang be-
steht.

Solche und &dhnliche Kurven errechnet ”Percus”.
Daf} dabei auch total andere Klidnge entstehen kon-
nen, zeigt, wie viele Moglichkeiten man durch die
Wahl der Parameter erhilt. Hier noch ein Tip: Lassen
Sie die Kurven doch einmal plotten! Diese Art der
Klangsynthese ist natiirlich nur eine von vielen denk-
baren. Vielleicht findet einer unserer Leser andere be-
sonders interessante Wege. Wir wiirden uns freuen,
dariiber im ATARImagazin berichten zu konnen.

Jiirgen Piscol

.44 Bytes:®

mit einem Programm arbeiten, das den ganzen freien
Speicher belegt (hier RESERVE 100000: 100 KByte
fiir GFA-Basic, Rest an GEMDOS). Nach dem Laden
konnen Sie wieder die Adresse der Variablen bei
Adresse $64 (Expt.-Vekt. Nr. 25) holen. Die Bedie-
nung von "Play It” geschieht folgendermaBen:

1. TIMER-A-CONTROL ($FFFA19) auf 0 (STOP
TIMER) zur Sicherheit (S-Modus)

2. Eventuell TIMER A
($FFFA1F) setzen von 255...36. Sollte der Wert zu
niedrig sein, bleibt Ihr Programm fiir die Zeit der
Sound-Ausgabe einfach stehen.

3. Startadresse des auszugebenden Blocks in Memptr
eintragen

4. Lange in Bound eintragen (in Bytes). Wenn Sie
hier aus Versehen eine 0 angeben, werden 4,3 Gi-
gabyte (!) abgezihlt. Also Vorsicht!

5. Ausgabe starten: TIMER-A-CONTROL auf 1

PLAYIT.S

E: NAME: PLAYIT.S , ASSEMBLIEREN ALS: PLAYIT.EXE
El Interruptroutine zur Ausgabe eines Soundpatterns nmit einer
;% Aufloesung von 6 Bit, Hier: Percussions-Demo in GFA-BASIC,

1%
i Autor: JUERGEN PISCOL 1987/88

1

JEH0EE Progrann ¥E60E
code

programm;
move,l Hentry,-(sp)
nove.W #58,-(sp)
move.W #8,-(sp)
nove.k #8,-(sp)
nove W H31,-(sp)
trap B4
add, 1 #12,sp
move, ] #tab,al
move, ]l #63,d0

move.b #B, (aB)
nove.b #9,4(ab)
move.b #18,8(ad)
nove.b 3(aB),2(al)
nove.b 7(aB),6(aB)
move.b 1i(aB),18(aB)
add. 1 #i6,a08

dbf d8,loop

B = 8 &

; Interrupt initialisieren

;) Timer = 50: 1ZkHz

5 Ctrl A=B (stop)

} Timer A

; Xbtimer

) Gendos

; Stack reparieren

; Adr. Soundchipdaten

i ; 63 Longwords als Registeranweisung
oop!

; Format der Tabelle!

; B800xxyy 0388xxyy BaBBxxyy 06006060
; pro Eintrag (Mert)

; Byte yy nach xx shiften

; dto

) dto

3 naechster MWert

; decrement d8 & repeat [E8
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move.l Hmemptr,-(sp)
move.w #25,-(sp)
nove W #5,=(sp)

trap #13

addq.1 #8,sp

nove.u #1,-(sp)
move.1 #2008, - (sp)
move.W #31,-(sp)
trap #1

entry:

noven, 1 aB/d0-d2,-(sp)
move.l memptr,ad
nove.b (aB)+,dli

nove.l aB,memptr
ext.w di

lea.l tab,af

Isl.w #4,d1

adda.w di,al

noven.] (af)+,da-d2
lea.1 $f£8860,a0
move.l H58700708, (a@)
noven.l dB-d2, (a@)
subq.1 #1,bound

bne.s g!nn
clr.b Sfffalg

PERCUS.BAS

Adr Daten nach Exept.-
Vekt Nr, 25

(einfach, da unbenutzbar)
Bios-Befehl Nr, 5

Kein Fehler: Raturn 1
2 Kbytes reservieren

Keep process (Gemdos Nr, $31)
Interrupt-Routine Start

Sichern der Prozessor-Register
holen, #=1, saven,.,

dto

dto

Word aus Byte , B7=8
Datentabelle

Index*i6 + tab = Pointer
3 Longs holen

Adr. Soundchip
Soundcontrol

ausgeben,

decrementieren

branch wenn <>

Tiner A Control auf STOP

]
: : NAME: PERCUS.BAS, Percussions-Demo In GFA-BASIC *
________________ *
! % Zusammen mit PLAYIT.EXE soll diese Demo Ihnen demonstrieren, wie *
: : Sie Ihre Programme akustisch stark verbessern koennen. *
*
: * fAutor: JUERGEN PISCOL 1988 *

Qead Anz

Print

!
!
Print "#6% Percussions-Demo Synthetischer Sound ¥ |
!
]

Anz. Sounds

Print "Errechnen von Klaengen in BASIC (GFR)." !
Print "Haben Sie bitte etwas Geduld (ca. ";Int(Anz¥3) /46" Minuten)"

Print

Print "Autor: Juergen Piscol 1988 fuer ATARI-MAGAZIN"

Print
1

Din A$(208),Len(28), Hame$ (20)
Reserve 180880

If ExectB,"a:\prngraﬂs.gfa\nlaylt.exe","“,"“)()1
Print "%%% playit.exe nicht gefunden %k

LEXE braucht RAM
! Laden u. Starten
! Ordner richtig???

W=1%(Randon (5+ (H<4)) +2)

mnax.

Tmr=Randon (4)#15 Tnr: 8-215

Ta=-15¥Randon (2)%(Rnd (8)>0,8)

For I=1 To M
Spoke &HFFFALF, Tnr+40 Tonhoehe
fdd Tmr,Ta Trickle
T0=Lpeek (&H462) UBL-Zeit...
Spoke &HFFFAL9,0 Stop
Lpoke Memptr,Varptr (RS (N)) Rdr. Daten
Lpoke Memptr+4,Len(N) Anzahl

If Len(N)<>B

Spoke &HFFFA19,1 Start Play
Endif
Repeat
Until Lpeek (BH462)>=H+TO And Peek (RHFFFAL9) =0 Synchron?
Next I
Until Inkey$=Chr5(13) <Return>

Spoke &HFFFALD,81
fnd

Data 15

' %6k Datenblock (name$, laenge,al,ol,zl,a2,02,z2,el,tr,rl) %%%
Data "bigdrum 1",1508,8,0,368,19,0.23,-300,18,0,20,20,0.3,6,8
Data "birds",1008,0,8,50,333,0.08,40,333,-,08,8,2,2,4

Data "bell",1200,0,8,48,140,0,88,221,8,30,0,3,5,8

Data "middrun",12006,8,8,88,34,,5,0,8,8,18,8,3,4, 14

Data "synthytom 2",850,8.5,22,120,43,1.1,-120,39.5,1,0,2,5,6
bata "drop 1",908,8,8,100,129,0,2,50,138,-0.2,-1,8,5,14
Data "synthytom 3",1808,0,0,80,26,1,0,0,8,28,.2,4,2
Data "bass 1",1560,1,14,50,46,0,8,6,0,0,2,3,8

Data "hat ",1200,8,8,15,944,0,50,16,0,8,.15,4,14

Data "latin",1100,8,8,60,44,8,60,72.6,8,28,0,4,8

Data "bongo",1800,0,8,60,168,8.2,55,77,0,2,38,.5,4,5
Data "banjo",1500,3,121,40,48,8,5,322,8,8,2,3,2

Data "steeldrum",1808,3,67,35,50,-,03,35,57,0,0,2,3,8
Data "shoot",1300,0.2,168,43,908,1.8,16,432,1,25,.1,4,30
Data "blub",1000,8,0,40,38,-1.4,48,25,-1,0,2,3,2

MKPLAYIT.BAS

B L S g S s T T T
! * Name: MKPLAYIT.BAS, erstellt die Datei PLAYIT,EXE *
B e T L e e

1

For I=1 To 319
Read A%

Lu=Val ("&H"+R%)
Add Cks,Lw
§5=55+Mk 1% (Lw)

Next I

If Cks=18518987245
Bsave "playit.exe",Varptr(55)+2,1269
El

se
Print "Fehler in Datenzeilen!"
i

Zur Sicherheit

! Systemtimer an
| finzahl mind, 1}

Stop End
Endif 1 i
: A ! Data 601, 4CE,0,0,8,0,8,2F3C,78,3F3C0032,IFICA000,IFIC0000,3IFICO0LF
Fn; EEIHTD Q?ﬁ) L 5 Data 4E4EDFFC,C,2087C0008,CEZ03C, 3F, 10BCO008,11700009,4117C, #0008, 11630003
Print Merechne Hr, 1N von ";Anz:", Name: ";NaneS () i Nane u. Laenge Data 21168,70806, 11680008, ADLFC, 10, 5CBFFD6, 2F3CA0AE, C6IF3C, 193FIC
As (N =Spaceb (L) el A iR i Data S4E4D,S508F3F3C, 12F3C,7D0, 3F3CO031, 4E4148E7,E0802079,C6,121823C8
Len(h=L jURSSELVIErEN Data (6,488141F9,CE,E94300C1,4CD80007, 41FI00FF , §300206C, 7007F 08, 43000007
=1 i f Einschuing Data 33830088, CAB606, 423900FF, FA1913FC, DFBOFF, FABF4CDF, 1074E73, FFFFFFFF
Read 8f,0f,81,01, 74,42, 02,22 T Data FFFFFFFF,0,0,0,8,0,8,2,0,8,0,3,8,2,2,2,0,5,0,6,0,5,2,8,8
Read E.[“I';-_,D].‘Rl | CH 35:3 g‘é‘g’g‘g‘f’é’g’z'i.g,g%‘g"g’;lg'é‘g‘%%g'g‘g
For P=8 To L-1 I ata 2,0, , +3)
. ; bata éig,3ffigig,;igi§125gigfgigizigigfgfEii,g,gigigig
' ¥k Hier folgt die Berechnung der Kurven %% ata 0,A,4,1, ,R,3,2,0,8, 20,8,1,
. Additive Synthese: Amplituden: A1,R2, Kreisfrequ: 01,02 Data 5,2:1.ﬂ.8:3:1:9:811,1:B.8.5,1:91515:B:B.EJEJEJB;B
: ;Eeggen;-ﬂndula;i?gé Nur Eiegg. 01: Ampl.: Af, Kreisfrequ: 0f gi:! I,E;g;g.;péag;g;;:gjgjg;;.;,gag;g,éjg.g,g;gag:g;g
sL2% Frequenzdr von 01, ata 4,0,8,4,4,0,8,8,6,0,C,2,0,0,C,2,2,0,C,4,1,0,C,5,
' E1} Begrenzt Einschwingbereich Data 8,(,5,2,0,C,6,0,8,C,6,2,0,C,7,8,8,C,7,3,8,C,7,4,0
! Tri Zufaelligkeit der Phasendrehung (>1: Keine Phdr) Data B:s:ﬂ:ﬂ:ﬂ:B:S:B:C:B:l,ﬁjﬁ:B:Saﬂjﬁiijﬂjﬂ.EZS:S:B:C
! T: -1 od, +ii Dreht die Phase des Signals fuer "EinschWingen Data 9,4,6,C,9,5,0,2,1E382608,81E0000, 0
: Di: Ausschwingen, R1: Machrauschen (quasi "Raumhall™
plon:
Z=P/L ! von 8,.1 b # H
n=2924p1 | nega ¢ nvincl Gttty I
HEALXS 0 (O1¥0MKExp (-ZX71) 4RF¥Sin (OnXO) ) -A2¥S1n (02X0n¥Exp (~2X12)) rte 7 ; Expt. ferti
3=T*éi*§*§£gggia;;lzfll ﬁ;d Rnd (8)>Tr)) peERBLs &
ar=Exp(- +5in(Z¥Pi)%(Rnd ()-8, 5) %R 1 + SR i IHHOOREO
Iquarifl | Begrenzen auf H Variablen
ar= I 6 Bit
Endif | even ; sonst gibts Rerger
12 Var<-32 i 2?2;02§ift menptr: dc.l -1 i Pointer auf RAN (selber setzen)
. g?;=_32 ! Hein Tip: bound: dc.1 -1 ; Anzahl der Bytes
n ! Kurven plotten! : f
Poke Varptr (RS (N))+P, Var+32 ! Byte ei:tranen 3% Hachen Sie noeglichst keinen y
Next P i ;¥ Fehler, sonst klingt Ihr Signal nicht gut!
Next N i +¥ Bedeutung der Tabelle siehe oben
[ [}
Hemptr=Lpeek (EH64) ! fAdr, Tabelle tab:  dc.l 0,0,0,0,0,0,2,0,8,8,3,0,2,2,2,8,5,0,0,0,5,2,0,6,6,1,0,8
Spoke &HFFFALD,B : Systemtiner aus :t-g g'f'{'g';'é’g‘g’;'%'g'g'g'g’i‘g‘g'E'g’g’g'g'&’g'g'é’%’g
! C. P YL » 1Ly » u, » )
Print i de.l 9,6,8,0,9,6,2,0,10,2,0,0,10.2,2,0,18,4,1,0.10°5.0.0.10.5,2,0
Print “Abspielen per Zufallsgenerator ! dc.l 18,6,1,B,18.5,3,8,11,1,5,8,11,2,1,9,1I,3,1,B,11,4,l,&
Print “Ende: <RETURN>"; ! dc.l 11,5,1,3,11.S,B,H,11,5,2,3,11,?,8,8,11,?,1,B,ll,?,&,ﬂ
Repeat : : dc.1 11,?,4,8,11,B,1,8,11,B,3,8,11.8,4,8,11,8,5,8.11,8,5,G
If End(ﬂ)>8.5 4 1 Rnd's nur un dc. ] 12,2.B.8,12,2,2,8,12,¢,1,8,12.5,8,9,12,5,2,8,12,5,8.8
£ K=Randon (Anz) +1 | abzuspielen dc.112,6,2,8,12,7,8,0,12,7,3,0,12,7,4,0,12,8,8,8,12,8.3,0
Hgg::ldnn[l)*l i o de. 1 12,8,#,5,12,8,5,6,12,3,9,8,12,5,3,0,12,5,4,5,12,9.5,8 .
- !
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TIPS + TRICKS

Boss-Key

Sicher kennen auch Sie folgende Situation. Nach
stundenlangem Kampf mit Textverarbeitung, Daten-
bank, Compiler und Assembler gonnt man sich ein
paar Minuten Entspannung mit etwas unterhaltsame-
rer Software, und plotzlich tauchen (je nach Pro-
gramm) der Chef (vorzugsweise bei Ballerspielen),
die Ehefrau/Freundin (Strip Poker), die Polizei (Ko-
piertes aller Art), der Pfarrer (bestimmte Diashows)
oder andere Personen auf, die mit einem Unterton von
Wut und Enttauschung fragen: "Was machen Sie hier
eigentlich?” Bisher half nur ein schneller Griff nach
dem Netzschalter. Damit war natiirlich die kurz bevor-
stehende Losung des Adventures futsch. Auch der
neue Highscore konnte nicht abgespeichert werden.

Das kann nun anders werden, denn jetzt steht
"Boss-Key” zur Verfiigung. Dieses Programm ist nur
wenige hundert Bytes lang. Es wird vor dem Spiel ge-
startet und bleibt als Interrupt-Programm im Hinter-
grund. Erst wenn Sie es mit den Tasten ALTERNATE
und HELP, die sonst fiir Bildschirm-Hardcopies zu-
stindig sind, aufrufen, wird der Bildschirminhalt
durch einen mehr oder weniger “ernsthaften” Inhalt
ersetzt. Ihr Spiel wird wiahrenddessen eingefroren und
148t sich nach einem weiteren Druck auf ALTERNA-
TE-HELP wieder fortsetzen. Welches Bild zur Dar-
stellung kommt, konnen Sie selbst bestimmen. Das
Programm erkundigt sich beim Laden ndmlich nach
dem Dateinamen. In der hier abgedruckten Version

__DESK _ DATEN _GRAFIK DRUCKER  HILFE  ENDE

Quartalstiibersicht 1987788 3

Knauser & Knsrz GmbH und Co KG

/t % T 42
/ o

/

S R

o
Reihe 4
Reihe 3
Reihe 2
/ Reihe 1

SPA 8|
et RRRLAE.A BROVIE 3 SRALIE A SPALTE 'S SPALTE©

ALTERNATE + HELP wenn der BoB auftaucht...
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wird von einem monochromen Bild im verbreiteten
"Degas”-Format (PI3) ausgegangen, das die meisten
Zeichenprogramme erzeugen konnen. Bekanntlich
bieten auch viele Snapshot-Programme diese Option.
So konnen Sie schnell und einfach zu geeigneten Bil-

dern kommen.
Auch an den Farbmonitor kann “Boss-Key” ange-

paBt werden. Beim "Neochrome”-Format stehen al-
lerdings 128 Bytes vor dem Bild. Man sollte dann nach
Moglichkeit auch die Farben des geladenen Bildes aus-
tauschen.

Das GFA-Basic-Programm erzeugt aus den enthal-
tenen DATAs BOSSKEY.PRG. Da eine Priifsumme
eingebaut ist, werden die meisten falschen Zeilen er-
kannt und angezeigt.

Wie funktioniert "Boss-Key”? Ganz einfach, das
Bild mit dem erfragten Dateinamen wird in einen Puf-
fer geladen, in dem es zunichst einmal bleibt. Dann
wird eine VBI-Routine installiert, die nach jedem

~ Bild, das auf den Bildschirm kam (beim Monochrom-

monitor immerhin 71 pro Sekunde!), durchlaufen
wird. Dazu sucht man nach einem leeren Eintrag (0) in

der VBI-Liste (Pointer darauf ist $456 = vblqueue).

Die Anzahl der maximal moglichen Eintrige ist in
nvbls ($454) notiert. Ist der Eintrag gelungen, so wird
das Programm mit GEMDOS $31 (KEEP PROCESS)
verlassen, wodurch es resident im Speicher bleibt.

Da das Hardcopy-Flag ($EE) als letzte VBI-Routi-
ne behandelt wird, 146t es sich leicht fiir eigene Zwek-
ke verwenden und danach wieder 16schen. Genau dies
passiert im eigentlichen Interrupt-Programm. Ist
DUMPFLAG gesetzt, wird der Bildschirminhalt mit
dem Buffer vertauscht und so lange gewartet, bis
DUMPFLAG nochmals gesetzt wird.

Thomas Tausend

"_Desk Spiel Hodus Regeln

. und danach kann das Spiel weitergehen.
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BOSSKEY.BAS

1
¥
¥
I
1
1
]
(]

*
*
*

OPEN
z=28
Do

B0
r

von: Thomas Tausend, Am Felsenkeller 15
8764 Kleinheubach/Main
Mailbox: MAMA: B9371/6328 8H1 -> USER 1004
R s  a  E aty

"g",#1,"BOSSKEY. PRG"

s=0

FOR n=1 T0 8
READ h$
EXIT IF h="ENDE"
a=VAL ("&h"+h$)
ouT #1,a
5=5+a

NEXT n
EXIT IF h&="ENDE"

IF

s<&p

ALERT 1,"Priifsunnenfehler!|Zeile:

", dunmy

END

ENDIF

Loop
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

60,1A,00,00,01,56,00,00, 209
81,62,00,08, 7, 2C, 00,00, 263
80,06, 00,80,00,08,00,00,0
86,00,00,00,28, 7C, 00,00, 156
81,A4, 61,08, 00, FC, 2F, 3C, 624
28,00, 02, 7€, 3F, 3¢, 80, 08, 261
4E, 41,5C, 8F, 20,7C,00,00,534
82,8E,61,00,00,E4, 3F, 3¢, 592
88,80, 2F, 3¢, 00, 00,82, 80, 237
3F, 3¢, 08, 30, 4E, 41,50, 8F , 550
48, 40,68, 00,00,C0, 33,0, 680
08,88, 01,56,2F ,3C, 80,88, 134
88, 1C, 2F, 39,00, 00,62, B4, 442
3F,39,08,00,81,56, 3F, 3¢, 330
80, 3F, 4E, 41, DF ,FC, 00,80, 681
89,0C, 48,80, 68,00,80, 96,471
2F, 3¢, 08, 00,02, 88, 2F, 3C, 400
08,00, 7D,80,3F, 39,00, 00, 245
81,56, 3F,3C, 80,3, 4E, 41, 416
OF,FC,60,00,80,6C, 48,80, 689
68,00,00,72,3F,39,00,00, 341
81,56, 3F,3C, 80,3, 4E, 41, 415
58,8F, 4R, 40,68, 00,00, 5E,570
2F,3C, 80,00, 80, CE, 3F, 3¢, 436
80,26, 4E, 4E , DF, FC, 88, 60, 669
80,86, 20, 6F , 80, 84, 2¢, 3¢, 257
89,00,81,00,DC, A8, 88, 6C, 461
OC,#8,60,14,0C, A8, 80, 1C, 824
42,67,2F,06,3F,3C, 00,314,394
4E,41,30,38,04,54,E5,48, 636
20,78,04,56,42,41, 40,50, 623
10,00,67,00,00,0C, 06, 41,207
89,84,B2,48,66,F8, 4E, 75,783
45,F0,10,00,24,BC, 00,00, 543
81,10, 4E,75,28,7C,00,00, 368
81,58,61,00,00,04,4E, 75, 385
2F, 88, 3F, 3C, 00,09, 4E, 41, 330
5C,8F, 4E, 75,48, 78,84, EE, 866
66,008,080, 1C,31, FC, FF, FF, 941
84,EE,61,00,00, 14,40, 78,553
84, EE, 66, FA, 31, FC, FF, FF, 1485
84,EE, 61,008,008, 04, 4E, 75,538
3F, 3¢, 08, 82, 4E, 4E, 54, 8F , 508

SSKEY (c) Thomas 1880 - GfA-BASIC-Loader
erzeugt BOSSKEY.PRG auf eingelegter Disk.

"+STRS(z),1,"ABBRUCH

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

24,40,22,7C,00,00,02,B8,444
22,3C,60,00,1F,3F,26,51,307
22,02,24,08,51,C9,FF,F8,1268
4E,75,00,00,8D,0A,0R,41,293
20,43,20,48,20,54,28,55,436
20,4E,20,47,21,20,26,2D,355
20,45,73,20,77,75,72,64,698
65,20,48,45,49,4E,208,42,526
69,6C,64,20,67,65,6C,61,754
64,65,6E,20,2D,3E,208,42,548
4F,53,53,20,48,65,79,20,619
4E,49,43,48,54,20,61,6B,610
74,69,76,21,00,0A,008,00,395
1B,45,8A,0A,0AR,20,20,20,222
28,20,42,4F,53,53,12D,54,504
61,73,74,65,28,28,63,29,641
20,62,79,20,54,68,6F,6D,691
61,73,20,31,30,36,30,20,463
66,81,72,20,64,61,73,28,721
41,54,41,52,49,20,4D,61,588
67,61,7A,69,6E,2E,20,53,698
74,61,6E,64,3R,20,32,34,615
2E,30,38,2E,38,38,8D,0A,331
20,20,128,20,20,20,28,20,256
20,20,20,20,20,20,20,20,256
56,695,72,73,69,6F,6E,20,774
66,81,72,28,73,2F,77,20,703
42,69,6C,64,65,72,20,69,731
6D,20,44,45,47,41,53,20,542
46,6F,72,60,61,74,0D,00,640
8D,08A,8A,0A,08R,57,65,6C,349
63,68,65,73,20,42,69,6C,730
64,20,73,6F,6C,6C,20,69,711
63,68,20,6C,61,64,65,6E,751
3F,28,52,45,54,55,52, 4E,575
20,3D,20,42,4F,53,53,4B,511
45,59,2E,58,49,33,20,20,472
2D,20,20,41,42,42,52,55,473
43,48,20,6D0,69,74,20,43,600
54,52,4C,20,43,1B,65,0D,495
8A,0A,8C,08,5C,42,4F, 53,352
53,48B,45,59,3F, 2E,50,49,578

DATA 33,00,8D,0A,0R,44,61,6E,359

DATA 6B,65,20,2D,20,69,63,68,625

DATA 20,76,65,72,73,75,63,68,800

DATA 65,20,7A,75,20,6C,61,64,709

DATA 65,6E,21,20,1B,66,008,00,405

DATA 00,60,08,22,00,00,00,02,36

DATA OA,BE,BE,14,06,06,06,18,100

DATA 0C,18,14,54,08,46,00,00,218

DATA ENDE

®
e~ Hard & Software
SOftwal' es Werner Wohlfahrtstitter
paradi
PD-Software

Top-Spiele - Anwender fiir Atari-ST je Disk DM 5.70
Public-Domain - Literatur
Hardware - Reparaturen 20000 Meilen ................ DM 59.00
Alles in unserem Flug.Sim2 ...................... DM 99.00
Gratis-Katalog GFA-Utility ................. je DM 56.00
Kata[og gleich anfordern! Gauntletl ....................... DM 59.00
(gegen 80 Pf in Briefmarken — Summer Olympiad ........ DM 62.00

keine frankierten Briefumschlage)

Software-Paradies

K. Welz, Wilhelmstr. 22

2190 Cuxhaven,

Telefon 047 21/521 39
Ladengeschaft und Versand
Bitte Computer-Typ angeben!

Fordern Sie unsere Katalog-Disk
gegen DM 3.00 in Briefmarken an.

Ladenlokal

IrenenstraBe 76¢ - 4000 Diisseldorf-Unterrath
Telefon 0211/429876
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Farbbilder schwarz
auf weiB3

Endlich aussagefihige Ausdrucke
von ST-Grafiken in mittlerer und
niedriger Bildschirmauflésung

Die drei Bildschirmauflésungsstufen des Atari ST
stellen wohl in erster Linie einen KompromiB zwi-
schen den Bediirfnissen der ernsthaften Anwender
(Monochrommodus) und den Herausforderungen der
neuen Farbgrafikmoglichkeiten der 16-Bit-Technik
dar. DaB diese drei unterschiedlichen Modi mehr oder
weniger unverbunden nebeneinander existieren und
ein groBer Teil der ST-Programme nur in einem davon
arbeitet, ist dabei ein gewisser Nachteil. Auch be-
stimmte eingebaute Funktionen des ST-Betriebssy-
stems funktionieren nicht in allen Auflsungsstufen
gleich effektiv.

w0

Das beste Beispiel ist die im Monochrommodus her-
vorragende Hardcopy-Funktion. Der Versuch, ein
Farbbild der niedrigen Auflosungsstufe auszudruk-
ken, ergibt meistens ein wenig befriedigendes Grau in
Grau. Ursache ist, dal man bei der Entwicklung des
Atari keine leistungsfidhigen Anpassungsroutinen fiir
die Umrechnung von Farbténen in Grauwerte vorge-
sehen hat. Ebenfalls vergeblich wiinscht man sich ei-
nen im Betriebssystem integrierten Rastergenerator,
der Farbprogramme auch fiir den Monochrombild-
schirm verwendbar macht. Ein entsprechender Soft-
ware-Konverter, wie er kiirzlich von GFA auf den
Markt gebracht wurde, zeigt eigentlich nur, was man
bei der Hardware-Entwicklung versdumt hat, ohne
selbst eine brauchbare Losung darzustellen.

Der hier abgedruckte Farbbildkonverter in GFA-
Basic lduft im hochauflosenden Modus. Er erlaubt es
immerhin, Farbgrafiken, die als Dateien auf Diskette
vorliegen, in wirklich brauchbare monochrome umzu-
wandeln. Diese lassen sich dann problemlos ausdruk-
ken. So erhilt man ein deutlich besseres Ergebnis als
durch eine Hardcopy aus der urspriinglichen Aufls-
sungsstufe heraus. Der Konverter besitzt eine konse-
quent modulare Programmstruktur, die Ihnen das
Einbinden in eigene Werke erleichtern soll. Aus dem
gleichen Grund wurden, soweit moglich, die auftre-
tenden Variablen als local definiert. Beim Konvertie-
ren einer Grafik erfihrt diese eine Verschiebung auf
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den “zweiten Bildschirm”. Die Grafikwerte werden
dann wortweise ausgelesen, umgerechnet und schlie-
lich mittels PUT neu gesetzt. Die PUT-Werte werden
in INIT eingelesen.

Mit den Meniifunktionen PACK-SAVE und
PACK-LOAD lassen sich Bilddateien komprimieren
und wieder entschliisseln. Hierzu einige kurze Erkli-
rungen. Um eine Menge von gleichen Byte-Werten
platzsparend unterzubringen, sind zuniichst drei An-
gaben erforderlich:

1. ein Zeiger-Byte, das auf eine gepackte Byte-Folge
zeigt

2. die Anzahl der gleichen Bytes

3. der Wert, den diese haben

Um Platz sparen zu konnen, lohnt sich dieses Vorge-
hen also nur fiir Byte-Reihen aus jeweils mehr als drei
gleichen Bytes.

Im ersten Durchlauf sucht die Packroutine nach
dem Zeiger-Byte. Dafiir geht sie die komplette Grafik
durch und zédhlt simtliche Byte-Kombinationen hoch.
Sie fahndet dabei nach einer Kombination, die in der
Grafik nicht enthalten ist. Ist diese gefunden, folgt der
zweite Durchgang, das eigentliche Packen. Kommen
alle Byte-Kombinationen vor, gibt es keinen Zeiger,
und das Packen ist nicht moglich. Beim Packvorgang
werden nun die aufeinanderfolgenden Bytes auf
Gleichheit untersucht. Sind mindestens drei gleiche
gefunden, werden die entsprechenden Angaben in der
dargestellten Form kodiert. Die Speicherung ge-
schiecht dann folgendermaflen. Die ermittelten Byte-
Werte werden auf den "zweiten Bildschirm” gepoked,
wobei das Zeiger-Byte als erstes gesetzt wird. Das ist
notwendig, damit sich die Bilddatei bei PACK-LOAD
auch wieder entschliisseln 148t.

Die Geschwindigkeit all dieser Vorgiinge sollte so
hoch wie méglich sein. Eine optimale Nutzung des
Programms wird allerdings erst durch Kompilieren er-
moglicht. Das Packen der Bilddaten ginge schneller
vonstatten, wenn man auf die optische Verfolgung des
Vorgangs verzichten wiirde. Diese verhindert jedoch
das Aufkommen von Langeweile wiihrend der Pack-
zeit. Will man die Anzeige weglassen, muf3 man nur
die Prozedur Linie () und deren Anspriinge ersatzlos
streichen.

Kommen wir nun zu den einzelnen Meniipunkten
des Farbbildkonverters und ihrer Bedeutung:

LOAD: Laden eines farbigen oder monochromen Bil-
des. Die maximale Linge der zu ladenden Bilddatei
liegt bei 32 128 Bytes. Alle Bytes, welche die Anzahl
von 32 000 iiberschreiten, werden dabei abgeschnit-
ten, so daf die Grafik auf jeden Fall richtig im Speicher
liegt.



SAVE: Ablegen einer Grafik auf Diskette im Doodle-
Format

PACK-LOAD: Einlesen einer komprimierten Bildda-
tei

PACK-SAVE: Komprimieren der im Speicher befind-
lichen Grafik und Abspelchem der gepackten Bildda-
tei auf Diskette

KONVERT: Umwandlung einer Farbgrafik in eine
monochrome. Um die Geschwindigkeit bei diesem
Vorgang zu steigern, kann man sich eines kleinen Um-
wegs bedienen. Die zu konvertierende Grafik sollte so
wenig wie moglich Schwarz enthalten, da nur die
Bytes, deren Wert groBer als Null ist, beim Zeichnen
der ncuen Grafik gesetzt werden und somit Zeit ver-
schlingen. Es kann also sinnvoll sein, ein Bild zur Ge-
winnung von moglichst viel leerem Raum erst zu inver-
ticren, dann zu konvertieren und anschlieBend wieder
zu invertieren.

TIPS + TRICKS

QUIT: Verlassen des Programms

RADIERE: Gibt die Moglichkeit, unerwiinschte Tei-
le der Grafik zu entfernen. Die Grofle des "Radier-
gummis” wird vom Benutzer mit der Maus bestimmt
und durch Driicken der linken Maustaste festgelegt.
Die rechte Maustaste fiihrt aus diesem Modus heraus.

INVERTIERE: Aus Schwarz wird Weifl und umge-
kehrt.

CLS: Loschen der Grafik aus dem Speicher

Wenn man sich im Auswahlmodus befindet, 148t
sich mit der rechten Maustaste die Meniileiste weg-
schalten, damit man die ganze Grafik anschauen und
bei Bedarf iiber ALTERNATE/HELP ausdrucken
kann. Viel Spal} beim Einsatz, Ummodeln und Einbin-
den des Farbbildkonverters.

K. E. Neugebauer und Thomas Moltzen

Desk RIiw® Edit

Load
Saue

N DN LD b DD M D 20 20

Pack- Luad
Pa:k-Saue

S A NI WA NN D2k 40 i ek W 3 0 s i e e

LA M S N SR 408 AN O i

Konvert

u

Die Farben der Bildschirmgrafik werden von "Konvert” in entsprechende Grauwerte umgerechnet, so daB die Hardcopy dennoch

ein ansehnliches Ergebnis bringt.
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CONVERT.BAS

CHain
i

Procedure Hain
@Screen_init

nit
Cleiste_bauen
Gleiste_an
Do
On Henu
If Housek=2 And Leiste! !So kann nan die Menileiste weg-
Gleiste_aus !schalten, un sich die komplette
Endif !Grafik anzusehen.
If Housek=2 And Leiste!=False
Gleiste.an
Endif
Loop
Return
v

Procedure Tk_konvert
Local Ftextx,Ftexty%,Ftext$
Ftextx4=158
Ftexty#=157
Ftext3="TK-Konvert"

Fenster$(i)=" wurde in GfA-Basic Y2.0 "

Fenster§(2)=" geschrieben,"

Fenster$(d)= Ehr5(183!*"153? by TK-Soft"
Fenster§(5)=" Kai E, Neugebauer"
Fenster§(6)=" Thomas Moltzen"
Fenster§(7)=" Hasmannstrafe 9"
Fenster$(8)=" 2000 Hamburg Barmbek"
CFenster_bauen

Repeat

Until Mousek Or Inp?(2)=True 'Martet auf Mausklick oder Tastendruck.
CFenster_loeschen

Return

)

Procedure Load
Local Alert’,Laenge”,Dunny$
Fileselect "\¥,¥" Dunnus Dateinane$
Cleiste_aus
If DateinameSo>'™
If Exist(Dateiname$)

Open "U",#1,Dateinane$
Laenge’=Lof (#1)-32000

ose #1
If Laenge¥<=128 And Laenge”>=@

'Kontrolle: File auf Disk?

'Fileldnge-32000 ==>
'L#pt nur Files >=32000 & <=32128 1u.

Bload Dateiname$,Screeni’-Laenget 'Lddt das File auf Screen 1.

Else
Alert B,"Das File ist keine Grafik.| ",1,"0k",Rlert%
Endif

se
: :}:rt 0,"Ich kann die Datei|"+Dateiname$+"|nicht finden!| ",1,"0K",Alert%
n

Endif
ELeiste_an
Return
'

Procedure Save
Local Dumny$
Fileselect "\¥, PLLY, Dunmy$,Dateinames
If Dateiname$>'
Cleiste_aus
Bsave Dateiname$+".PIL",Screeni?, 32000 !Speichert Screeni.
GLeiste_an
Endif
Eeturn

Procedure Pack_load
Local Z%,Laenge”,Bild$,Rlert4,Dunny$,Screen’, Sign#,Hert%, Anz%
Fileselect "\, PRK", Dunngs Datelnane 'Ftleselect nit der Extension ", PRK"

If Dateiname$<>"

If Exist(Dateiname$) 'Kontolle: File auf Disk?

Cleiste_aus
en !Maus ausschalten,

Open "I",#1,Dateinane$
Laenge”=Lof (#1)

Bild$=Space$ (Laenge”)

Close #1
Bload Dateiname$,Varptr (Bild$) 'Ladt File in den reservierten Speicher,

'Ermittelt Fileldnge,

'Reserviert Speicher.

Screen’=Screenl’
SignZ=Rsc(Left5(Bild$, 1))

For Z%=2 To LaengeX
Hert#=Rsc(Mid$ (Bild$,Z%,1))
If Wert’=SignZ
AnzZ=Cvi(Hid$(Bil1d$,2%+1,2))
Hert#=Asc (M1d$ (Bi1d%, Z4+3,1))

Add Z%,3 'Erhht den Zdhler der Schleife.
For Screen”=Screen’ To Screen’tfnzi#-1 !Schleife fiir Byte-Anzahl,

!Ermittelt den Zeiger fiir Pack-Satz
'Ab 2 Wegen des Zeigers,

ILiest einen Hert,

!Ist der Mert ein Zeiger?

!Liest Byteanzahl (Breite 16 Bit),

ILiest Bytewert.

Poke Screen”,Mert# !Setzt die gepackten Bytes

Next Screen” 'Erhht gleichzeitig Screen” um Anz

Else

Poke Screen’,Mert% !Setzt ungepackte Bytes.

Inc Screent 'Erhiht Screen’ um eins.
Endif
Next 2%
Shown !Schaltet Haus ein.
Cleiste_an

se
Rlert 0,"Ich kann die Datei|"+Dateiname$+"|nicht finden!| ",1,"0K",Alert#
Endif

Endif
Return
'

Procedure Pack_save
Local Zl,ZzZ.Sinnﬁ,Herti.lildHJBtldséLuZ

Fileselect "\¥,PAK",Dunny$,Dateinane! 'Fileselect mit der Extension ",PRAK".

If Dateiname§o"™
Cleiste_aus
iden !Schaltet Maus aus.
Bmove Screeni”,Screen2?, 32008 'Werschiebt Grafik auf Screen2,

Screen’=Screen?’
Sget Bild 'Reserviert 32K Speicher fir gepackte Grafik,

Bild“=Varptr(Bild$)
Rrrayfill Byte’(),0

'Ernittelt Adresse flr gepackte Grafik,
'Lischt ByteX-Feld.
For Z¥=Screen’ To Screen#+32008

ELine(ZX) 'Anzeige des Vorgangs.
Inc ByteZ(Peek(ZX)) !Erhiht die einzelnen Bytekonbinationen.
Next Z4
Sign¥=-1 'Henn es -1 bleibt, wurde kein Zeiger gefunden.

For Z%=B Yo 255

!Untersucht die 256 miglichen Bytes auf Null,
If Byte’(24)=0

'Henn eines Null ist, st der Zeiger gefunden

Sign#=4 'und es kann weitergehen,
Endif 'ansonsten kann die Grafik NICHT gepackt wer-
i Exl% If Sign#=z¥ 'den, da kein Zeiger miglich ist
ext
If Signi>=g !Zeiger vorhanden?
1i=p !Setzt Zéhler fUrs Lesen auf Null,
z:zga | " " " ’ﬂk‘n " n .
Ly“=8 !Siehe Proc, Line(),
Poke Bild#,Sign 'Setzt als erstes den Zeiger.
Repeat
Hert%=Peek (Screen’+Z%) 'Liest Bildbyte.
Anz’=0 !Noch kein gleiches Byte gefunden,
Repeat !Die Repeat-Schleife unter-
@Lln:(zﬁl 'fAnzeige des Vorgangs
Inc 'sucht, ob die folgenden
Inc ﬁnz£ !'Bytes gleich sind.Bel nein
Until Mert”<>Peek (Screen’+7%) Or 74>32000  !& Fileende Schlelfenende.
If Anzk>=] 'Hind, 3 gleiche Bytes? =>pack!
Poke BildZ+Zzi+1,Sign !Poket Zeiger.
Poke Bild%+Zz%+2,Anz% Div 256 " High-Byte von der nnznhl.
Poke Bild%+Zz4+3,Anz% And 255 ! Low-Byte .
Poke Bild“/+Zzi+4,Mert ! " Bytewert
Add Zz¥,4
se
If Anz#={
Inc Zz4
Poke Bild4+Zz%,Mert? ! " ungepackte Bytes.
se
Poke Bild#+Zzi+i,Wert” 1S " Wiy
Poke BildA+Zz#4+2,Peek (Screen4¢Z4-1) | " i 1
Add Zz%,2
Endif
Endif
Until Z#>32006 !Fileende?
Cleiste.an

Alert 8,'"Das File ist auf|"+Str$(Zz7)+" Bytes|gepackt worden.| ",1,"SavelZ
uriick",Rlert#
If Rlert#=l
Bsave Dateiname$+".PAK",Bild%,Zz%

ElEndlf
B nlert B,"Das File kann nichtlgepacket werden!| ",1,"Schade",Rlert
nd
Eﬂdlf
Return
'

!Save File ab Bild“ mit 224

Procedure Konvert
Local Sxi,Sy#,Grauwert#,2%,2z%,Hor t%, Hort_1%,Nort. 2%, Hort. 3%, Hort. 4%
Cleiste_aus
Bnove Screeni’,Screen2?,32000 !Werschiebt Grafik auf Screen?,
Cls !Ldscht Screenl.

Repeat
CHoerter_holen
If Worti>g
For 72715 Downto 8 Setzt Grauwert zusammen,
Graukert#=0
If Hort-1% And Expo¥(Zz%)
lnﬁ Grauserty

End
If Wort.2% And Expo’(Zz¥)
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Inc Grauwert#

Endif
If Wort_3% And Expo¥(Zz4)

Inc Grauwert#

Endif
If Wort_4% And Expo¥(Zz#4)

Inc Grauwerts
n
If Grauwert

ert
Put Sx%,Sy%,Punkt$ (Grausert”

Endlf
hdd Sx*,2
I Sx%=648
Sx=g
Rdd Sy, 2
Endif
Next Iz#
se
Add Sx#,32
If Sxi>=6d8
Sx#=Sx#-640
Add Sy%,2

Endif
Endif
Until 2#=32808

Gleiste.an
Return
)

Procedure Moerter_holen

Menn Zeile vaoll
erhihe sy%.

Wort.1%=Dpeek (ScreenZ’+7%)
d 24,2

Wort.2%=Dpeek (Screen2’+Z¥)
d 24

Hnrt-;i=npeek(S:rean22°121

[ 3
Hnrt-gi=ﬂpeek(Screen?I*ZI

Hort4=0

Add Mort%,Hort_1%

Add Mort%,Hort 2%

Add Mort¥,Hort.3%

Add Hort#,Hort 4
@elurn

Procedure QOuit
Local Alert#

!Setzt berechneten Grausert
!Get siehe bei INIT.
‘Zdhler fur Screen X-Koordinate.

Zdhler fUr Screen Y-Koordinate.

!Fileende erreicht?

'Liest Grafik aus.

Alert 8,"Zurlck zum Desktop?l ",1,"JalNein",Alert?

If Alerti=]
Edi

t
Endif
flturn

Procedure Radie

re
Local X4, Y%, K4, Hx%, Hy#

Cleiste_aus
Graphnode 3

Mouse X%,Y%4, K4
Box 8,0,%%,Y%

Box B,8,%%, Y4
Exit If Ki=1
Mx#=xi
My“=y%
Loop
Graphnode §
Sget Sch
Pbox -1,-1,%4+1,Yi+L

Get 8,8, %%,Y%4,Radieres

Sput Sc

GPause
Graphmode 3

Do
House X#,Y%,K#4

'Box... + Box... ==> Box aur kurz zu sehen,

!Legt Grode des Radiergummies fest

!Setzt Box.,. *+ Box... an Hausposition.

'Kurz auf Replace, zum Setzen der weissen Box.

Box X%, Y7, Xi+HxZ, Y/ +Hy!

Box K%, Y4, X4eHui, YAsHy”
4 K=

Put X%,Y%,Radiere$

Endif
Exit If Ki=2

Loop

Graphnode 1

Gleiste_an
Return

Procedure Invertiere
Gleiste_aus
Graphnode 3
Deffill 1,1,1
Pbox -1,-1,640,480

Graphmode 1

Deffill 1,0,8

Eleiste_an
Return

Procedure Cls
Cleiste.aus

Cls
Gleiste_an

!Rettet Grafik.

'Box in Radieguamiegripe.
ILiest Radier$ ohne Rahmen,

!Setzt Grafik.

15.0,

'Bewegt Box iliber Screen

ISetzt Weisses Feld bei Mausklick=1

Zurlick bei Mausklick=2,

IDiese Werte verhindern, dap der Rahmen auf den

'Bildschirn sichtbar wird.

Qeturn
Procedurs Init

Din Punkt$ (4)
Din Byte#(255)

Din Fenster$(8)
s

Get 8,8,1,1,Punkt$(B)
ot 1,

Get 0,0,1,1,Punkt$(1)

Cls

Plot 8,8

Plot 1,1

Get 8,8,1,1,Punkt5(2) ~

Plot 1,

Get 8,08,1,1,Punkt$(3)

Plot 8,

Get 8,8,1,1,Punkt5(4)

Cls

Deffill 1,0,8
Dim Expo’(15)

'Feld fur Punktbytes,

'Liest Punkte firs Konvertieren ein.

'Worberechnung der Zweierpotenzen, spart Zeit bein

For Z%=8 To 15
Expo(Z4)=2AT%
Next Z#
Eeturn

!Konvertieren,

Procedure Screen_init
Screeni’=Xbios(2)

If Himem=Xbios(3)-16384
Reserve Fre(B)-32%1824

Endif
Screen2’=Screenl#-32%1024

'fAktueller Bildschirm,
'Yerhindert Uberlauf wegen mehrmaliger Reserve,

'Reserviert Speicher fir ScreenZ.

!Berechnet Screen.
Sget Sc$ IRettet Grafik.

Return
'

Procedure Leiste_bauen
Dim Titel$(100)

Data Desk

Data  TK-Konvert

D't. ------------------------ J1'1'3"'5151IIII
Data Work

Data Load

Data  Save

| e N

Data  Pack-Load

Data  Pack-Save

o e e e
Data  Konvert

D e e e piaa
Data  Ouit

DALE =t s
D.‘| un

Data Edit

D el st i
Data Radiere

Data Invertiere

Data CLS

Data ¥
For N%=@ To 188
Read Titel$(N%)

Exit If Titel$ (HA) ="wns

Liest Leiste ein.
!'Ende bei 'K,
Next N4
Titel§(HA) =
Return
b

Procedure Leiste 'Verzueigung in die einzelnen Prozeduren.

Local Alert

Menu
On Menu(D)-10 Gosub Load,Save,L,Pack-load,Pack_save,L,Konvert,L,0uit,L,L,L,L,R
adiere, Invertiere,Cls,L,L
If Titel5(Henu(8))=" TK-Konvert"
@Tk-konvert
Endif
Return

Procedure L
' Dumny-Procedure fuer ON HEKU(8) GOSUB ....
Eeturn

Procedure Leiste_aus

Leiste!=False Zeiger fiir Henu-Leiste. Siehe Main.

Henu Kill !Schaltet Henileiste aus.
Hiden 'Haus aus.
Sput Sc$ ISetzt Grafik,
GPause

Ezturn

Procedure Leiste_an
Leiste!=True

Sget Sc$

Zeiger flir Menu-Leiste. Siehe Main.

!Rettet Grafik.
Shown 'Haus an.
Henu Titel$0Q) ISchaltet Menu-Leiste an,
On Menu Gosub Leiste 1Gibt an wohin bei On Henu verzWeigt Wird,

CPause
aleturn b
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Procedure Fenster_bauen
CBox_aufbauen(153,147,8,8, 163,147,327, 147)
Get 135,130,462,277,Fenster$
Pbox 135,138,462,277
Box 138,133,459,274

For Z#={ To 8
Print At(20,9+1%) ;Fensters (Z4)

'Merke Feld unter dem Fenster.
!Setze weife Box.

'Innerer Rahmen.

!Ausgabestring.

Next 24
Deftext 1,5,0,13

Text Ftextx’,Ftexty#,Ftext$ 1Setzt TK-Konvert,

Return
h

Procedure Fenster_loeschen
Put 135,138,Fensters

€Box_abbauen(163,147,0,08,163,147,327,147)
Euturn

!Setzt gemerktes Feld.

Procedure Box_aufbauen(X1%,Y1%,Hi%,B1%,X2%, Y224, H2, B2%)
€Box (163,147,0,8,163,147,327,147)
Gensys 73 'Box geht auf.

Return
"

Procedure Box_abbauen(X1%,Y1%, H1%,B1%,X2%,¥2%,H2%,B2%)
€Box(163,147,0,0,163,147,327,147
Gemsys 74 'Box geht zu.

Return
v

Procedure Box(X17%,Y1%,H1%,B1%, X2, Y24, H2%, 824
Dpoke Gintin,X1%
Dpoke Gintin+2,Y1%
Dpoke Gintin+d,Hi%
Dpoke Gintin+6,Bi%
Dpoke Gintintd,X2%
Dpoke Gintin+18,Y2%
Dpoke Gintint12,H2%
Dpoke Gintin+id,B2%4
qeturn

Procedure Line(Z¥)-

!Anzeige des Vorganges
If Frac(Z4/88)=8

'Menn der Nachkomnateil 0 ist,

Graphmode 3 'ist eine Zeile voll, und es
Line 8,Ly#,639,Ly% 'wird die Zeile (LYZ) erhiht,
Graphmode 1 !nachden eine invertierende
Inc Ly# 'Linie gezogen wurde,
Endif
§eturn

Procedure Pause
Repeat
Until Housek=8

'Hartet bis Mausklick=8.

Return

Schriftartinderer

Dieses Programm ist in GFA-Basic 2.0 geschrieben
und lduft auch unter dem Blitter-TOS. Sollte Ihnen die
normale Desktop-Schrift zu fade erscheinen, ist [hnen
der kleine Tip von Jiirgen Dubronner zu empfehlen.

 16..

Damit a8t sich spielend auch kursive, unterstrichene
oder ausgehohlte Schrift ins Desktop bringen. Wer da-
mit noch nicht zufrieden ist, der kann auch all dies mit-
einander kombinieren!

Arnd Rosemeier

4 . £
ol 216387 s fn 77 atefen, || 716787 fn 77 Dateren
g ] one mE 4TI

REITRNTE 09T 7
LIESHICH 78T 5848

Bei uns gibt
es das Topprogramm des
Monats, bei dem jeder Programmierer die
Chance hat, 1000 DM Honorar zu erhalten. Beteili-
gen konnen sich alle, die fiir Atari-Computer Pro-
gramme schreiben. Schicken Sie nun diese Program-
me auf einem geeigneten Datentriiger samt Beschrei-
bung und Listing an die Redaktion. Wer keinen
Drucker hat, kann auch nur den Datentriiger und die
Beschreibung einsenden, nur das Listing und kein
Datentriger geht allerdings nicht. Die Redaktion
wihlt aus den eingereichten Programmen jeden Mo-
nat ein Programm zum Topprogramm des Monats,
dessen Autor dann die 1000 DM Honorar fiir den Ab-
druck bekommt. Aber auch die restlichen Einsender
haben eine Chance, gutes Geld zu verdienen. Fiir an-
dere Programme, die wir abdrucken, erhilt der Au-
tor je nach Qualitit und Umfang des Programms bis
zu 500.— DM Honorar.

So Leute, nun ran an die Tasten Eurer Keyboards
und los geht’s! Die Chancen sind fiir sehr gute Pro-
gramme ausgezeichnet. Schicken Sie Thre Program-
me an das ATARImagazin, Postfach 1640, 7518
Bretten.

SCHRIFT.LST

B:

Print At(1,d);"~~~~ Schriftartanderer ~~~~!
Print "(C)1987 by Jiirgen Dubronner"
Print

Print "Bits + Bedeutung:"

Print "8:( 1) fett"

Print "1:( 2) hell"

Print "2:( 4) kursiv"

Print "3:( 8 unterstrichen"

Print "4:(16) ausgehidhlt"

Print

1

Input "Schriftart : ",A
If A<B Or A>17

Goto B
Endif
Dpoke Contrl+Z,0 !
Dpoke Contrl#6,1 !

Control-Array besetzen
fir Aufruf von vst_effects
Dpoke Contrl+iZ,1

Dpoke Intin,A ! Effekt-Bits
Vdisys 186 .
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Als XL/IXE-User konnte man heutzutage meinen,
dafs man bei den Softwarefirmen allmdhlich in Verges-
senheit gerdt. Nur wenige bringen noch Software, und
wenn, dann unnétigerweise nur auf Cassette heraus. Ei-
gentlich wire das ja auch nicht schlimm, wiirden Pro-
gramme von Cassette nicht im Schneckentempo geladen
werden. Warum kann man blof3 die Spiele nicht selbst
auf Disk kopieren? Leider ist das nicht méglich, da die
Software auf Cassette erstens in mehrere Teile unterteilt
ist, zweitens nicht im Fileformat vorliegt und drittens
meist einen Vorlader besitzt, der die noch folgenden
Programmiteile an den vorbestimmten Platz im Speicher
ladt und anschliefiend das Programm startet. Bisher
konnten nur stolze Besitzer eines Freezers dieses Pro-
blem umgehen. Eines Tages kam mir jedoch die ldee
vom "CAS-Simulator” in den Sinn, einem Programm,
das den Vorlader von Cassette derartig verindert, daf3
die Diskettenstation simuliert wird. Nach der Verwirkli-
chung dieser Idee mufite ich jedoch auch noch ”Power-
Copy” programmieren. Das Programm kann bis zu
47103 KBytes im Speicher behalten! Dies ist eine Spei-
cherkapazitit, die bisher einmalig unter den “tape-to-
disk”-Kopierprogrammen ist. Sie ist deswegen erfor-
derlich, weil viele Cas.Programme den Speicher fast
vollstindig fiillen und daher die einzelnen Programm-
teile entsprechend lang sind.

BBit‘

Jetzt ist es moglich, fast simtliche Cassettenprogram-
me auf Diskette lad- und spielbar zu machen. So sind
Diskettenversionen von ”Feud 7, 71807, ”Arkanoid”
usw. kein Problem. Also, machen Sie sich an die Arbeit
und tippen Sie die beiden Programme ab. Sie werden
dafiir mit zwei sehr leistungsstarken Programmen be-
lohnt!

Sollten Sie Fragen zu den beiden Programmen ha-
ben, konnen Sie diese schriftlich (mit frankiertem
Riickumschlag) an mich richten. Meine Adresse ist:
Ulf Petersen

Pléner Str. 19a
2322 Liitjenburg

Power-Copy

Kopierprogramme sind bei den Atarianern nach wie

vor begehrt. Seit Erscheinen der 8-Bit-Ataris hat es .

PROGRAMM

Kopierprogramme verschiedenster Art gegeben: Ne-

ben vielen Sektor- und Filekopierern auch ein paar

“tape to disk”-Programme. Keines ist jedoch in der

Lage, Programme, die linger als 39 000 Bytes sind, zu

kopieren. Heutzutage haben die meisten Cassetten-

programme einen groBeren Umfang und kénnen bis zu

47000 Bytes erreichen. Fiir diese umfangreichen Pro-

gramme mulB also ein neues Kopierprogramm her und

genau dieses ist "Power-Copy”! Hier die Features des

Kopierprogramms:

— Léinge des zu kopierenden Programms bis 47103
Bytes

— Programm unter dem OS-ROM

- Einzelne Programmteile werden nur bei Bedarf ins
RAM kopiert (dadurch kaum Speicherplatzver-
brauch)

— DOS bleibt verkiirzt im Speicher (unter OS-ROM)

— Directory-Lister

Laden Sie auf jeden Fall vom DOS 2.5. Nur mit die-
ser DOS-Version werden die Programme einwandfrei
auf Diskette kopiert.

Nachdem Sie mit der START-Taste den Kopiervor-
gang eingeleitet und das Programm von Cassette gela-
den haben, erscheint die Aufforderung zur Eingabe
des Filenamen. Lassen Sie bei der Eingabe den Exten-
der (x.COM, x.EXE) weg! Sollten Sie einen Extender
verwenden, erkennt das verkiirzte DOS 2.5 den
Filenamen nicht an und Sie landen wieder im Haupt-
menii. Wenn Sie Cassettenprogramme auf Diskette
mit "Power-Copy” kopieren, um sie mit dem *CAS-Si-
mulator zu Diskversionen zu machen, verfahren Sie
folgendermaBen:

- Benennen Sie den ersten kopierten Teil des Casset-
tenprogramms (dies ist normalerweise der Vorla-
der) mit: VORLAD

— Den2. Teil mit; P1

- Den 3. Teil (falls vorhanden) mit: P2

— usw. bis Sie alle Teile des Programms, die sich auf
der Cassette befinden, kopiert haben.

Wenn Sie also z.B. das Spiel “Ballblazer” auf Dis-
kette kopiert haben, miiBte bei der Auflistung der Di-
rectory folgendes erscheinen:

VORLAD 00003
P1 00017
P2 00255

Hier noch ein Hinweis: Benutzen Sie am besten nur
zum Kopieren Ihrer Cassetten-Programme. Sie erspa-
ren sich damit die unnétige Meldung File too long”
0.4., die Sie bei allen anderen Kopierprogramen erhal-
ten.
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CAS-Simulator

Mit dem "CAS-Simulator” ist es moglich, sowohl
einteilige als auch mehrstufige Cassettensoftware auf
Diskette lauffahig zu machen; natiirlich mit der ge-
wohnten Schnelligkeit ihres Laufwerkes. Der "CAS-
Simulator” ist also ein MuB fiir jeden XL/XE-USER.
Bevor Sie sich aber mit AMD ans Abtippen dieses Pro-
grammes machen, lesen Sie bitte zuerst diesen Text.

Arbeitsweise des "CAS-Simulators”

Das Listing ist der Generator fiir die Simultionsrou-
tine. Dieser arbeitet folgendermaBen: Er wandelt zu-
erst den Vorlader vom BOOT-Format in das vom
DOS lesbare Fileformat um. AnschlieBend sucht er,
nachdem die Anzahl der Parts (Programmteile ) einge-
geben wurde, die Anfinge einzelner Parts und stellt ih-
re Linge fest. Zum Abschlufl wird der Vorlader noch
einmal bearbeitet, indem die Adresse $E456 gegen
$400 ausgetauscht wird, wo die Simultionsroutine be-
ginnt. Das heif3t, daB der Vorlader nun statt zum Cas-
settenhandlers zur Simulationsroutine verzweigt. Der
Vorlader selbst wird von diesem kleinen Eingriff
nichts merken.

Nachdem der Vorlader in diesen 3 Durchgingen be-
arbeitet wurde, wird das Ergebnis als AUTORUN.
SYS-File abgespeichert. In diesem File befinden sich
nun folgende Programmteile: Die Daten der einzelnen
Parts (Startsektor und Linge) von $150-$17F, die Si-
mulationsroutine von $400-$4D9 und natiirlich der
priparierte Vorlader.

Bitte beachten Sie, daB3 der Generator die einzelnen
von Cassette kopierten Programmteile mit einer be-
stimmten Benennung vorfinden muf. Im Text zu ”Po-
wer-Copy” wird die Namensgebung beschrieben.

Funktionieren alle Cassetten-
programme auf Disk?

Mancher wird sich vielleicht die Frage stellen, ob
wirklich alle Cassettenprogramme mit dem Simulator
auf Diskette funktionieren. Dank einer grof3en Testse-
rie kann ich sagen, dafl nur eine kleine Zahl der derzeit
erhiltlichen Programme die Zusammenarbeit mit
”CAS-Simulator” verweigerte. Dies sind z. B. alle Pro-
gramme, die unter dem Firebird-Label (auBer
"Thrust”) herausgekommen sind. Sie besitzen einen
kodierten Vorlader und konnen deshalb vom Simula-
tor nicht pripariert werden. Weiterhin funktionierten
die Programme “Winter Olympiad 88” und "Leader-
board” nicht mit dem "CAS-Simulator”. Auch Pro-
gramme, deren Vorlader die eigentlichen Programm-
teile in Blécken laden, arbeiten mit dieser Version des
"CAS-Simulators” nicht zusammen. (Bei ihnen wird
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“auf dem Bildschirm angezeigt, wie viele Blocke noch

zu laden sind.) Alle anderen Cassettenprogramme
sollten jedoch ohne Probleme mit dem ”"CAS-Simula-
tor” zusammenarbeiten. So konnen z.B. alle MA-
STERTRONIC-Fans aufatmen! Bisher funktionier-
ten alle unter diesem Label erschienen Programme auf
Diskette.

Bedienung des ”CAS-Simulators”

Anfangs haben Sie die Wahl, ob Sie den Vorlader
von Diskette oder Cassette laden wollen. Normaler-
weise sollte dies die Diskette sein. Die Cassettenop-
tion ist eigentlich nur fiir diejenigen, die vergessen ha-
ben, den Vorlader auf Diskette zu kopieren. Nun
sucht der Generator die Startsektoren und Liinge der
Parts heraus. Hierzu muf sich natiirlich die richtige
Diskette im Laufwerk befinden. AnschlieBend wird
das File AUTORUN.SYS auf Disk gespeichert. Die-
ses konnen Sie nun vom DOS aus laden und ihr Pro-
gramm (das von Cassette kopierte) wird geladen und
gestartet.

Folgende Programme wurden auf ihre "Zusammen-
arbeit” mit dem "CAS-Simulator” iiberpriift (ein *
bedeutet, dal dieses Programm nicht funktionier-
te):

— Mousetrap

— Feud

— Spellbound

— Arkanoid

— Leaderboard*

— Panther

- 180

— Revenge of the Mutant Camels II

— Silicon Warrier

— Pitstop |

— Power Down

~ Jet Set Willy

— Ballblazer

— Winter Olympiad 88*

— Milkrace

— Space Hawk

- Killer Cycle

— Rockford

— Crystal Raider

— Kikstart

— Action Biker

— Vegas Jackpot

— Master Chess

— Rescue on Fractulus

— Thrust




Sobald ein Programm mit dem “CAS-Simulator”
bearbeitet wurde, sollte man Sicherheitskopien von
der betreffenden Diskette nur mit einem Sektorkopie-
rer machen, da, wenn man die Files einzeln kopiert,
die Simulationsroutine die Parts eventuell nicht mehr
an der richtigen Stelle vorfindet. Einige Spiele auf Cas-
sctte bestehen nur aus einem Teil wie z.B. "PIT-
STOP”, "Thrust”, "Silicon Warrior” oder "POWER
DOWN?”. Benennen Sie diesen Teil wie gewohnt mit
VORLAD und bearbeiten Sie ihn mit dem "CAS-Si-
mulator”. Das manipulierte Programm kann jetzt vom
DOS problemlos geladen und gestartet werden. Soll-

PROGRAMM

ten Sie die Absicht haben, mehrere Cassettenpro-
gramme auf einer Disk unterzubringen, brauchen sie
ein mit dem Simultator bearbeitetes Programm nur
umzubenennen. Beim Beispiel “Ballblazer” konnte
das so aussehen:

VORLAD - BALLBLAZ.VOR
Pl — BALLBLAZ.PT1
P2 — BALLBLAZ.PT2

AUTORUN.SYS — BALLBLAZ.RUN

Jetzt kdnnen Sie ein weiteres Cassettenprogramm

auf Disk kopieren.
Ulf Petersen

POWERCOP COM 1071 YMRY HBCJ RDKJ
(] 1072 HBFM RIKD RYHB

1073 RDKJ RRHB RNBI
1000 MMMM RRKH KCKH KBHH TUVJ RRBR 31042 1074 KBCH RDVJ RRBR
1001 RTFR KJDH HBUR RYKJ KHHB UTRY 31521 1875 URRU IVDV RIKB
1002 KJGY HBVH RYKJ VKHB VIRY KJUR 31746 1076 RTHB CJRD KBCG
1003 HBVF RYNN VFRY KJRT HBTV RYKB 31723 1077 HBJD RIIV FCRI
1004 TVRY VJRR BRMJ KBVF RYVJ UMKR 31894 1078 GBHB JRRI KJRR
1005 RUIV YTKH KJUM HBVF RYVN VFRY 32171 1079 RRBH JJRR RTVH
1006 KJRT HBTV RYKB TVRY VJRR BRMJ 31913 108@ HBRT BUDH KJIR
1007 KBVF RYVJ URBR NKIV TVKH GRGR 31552 1081 RKRK RKKK KJRC
1008 GRGR GRGR GRGR GRGR GRGR IFFH 30569 1082 IHRU KJRR JBIJ
1009 KHGR RFGR GRRG ITDH KHRR RRUR 31587 1083 KJRT JBID RUYR
1010 YVYD YTUU YDRR YVYM YTYI RRUI 33096 1084 RTBR RUIV FIRD
1611 YHYJ UURR RRRR URUY YMYG UYYT 33636 1985 FDTH KBFN RIFB
1012 YBRR YMYN YVUJ RRUG YJUI YHTK 32420 1086 FHRI FBCC RDHB
1013 RRHR KIKM CUHR JYHN JDHR KHCY 30933 1087 HHBR UDKB FMRI
1014 HRKI KHMCU HRJY HNJR HRRR NYRY 32287 1088 HBEGD RIHB JRRI
1015 NURY RRKH MMMM RRUR HTUY KJMM 32011 1289 RRHB RNBI GHKJ
1016 HBRT BUDH KJIR HBRN BIKJ RRHB 30196 1090 CGRD NBCV RDHB
1017 HURY KRRR KJRR JJJY RDVH VRDR 31732 1691 CBRD HBCH RDIV
1018 BRMH KJYY HBYM RYKJ JYHD DHKJ 30806 1092 NBCK RDHB CGRD
1019 RDHD DJKJ GBHB URRY KJRD HBUT 30862 1093 HBCH RDIV YGRI
1029 RYKJ RMHB VDRY KJUY HBVF RYHB 31242 1084 RDHB CGRD KBCH
1021 VHRY KJNY HBFR RDKJ RDHB FTRD 30326 1695 RDKD RJHB KRTC
1022 YRDB RDKJ MMHB MVRY KBMV RYVJ 31820 1086 KJIR HBRN BIKJ
1023 MMMR MJKJ RKHB FRRD KJRF HBFT 30222 1097 KJRC JBIY RUKB
1024 RDYR DBRD IVFV RIIU UKJC KJRT 31231 1098 CHRD JBIJ RUKJ
1025 RKRK RKRK KKKJ RIJB IKRU KJHR 30877 1099 JBID RUYR DFNI
1026 JBIC RUKJ RUJB IYRU KJFJ JBII 30508 1106 KJIR HBEN BIKJ
1027 RUKJ RIJB IDRU YRDF NIKJ RTRK 31252 1101 RKRK RKRK KKKJ
1028 RKRK RKKK KJRG JBIY RUKJ MMJB 30742 1102 NIKJ YYHB YMRY
1029 ITHRU KJCG JBIJ RUKJ RRJB IIRU 30921 1193 HBRN BIGH KJHN
1030 KJRH JBID RUYR DFNI KJRT RKRK 31318 1104 KJMH HBRT BUDH
1031 RKRK KKKJ RVJB IYRU YRDF NIKB 30972 1105 RDHD RFKJ RRHB
1032 DHRU HBGJ RDHE GCRD HDRY KBDJ 29791 1106 RTBU IVRR MHRR
1033 RUHB GKRD HBGV RDHD RUKJ UYHB 3e787 1107 GBRR RRHH HHRR
1034 FNRD KJRF HBFM RDYR FCRD KJRH 30428 1108 RFVJ RTBR TVKR
1035 HDDD KJRR HDDF KJRT HDDI KRRG 3326 1199 RICJ RRNB JJRR
1036 KYUR UHKB GCRD MJID RDIH HHKB 29634 L1110 RFVH VRRR BRNJ
1037 GVRD MJIG RDJR RCHB GVRD FHHB 29825 1111 TVKR RRCJ RRNM
1038 GCRD NHVH BRNI FHHK HVID RDYR 30833 1112 JJRR RDCJ RRHT
1039 TCRD IVYF RDKH KBRG NIIH KBRF 30114 1113 BRNJ IVRR RIVJ
1040 NIIH JHFR KVID RDHH TRVF KBGC 30196 1114 RRMY JJRR RICJ
1041 RDRJ URYR UGRD IVIY RDKH KBRG 30933 1115 RRMI JJRR RFVH
1042 NIIH KBRF NIIH JHFR IVIN RDRR 30906 1116 RIVJ RIBR TVKR
1043 RKRR FIRR NHRU TRYG KJVH HBTV 31650 1117 RICJ RRHF JJRR
1044 RYKB TVRY VJRR BRMJ IVDK RFKR 31335 1118 RFVH VERRR BRNJ
1045 RRCJ MMMM JJJY EDVH VRYH BRMD 31235 1119 DNKR RRCJ RRVR
1046 FRKR RRCJ MMHMM JJCK RDVH VRYH 31378 1120 JJRR KJCJ RRVY
1047 BRMD FRRR RRRR RRGR GRGR GRGR 31532 1121 JJRR KCCJ RRVI
1048 GRGR GRGR GRGR GRGR GRIY JYRD 31437 1122 JJRR KBCJ RRVF
1@49 RYIT GBRD RRRR RRRR RRRR RRRR 32660 1123 JJRR KHCJ RRVH
1050 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32970 1124 JJRR CTCJ RRVK
1051 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32971 1125 JJRR CUCJ RRVV
1852 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32972 1126 JJRR CDVH VRRR
1053 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32973 1127 RFBR TVKR RRCJ
1054 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32974 1128 RRMV JJRR RDCJ
1655 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 32975 1129 VRRR BRNJ IVRR
1056 URGY FDGU GURR FTFN GJRR FCFD 30342 1130 KJRR HBUY HJHB
1057 GJRR GIFM RRFV FMFT FIRR FFGY 30934 1131 HJHB UVMJ KJRR
1058 FHFB RRFU FTGU GUFD GIGI FDRR 30383 1132 KJBH HBYB MJHB
1059 RNEN RNHR UYFD FTFI FJFN FGRR 30658 1133 FRRT KBRR RHHB
1060 FFGY FMFB RRFU FTGU GUFD GIGI 30304 1134 RRRH KBFT RTHB
1061 FDRR RNRN RNRR RRRR RRRR RRRR 32829 1135 KRBR RHKB UVHJ
1062 RRRR RRRR RRRR RRRR YVFD FNFG 31530 1136 KBYV MJFB KTMJ
1063 GIFH RRTK RRRR RRRR RRRR FYGJ 32168 1137 FBKY MJHB YBHJ
1064 GIFD GURN RRRR RRRH YBYD YBTK 31815 1138 HJHB UYHJ KBUU
1065 TITG TTTR TURJ RRRR RRRR RRRR 32919 1139 MJTH KBUC MJFB
1066 KDRD VJRR BRRC KJRY HDRF KJHM 30873 1140 UVHJ FBKY MJHB
1067 HDRI IVGU RFKJ RFHD RFKJ MMHD 30261 1141 FBKT HJHB ITHJ
1068 RIKJ RRHB RNBI GHKJ MNHB RTBU 30573 1142 HBIY HJIV YCHJ
1069 IVRR MHRR MMMM RRUJ VRUK KJHM 31842 1143 UHKN IRKJ HHHB
107@ HBRT BUDH KJIR HBRN BIKJ RRHB 30250 1144 RNBI KJHM HBHV

RRHB

FNRI KJBH 30105 1145 JGRD VHVR RNBR MFKJ HRHB JGRD 30412
CGRD KDRU HBCH 29801 11468 IVYG RIID UKJC KJRT RKRK RKRK 31492
GHKJ HNHB RTBU 3e568 1147 KKKJ RFJB IKRU KJHR JBIC RUKJ 306398
YUKB CGRD VJGB 30480 1148 RUJB IYRU KJYI JBII RUKJ RIJB 30849
CGRD HBGD RIKJ 29970 1149 IDRU YRDF NIKJ RMHB VDRY KJUY 31775
RDHB JRRI, KJRR 30512 115@ HBVF RYHB VHRY KJFH HBUR RYKJ 31453
KJGB HBGD' RIKJ 29768 1151 RDHB UTRY KJGV HDDH KJRD HDDJ 30023
HBJD RIKR RRCJ 30708 1152 KJTC HDDD KJRR HDDI HDDF KJRT 39137
VRRR BRMD KJMM 31337 1153 RKRK RKRK KKKJ RDJB IYRU KJTH 31419
HBRN BIKJ RTRK 30855 1154 JBII RUKJ RDJB IDRU KJGM JBIH 30165
JBIY RUKJ RRJB 31004 1155 RUKJ RRJB IJRU YRDF NIKJ RTRK 31515
RUKJ RRJB IIRU 31193 1156 RKRK RKKK KJRV JBIY RUYR DFNI 31486
DFNI KBCJ RDVJ 30552 1157 KJRK HBTV RYKB TVRY VJRR BRMJ 32028
KBCJ RDVJ RYMR 31344 1158 KJRG HDRF KJRR HBRN BIGH KJHN 30383
CKRD HBFN RIKB 29895 1158 HBRT BUYR RRMH KJMM HBRT BUDH 30857
FMRI KBFN RIVJ 3@3e5 1160 KJIR HBRN BIKJ RKHB TVRY KBTV 31588
VJNC BRYN KJTH 30999 1161 RYVJ RRBR MJKR RRCJ JGRD VJRR 31425
KJEY HBECJ RDKJ 988556 1162 BRRH KJJC JJTC RDIV MFRI THFJ 30666
HMNHB RTBU UHKB 30498 1163 YRJJ TCRD VHVR RBBR NFKD RDVJ 30888
CGRD KBCH RDNB 29444 1164 RTBR RHKJ UTHB TJRD IVRJ RDKJ 31076
FCRI UHKB CGRD 29884 1165 UYHB TJRD KJTN HBTV RYKB TVRY 32287
KBCH RDNB CCRD 29259 1166 VJRR BRMJ IVYH RDII UTUK IHDJ 31075
UHKB CGRD NBCN 30054 1167 IFDY IDIT ICDU YNIH ITIJ JCKJ 30522
RDNB CMRD HBCH 29218 1168 RTRK RKRK RKKK KJRH JBIK RUKJ 30999
KJHH HBRT BUDH 30405 1169 HRJB ICRU KJRU JBIY RUKJ THJB 31106
RTRK RKRK RKKK 312862 117¢ IIRU KJRD JBID RUYR DFNI KJTN 31111
CGRD JBIH RUKB 30247 1171 HBTV RYKB TVRY VJRR BRMJ KJRI 31714
KRJB I1IRU KJTC 30804 1172 HDRF KJRR HBRN BIKJ MNHB RTBU 30749
KJHH HBRT BUDH 30533 1173 IVRR MHGR GRGR GRGR GRGR GRGR 31188
RMHB VHRY KJRT 31388 1174 GRGR GRGR GRIY GVRD ITFH RDYD 31133
RVJB IYRU YRDF 31602 1175 FNGI FDGY RRYF FJFV FDFN FTFB 30276
KJRG HDRF KJRR 31268 1176 FDRR RRRH YNYM RRYD UHUI RTRJ 32394
HBRT BUYR RRMH 31401 1177 RRTK RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33075
KJIR HBRN BIKJ 30195 1178 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33098
RNBI GHKJ HNHB 30032 1179 RRRR MHKM RRKH YJCD KJRY HBMU 31258
RRRR GBRR THRR 31992 1180 RYKJ MMHB RTBU DHKJ IRHB RNBI 30338
UVKU UBKR RRKD 31779 1181 KJRR HBFF KJKJ RTHB FGKJ KJRT 30689
RRCJ RRNV JJRR 32007 1182 HBBV RYKJ RRHB MRRY KJRM HBVD 31219
RDCJ RRNN JJRR 31302 1183 RYKJ GYHB VFRY HBVH RYKJ IJHB 30878
IVRR RIVJ RYBR 32029 1184 URRY KJKJ HBUT RYKB TMBR VJTI 31610
JJRR RICJ RRMR 31567 1185 BRRU IVHT KHVJ TIBR RUIV VCKH 31515
JJRR RFVH VRRR 32109 1186 KBBV RYVJ TTBR RUIV NIKC KBTH 31341
RUBR TVKR RRCJ 31859 1187 BRVJ RFBR RUIV KBKC IVUC KHKJ 30787
RRMU JJRR RDCJ 31121 1188 VMHB RTBY KJUM HBRR BYKJ RIHB 30799
VRRR BRNJ IVRR 31966 1189 TVRY KBTV RYVJ RRBR MJKJ RRHB 31403
RRCJ RRMD JJRR 31489 1196 RTBY IVFR KHNN FFKJ KBFF KJVJ 30412
RDCJ RRHG JJRR 31147 1181 RUBR RDKJ RRHB FFKJ KBFF KJVJ 30234
IVRR RIVJ RDBR 31470 1182 RRBR TRKJ UTHB THKJ KJKJ HBTJ 30691
JJRR KHCJ RRVT 31858 1193 KJYR TDKJ IVFU KHVJ RTBR TRKJ 316790
JJRR KKCJ RRVU 31973 1194 UJHB THKJ KJKJ HBTJ KJYR TDKJ 30981
JJRR KVCJ RRVD 31450 1185 IVFU KHKJ ITHB THKJ KJKJ HBTJ 30461
JJRR KNCJ RRVG 31313 1196 KJYR TDKJ IVFU KHNN FGKJ KBFG 30189
JJRR CRCJ RRVJ 314286 1197 KJVJ RUBR RDKJ RRHB FGKJ VJRR 31153
JJRR CYCJ RRVC 31421 1198 BRTR KJUT HBYF KJKJ KJHB YGKJ 306887
JJRR CICJ RRVB 31202 1199 YRYU KJIV FUKH KBFG KJVJ RTBR 31072
BRKG IVRR KHVJ 31556 120@ TRKJ UJHB YFKJ KJKJ HBYG KJYR 31144
RRMC JJRR RICJ 31038 1201 YUKJ IVFU KHKJ ITHB YFKJ KJKJ 306986
RRMB JJRR RFVH 31230 1202 HBYG KJYR YUKJ IVFU KHKR RRCJ 31510
RIKB KRTC HDRJ 30888 1203 MMMH JJRF KCVH VRRH BRMD FRKR 310895
UCHJ KJRH HBUU 30904 1204 RRCJ MHMMM JJYN KCVH VRRH BRHD 31145
HBYV MJHB ITHJ 31020 1205 FRYU FTGU GUFD GIGI FDYI GYFJ 306812
IYMJ KBRR BHHB 29980 1206 GFFD RRTT RRYI GYFJ GFFD RRTY 31725
FTRT KBFR RTHB 30836 1207 RRGR GRGR GRGR GRIY FHKJ RYRY 32038
RRBH KBUC MJVJ 30718 1268 RYRY RYRY GRRY RYRY GRRY RYGR 33329
VJTC BRRT FRTH 31479 1209 RYGR RYIT IJKJ RRRR RRRR RRDT 32373
HBYV MJKB YBMJ 30820 1210 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 31996
THKB UYHJ FBKT 30878 1211 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 31997
MJFBR KYMJ HBUU 31153 1212 DYDY DYDY DYDY DYDY IDRR RRRR 32159
KTHMJ HBUC HJKB 30029 1213 RRRR RRGV YVFJ FYFD GYFT FVRR 31874
UVMJ THKB ITHJ 3@941 1214 YIGY FDFT FBGU RRUU FMFF GIGG 30474
KB1Y MJFB KYMJ 30723 1215 FTGY FDRR GRGY FDGU FDFN GIGU 30533
RTRR RRMH MHMRR 32153 1216 GVRR RRRR RRRR RRIT DYDY DYDY 32351
RTBU DHKJ IRHB 30326 1217 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32003
RYKR RRKJ RRJJ 31662 1218 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32004
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PROGRAMM
1219 DYDY DYDY IIRR RRRR RRRR RRGV 32642 1317 CRKB FDCR VJTI MRRU IVHY KBKB 31235 1415 RRRR RRRR GVGV RRER RRRR RRRR 33175
1220 RRRR RRRR RRRR URRR YMRR UGRR 33006 1318 HDKB HBCJ KNHB YTKM HBUJ KMHB 30451 1416 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33336
1221 YDRR UYRR RBRR YURR YMRR URRR 33273 1319 UYKM KBHF KBHB CKKN HBYY KMHB 30395 1417 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33337
1222 UJRR RRRR RRRR RRRR GVRR RRRR 32986 1320 UKKM HBUU KMKJ RRHB FFCR HBFG 30035 1418 RRRR RRRR RRRR RRRR GVGV RRRR 33038
1223 RRRR RRIT DYDY DYDY DYDY DYDY 32053 1321 CRKJ NTHB YGKM KJCT HBYH KMKJ 30857 1419 RRRR RRRR ERRR RRRR RRRR RRRR 33339
1224 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32010 1322 YYHB FJCR KJRY HBFH CRTH KRRR 31317 1420 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33340
1225 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32011 1323 CJRR CFVJ DRMR RIVJ RRBR DJTH 31364 1421 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33341
1226 IIRR RRRR RRRR RRGV RRRR RRRR 32897 1324 KBCJ KNFB FKCR HBCJ KNKB CKKN 29882 1422 GVGV RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33322
1227 RHFU RJRR TTTJ THTH RRFY GJRR 32105 1325 FBFC CRHB CKKN THKB YTKM FBFK 30454 1423 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33343
1228 UDFV FFRR URFD GIFD GYGU FDFN 30417 1326 CRHB YTKM KBYY KMFB FCCR HBYY 31075 1424 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33344
1229 RRRR RRRR GVRR RRRR RRRR RRDK 32481 1327 KMTH KBUY KMFB FKCR HBUY KMKB 30729 1425 RRRR RRRR GVGV RRRR RRRR RRRR 33185
123¢ DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32016 1328 UUKM FBFC CRHB UUKHM THKB UJKM 30958 1426 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33346
1231 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32017 1328 FBFK CRHB UJKM KBUK KMFB FCCR 30086 1427 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33347
1232 DYDY DYDY DYDY DYDY IURR RRRR 32553 1330 HBUK KMNN FGCR KBFG CRVJ YHBR 30825 1428 RRRR RRRR RRRR RRRR GVGV RRRR 33048
1283 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32019 1331 JHMIV KMKM KYRD KRTD CBRR CFTH 30898 1429 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33349
1234 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32020 1332 NJTM JJNT CTVH NHVR YRBR MTKR 32218 1430 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33350
1235 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32021 1383 RTCJ RRCF HBFY CRVH CJRR CFHB 30285 1431 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33351
1236 DYDY DYDY CINH NDHR NMMR MINJ 31085 1334 FUCR YRNU KHKR RRTH KBYG KMFB 31139 1432 GVGV RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33332
1237 NBNT NVHR MINT HMRND HRMI NMHR 31378 1335 NYKC HBYG KMKB YHKM FBNU KCHB 30283 1433 RRRR RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 33353
1238 NINJ HMUNU HRNU NMHMR MJHB MRHY 31757 1336 YHKH THKB CJKN FBFK CRHB CJKN 29876 1434 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33354
1239 NMNG HYNT NBHR HTHT DYDY DYDY 31802 1337 KBCK KNFB FCCR HBCK KNTH KBYT 30704 1435 RRRR RRRR GVGV RRRR RRRR RRRR 33195
1240 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32026 1338 KMFB FKCR HBYT KMKB YYKM FBFC 30595 1436 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33358
1241 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32027 1339 CRHB YYKM THKB UYKM FBFK CRHB 30491 1437 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33357
1242 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32028 1340 UYKH KBUU KHFB FCCR HBUU KMTH 30927 1438 RRRR RRRR RRRR RRER GVGV RRRR 33058
1243 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33163 1341 KBUJ KMFB FKCR HBUJ KMKB UKKM 30687 1439 RRRR RRER RRRR RRRR RRRR RRRR 33359
1244 UUFH GDGY FUFD RRTK RRYU FTGU 32137 1342 FBFC CRHB UKKM NNFF CRKE FFCR 30104 1440 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33360
1245 GUFD GIGI FDRR RRRR RRRR RRRR 32470 1343 VJTI HRRU IVCF KNNK KJFH HBRK 30685 1441 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33361
1246 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33166 1344 RUKJ RTHB RCRU KJRR HBRI RUKJ 314986 1442 GVGV RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33342
1247 RRRR YIFD GUGI FJFN FTGI FJFH 30264 1345 CFHB RDRU YRDU NIKJ RCHB FJCR 30611 1443 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33363
1248 FNRR TKRR YIGY FJGF FDRR TTRR 31827 1346 KJTG HBFH CRKB RUCF HBFY CRKB 30200 1444 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33364
1249 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33169 1347 RICF HBFU CRYR NUKM IVDU CRKB 31208 1445 RRRR RRRR GVGV RRRR RRRR RRRR 33205
1250 RRUR GYFD GUGU RRUU UIYT UYUI 33029 1348 FJCR HDDD KJRR HDDF KBFH CRHD 29657 1448 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33368
1251 RRGI FMRR FYFD FGFJ FNRR FUFM 30796 1349 DIKR RGKY URUH KBFY CRMJ IFCR 31011 1447 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33367
1252 GRGJ FJFN FGRN RNRN RRRR RRRR 32372 1350 IHHH KBFU CRMJ IHCR JRRC HBFU 30553 1448 RRRR RRRR RRRR RRRR GVGV RRRR 33068
1253 RRRR RRRR URGY FDGU GURR HRKH 31879 1351 CRFH HBFY CRNH VHBR NIFH HKHV 30813 1449 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33369
1254 KDKV CRHR RRGI FMRR FVFJ GUGI 31012 1352 IFCR YRTV CRIV YGCR KHKB RGNI 31135 1450 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33370
1255 RRFI FJGY FDFU GIFM GYGJ RNRN 31150 1353 IHKB RFNI IHJH FRKV IFCR HHTR 30885 1451 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33371
1256 RNRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33168 1354 VFKB FYCR RJUR YRUH CRIV IUCR 31946 1452 GVGV RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33352
1257 RRRR RRRR ERRR RRRR RRRR RRRR 33177 1355 KHKB RGNI IHKB RFNI IHJH FRIV 30711 1453 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33373
1258 RRKJ RRHB RNBI GHKJ MNHB RTBU 30781 1856 IMCR RRRK RRFI RRNH RUTR YGNN 32374 1454 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33374
1259 KBFF KJHD RIKB FGKJ HDRD KBFF 29520 1357 FHCR FRKB MVRY VJMM MRMJ KJRR 31952 1455 RRRR RRRR GVGV RRRR RRRR RRRR 33215
126@ KJVJ RERBR RGKJ RTHD RFIV BMKC 30705 1358 HBMR RYIV TKKH RRER RRRR RRRR 32941 1456 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33376
1261 VJRT BRRG KJRF HDRF IVBM KCKJ 30411 1359 RRRR TRRR FJRT RRCF HRRR RRGR 32075 1457 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33377
1262 RFHD RFIV RRHH YHRR KRRR KJRR 32144 136@ GRIY JTCT RYRY RYRY RYRY RYRY 34282 1458 RRRR RRRR RRRR RRRR RRER RRRR 33378
1263 JJYJ CDVH VRYH BRMH KRRR CJCN 31072 1381 RYRY RYRY RYRY RYRY RYRY RYRY 34583 1459 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33379
1264 CRJJ JTCT VHVR YHBR MDKJ NTHR 31047 1362 RYRY RYIT GUCR YFYJ YVYD YNYT 33309 146@ RRRR RRRR RRRR HMMH RRDR HJDT 31898
1265 TJKV HBUM KVKJ CTHB TKKV HBIR 30930 1363 YBYD RRRR RRRR RRYV YDYN YGUI 33037 1461 KJRR HBRN BIGH KJMN HBRT BUKR 31124
1266 KVKJ RTHB MRRY KYRR KRRR KJRR 32429 1364 YHGV GVYF YJYV YDYN YTYB YDRR 32988 1482 RRCJ RRUR JJRR NVCJ RRUT JJRR 32420
1267 JINT CTVH VRTU BRMH THKB TJKV 31634 1365 RRRR RRRR YVYD YNYG UIYH RRRR 33052 1463 NBCJ RRUY JJRR NNVH VRRR BRNJ 32247
1268 FBNY KCHB TJKV KBTK KVFB NUKC 30826 1366 RRRR URGY FDGU GURR FTRR FCFD 31086 1464 KRRR CJRR UUJJ RRNM CJRR UIJJ 31805
1269 HBTK KVNH NRTF BRBV KYRR KRTD 31810 1367 GJRR GIFM RRFV FJGU GIRR FIFJ 30869 1465 RRMR CJRR UDJJ RRMT VHVR RRBR 32329
127@ KJRR JJNT CTVH VRYH BRMH THKB 31251 1368 GYFD FUGI FMGY GJRR FMFF RRFI 308907 1466 NJKR RRCJ RRUF JJRR MYCJ RRUG 32037
1271 UMKV FBNY KCHB UMKV KBIR KVFB 30748 1369 GYFJ GFFD RRTT RRRR RRRR RRRR 329068 1467 JJRR MUCJ RRUH JJRR HIVH VRRR 32450
1272 NUKC HBIR KVNH NRTF BRBV KJMM 31101 137@ RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33290 1468 BRNJ KRRR CJRR UJJJ RRMD CJRR 31584
1273 HBBV RYKJ GUHB URRY KJCR HBUT 31564 1371 RRRR HRHR HRCR CYKD CUCU HRKT 31413 1469 UKJJ RRMF CJRR UCJJ RRMG VHVR 31977
1274 RYKJ JTHD DHKJ CTHD DJKJ VYHB 30512 1372 KNCJ HRKC KDCJ HRCI KHHR CYKD 30506 147@ RRBR NJKR RRCJ RRUV JJRR MHCJ 31633
1275 VFRY HBVH RYKJ MMHB MVRY CJYF 31598 1373 CICD CYKN HRCI KMHR KBKD KNCD 30106 1471 RRUB JJRR MJCJ RRUN JJRR MKVH 31911
1276 CTJJ RTCD VHVR YUBR MDKB HVRY 31971 1374 HNHN HNHR HRHR HRHR HRHR RRRR 32042 1472 VRRR BRNJ KRRR CJRR UMJJ RRHMC 31745
1277 VJHM MRMJ KJMM HBMV RYIV CHKV 31557 1375 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33285 1473 CJRR IRJJ RRMV CJRR ITJJ RRHMB 31662
1278 KJVH HBRT BYKJ UMHB RRBY KJRI 31338 1376 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33296 1474 VHVR RRBR NJKR RRCJ RRKH JJRR 31784
1279 HBTV RYKB TVRY VJRR BRMJ KJRR 32083 1377 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33297 1475 VRCJ RRKJ JJRR VTCJ RRKK JJRR 31933
1280 HBRT BYFR KRRR CJJY CRJJ JTCT 31352 1378 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33298 1476 VYCJ RRKC JJRR VUCJ RRKV JJRR 32166
1281 VHVR YHBR MDKJ RTHB MMRF KJFJ 30696 1379 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33298 1477 VICJ RRKB JJRR VDCJ RRKN JJRR 31645
1282 HBFV CRKJ RTHB FBCR KJRR HBFN 30381 1380 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33300 1478 VFCJ RRKM JJRR VGCJ RRCR JJRR 31702
1283 CRKJ CFHB FHMCR KRRR HVGY CRKB 30981 1381 RRRR RRRR RRRR UUFD FUGI FMGY 31711 1479 VHCJ RRCT JJRR VJCJ RRCY JJRR 31925
1284 MMRF HBRT RUKJ DYHB RYRU KRRR 32275 1382 GURR FFGY FDFD RRRR RRRR RRRR 32464 1480 VKCJ RRCU JJRR VCCJ RRCI JJRR 31438
1285 CJFD CTJJ YJCD VHVR YHBR MDKB 30817 i383 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33303 1481 VVCJ RRCD JJRR VBVH VRRR BRKG 31733
1286 FVCR HBRK RUKB FBCR HBRC RUKB 30408 1384 RRRR RRRR RRYI FJGY FDFU GIFM 31102 1482 KRRR CJRR RHJJ RRBH CJRR RJJJ 31272
1287 FNCR HBRI RUKB FMCR HBRD RUYR 31442 1385 GYGJ RRFM FFRR FIGY FJGF FDRR 3@757 1483 RRBJ CJRR RKJJ RRBK CJRR RCJJ 31104
1288 DUNI NNFV CRNN GYCR KBGY CRVJ 31346 1386 TTRR FMGY RRTY RRRR RRRR RRRR 33304 1484 RRBC CJRR RVJJ RRBV CJRR RBJJ 31391
1289 RHBR RUIV UVKB THKB FNCR FBGR 30587 1387 RRDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32173 1485 RRBB CJRR ENJJ RRBN CJRR RMJJ 31437
1290 CRHB FNCR KBFM CRFB GTCR HBFM 29921 1388 DYDY DYDY DYDY DYDY DUDU DYDY 3199@ 1486 RRBM CJRR TRJJ RRNR CJRR TTJJ 32085
1291 CRIV MCKV KRRR CJHK CRJJ RTCD 30891 1389 DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY DYDY 32175 1487 RENT CJRR TYJJ RRNY CJRR TUJJ 32394
1292 VHVR YHBR MDKJ RRHB HDKB HBNB 29811 139¢ DYDY DYDY DYRR RRRR RRRR RRRR 33142 1488 RRNU CJRR TIJJ RRNI CJRR TDJJ 31444
1293 KBHB RDKN HBMN KBKJ CFHB HFKB 29368 1391 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33311 1489 RRND CJRR TFJJ RRNF CJRR TGJJ 31365
1294 HBNN KBHB RFKN HBMM KBKJ RRHB 30262 1392 GVGV RRRR RRRR RRER RRRR RRRR 33292 1490 RRNG CJRR THJJ RRNH CJRR TJJJ 31521
1285 FDCR HBFI CRKJ NTHB MUKB KJCT 30555 1393 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33313 1491 RRNJ CJRR TKJJ RRNK CJRR TCJJ 31438
1296 HBMI KBKJ RBHB FJCR KJRY HBFH 30224 1394 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33314 1492 RENC VHVR RRBR HUKJ MMHB RTBU 31595
1297 CRTH KRRR CJRR CFVJ DRMR RIVJ 31569 1395 RRRR RRRR GVGV RRRR RRRR RRRR 33155 1493 DHKJ IRHB RNBI IVRR KHRR MMMM 31873
1298 RRBR DJTH KBHD KBFB FKCR HBHD 29328 1398 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33316 1494 RRRF RRRF RRNR RYNT RYRR DR 28407 *
1299 KBKB HFKB FBFC CRHB HFKB THKB 29440 1397 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33317
1300 NBKB FBFK CRHB NBKB KBNN KBFB 29370 1398 RRRR RRRR RRRR RRRR GVGV RRRR 33018
1301 FCCR HBNN KBTH KBMN KBFB FKCR 29881 1399 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33319
1302 HBHN KBKB MMKB FBFC CRHB MMKB 29546 1400 RRRR RRRR RRRR RRERR RRRR RRRR 33320
1303 THKB RDKN FBFK CRHB RDKN KBRF 30101 1401 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33321 CASS’MGE COM
1304 KNFB FCCR HBRF KNNN FICR KBFI 30008 1462 GVGV RRRR RRRR RRER RRRR RRRR 33302 I}
1305 CRVJ YHBR JMIV KMKH KYRD KRRR 31886 1403 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33323
13668 CBRR CFTH NJTH JJNT CTVH NHVR 31768 1464 RRRR RRRR RRRR RRER RRRR RRRR 33324
1307 RCBR MTKR RTCJ RRCF HBFY CRVH 31058 1405 RRRR RERR GVGV RRRR RRRR RRRR 33165  100@ MMMM RRCT YJCT KJRR HBRR KHTH 31086
1308 CJRR CFHB FUCR YRNU KMKR RRTH 31953 1406 RRRR RRRR RERRR RRER RRRR RRRR 33326 1001 KBRU CTFB YGCT HBRU CTKB RICT 30560
13089 KBHU KBFB NYKC HBMU KBKB MIKB 29990 1407 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33327 1002 FBYH CTHB RICT KBRU CTVJ RRBR 31138
131@ FBNU KCHB MIKB THKB HDKB FBFK 29423 1408 RRRR RRRR RERRR RRER GVGV RRRR 33028 1003 NTKB RICT VJCR BRBK FRRT RRRR 31545
1311 CRHB HDKB KBHF KBFB FCCR HBHF 29048 1469 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33329 1004 RRRF RTRF RRRR NYRY NURY RRCT 32758
1312 KBTH KBNB KBFB FKCR HBNB KBKB 29287 1410 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33330 1005 RRKH YJKH KJRR HBRR THMTH KBRU 31310
1313 NNKB FBFC CRHB NNKB THKB HMNKB 30019 1411 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33331 1006 KHFB YGKH HBRU KHKB RIKH FBYH 30209
1314 FBFK CRHB HNKB KBMM KBFB FCCR 29529 1412 GVGV RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33312 1007 KHHB RIKH KBRU KHVJ RRBR NTKB 30930
1315 HBMM KBTH KBRD KNFB FKCR HBRD 29916 1413 RRRR RRRR RRER RRRR RRRR RRRR 33333 1008 RIKH VJUR BRBK FRRT RRRR RRRF 31857
1316 KNKB RFKN FBFC CRHB RFKN NNFD 30071 1414 RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR RRRR 33334 1009 RTRF RRRR NYRY NURY RRKH RRKH 32258
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1910 JGKH KBUR RYHB JCKH KBUT RYHB 30803 1108 KJRM HBYD RYKJ DDHB RRRY KJYR 31620 1206 RCJB IYRU KJUR JBIH RUKJ RRJB 31169
1011 JVKH KJGK HBVF RYKJ GYHB VHRY 31390 1169 HBRT RYKJ YHHB URRY KJYR HBUT 31988 1207 IJRU KJDR JBII RUKJ RTJB IDRU 31105
1012 KJVV HBVG RYKJ VFHB VDRY KYRI 31645 111@ RYKJ VRHB RNBI KRRR CJUM YNJJ 31373 1208 YRDF NIKJ RTRK RKRK RKKK KJRC 31188
1013 KRRR CJRR NRJJ RRKV VHVR RRBR 31978 1111 UVYD VHVR YHBR MDKJ MMHB MVRY 31498 1209 JBIY RUKJ RFJB IHRU KJRR JBIJ 30807
1@14 MDNN YFKH NNYJ KHVK NRRR BRNH 31327 1112 KBMV RYVJ THMR RKVJ TNKR RUIV 32485 121@ RUKJ HMJB IIRU KJYM JBID RUYR 31612
1015 KRRR CJJB KHJJ JHKV VHVR YHBR 31233 1113 TVYH IVCG YHKR RRCJ FGYN JJUV 3157@ 1211 DFNI KJRT RKRK RKRK KKKJ RCJB 30784
1016 MDKJ KVHB MIRY KJCB HBUR RYKJ 30993 1114 YDVH VRUG BRMD KJMM HBMV RYKB 31012 1212 IYRU KJBK JBIH RUKJ RRJB IJRU 31165
1017 KHHB UTRY THKB RCBI FDTI HBRK 30159 1115 MVRY VJMM HRMJ KRRR CJKI YNJJ 31355 1213 KJRR JBII RUKJ THJB IDRU YRDF 31146
1018 BIHB TFBR NNJH KHKB JHKH VJHM 30376 1116 CIYD VHVR YHBR MDIV DMYH IIUK 31220 1214 NIKJ RTRK RKRK RKKK KJRC JBIY 31078
1@19 BRNK NNJJ KHKB JJKH VJFI BRNR 30491 1117 DFIM DYIV ITII JCKJ RTRK RKRK 31386 - 1215 RUKB MNRF JBIH RUKB MMRF JBIJ 30347
1020 NNJK KHKB JKKH VJRY BRBF KJRR 30832 1118 RKKK KJRI JBIK RUKJ HRJB ICRU 30744 1216 RUKJ JCJB IIRU KJYM JBID RUYR 31560
1021 HBVH RYHB VFRY HBYD RYKB JCKH 30578 1119 KJRU JBIY RUKJ DFJB I1RU KJYH 31009 1217 DFNI KJRT RKRK RKRK KKKJ RCJB 30790
1022 HBUR RYKB JVKH HBUT RYFR KUKH 31438 112¢ JBID RUYR DFNI KJRT RKRK RKRK 31594 1218 IYRU KJRF JBIH RUKJ RRJB IJRU 31254
1023 KFKH MMMM MMMM KBKH NCKH NRNR 30720 1121 KKKJ RGJB IYRU KJRR JBIH RUKJ 31147 1219 KJHJ JBII RUKJ YMJB IDRU YRDF 31170
1024 NRNR NRNR NENR RGRG RGRG RGRG 31258 1122 KRJB IJRU KJGH JBII RUKJ URJB 30778 1220 NIKJ RTRK RKRK RKKK KJRV JBIY 31540
1025 RGRG GRGR GRGR GRGR GRGR GRGR 31009 1123 IDRU YRDF NIKJ RTRK RKRK RKKK 31476 1221 RUYR DFNI UHKB MNRF NBHD YMHB 30410
1026 IFBG KHRF RFRF RFRF RFRF RFRF 30633 1124 KJRV JBIY RUYR DFNI IVUH YJKR 31822 1222 HNRF KBHM RFNB HFYM HBMM RFKR 30772
1027 RFIT CBKH TUTU TUTU TUTU TUTU 33360 1125 RRCJ VVYN JJUV YDVH VRUG BRMD 31634 1223 RRCJ TGYN JJVV YFVH VRYH BRMD 31778
1028 TUTU TUTU TUTU TUTU TUTU TUTU 33854 1126 KJHM HBMV RYKB MVRY VJHM HRHMJ 31873 1224 KJMM HBMV RYKB MVRY VJMM MRNJ 31971
1029 TDMN KHTU KJTF TDRR RRKU KTCU 31752 1127 KRRR CJGR YBJJ CIYD VHVR YHBR 31362 1225 KJHM HBHV RYIV RRYR YVFH FTFI 32044
103¢ HRHB CUKJ KBCD KVKT CIKM CYRR 30862 1128 MDIV NUYH IUUK JCKJ RTRK RKRK 31668 1226 FJFN FGRR FFGY FMFB RRFU FTGU 31116
1031 RRTF TDYF KJUC KJTF TDRR RRHR 31441 1129 RKKK KJRI JBIK RUKJ HRJB ICRU 30755 1227 GUFD GIGI FDRR RNRN RNJH YBBR 31098
1032 CFKD CYCU KJKM KNHR HRJT HNJY 31273 1130 KJRU JBIY RUKJ NRJB IIRU KJYH 31384 1228 YBUR FVFD FTGU FDRR FJFN GUFD 30480
1033 HRHR HRTF TDIN KJDK KJTF TDRR 30918 1131 JBID RUYR DFNI KJRT RKRK RKRK 31605 1229 GYGI RRGJ FHGD GYRR FIFD GUGI 30498
1034 RRRR RRHR HRHR HRNY MJHR FYKJ 31473 1132 KKKJ RGJB IYRU KJRR JBIH RUKJ 31158 1230 FJFN FTGI FJFH FNRR FIFJ GUFC 30235
1035 FUKJ TFTD GFKJ HCKJ TFTD RRRR 31041 1133 KRJB IJRU KJGH JBII RUKJ URJB 3@789 1231 RRFT FNFI RRGR GYFD GUGU RRFT 31540
1036 RRGD FVFF RRGR FDGI FDGY GUFD 30085 1134 IDRU YRDF NIKJ RTRK RKRK RKKK 31487 1232 FNGJ RRFC FDGJ RRRN RNRN NMYBR 31514
1037 FNRR RRRR TFTD JNKJ CUKJ TFTI 31092 1135 KJRV JBIY RUYR DFNI KBDH RUHB 30611 1233 RHYN UGGY FJGI FJFN FGRR YITK 31245
1038 TITI TITI TITI TITI TITI TITI 31632 1136 MNRF HBMV RFHB MKRF KBDJ RUHB 30218 1234 YTUD UIYH UYUD YNRN UUUJ UURR 33177
1038 TITI TITI TITI TIRR RRRF RTRF 31908 1137 HMMRF HBMB RFHB MCRF THKB HKRF 30187 1235 FMFN RRF1 FJGU FCRR RNRN RNTG 31573
1049 RRRR NYRY NURY RRKH RRTH BKTM 32054 1138 FBHT YHHB MKRF KBMC RFFB HYYM 30765 1236 YNUY YNUR GYFD GUGU RRFT FNGJ 31387
1941 KJRT HBRT RUKJ DYHB RYRU HFBR 31230 1139 HBHC RFTH KBMN RFFB GCYM HBMN 30202 1237 RRFC FDGJ RRGI FMRR GYFD GUGI 30722
1042 KJRR HDIT CBIY RUVJ RVHR RGVJ 31878 1140 RFKB MMRF FBGV YMHB MMRF KJRR 31009 1238 FTGY GIRR RNRN RNUM YNDB YNYV 32542
1043 RUMR RUIV THRI FRKV VBRI CJDR 31051 1141 HBGB YHKJ THHB GNYM THKB GBYH 30806 1239 FMFT FIFJ FNFG RRFF GYFM FBRR 30655
1044 RTHB VCRI VHCJ DRRT HBVV RIVH 31348 1142 FBGC YMHB GBYM KBGN YMFB GVYM 31008 1240 TTRJ FIFJ GUFC RRFM GYRR TYRJ 32001
1045 CJDR RTHB BHRI VHCJ DRRT HBBJ 30114 1143 HBGN YMTH KBGB YMFB MVRF HBGB 30007 1241 GIFT GRFD RRTM FGYN JJYN URFV 32022
1046 RIVH HVVB RIKF BRCB IIRU HBBI 29863 1144 YMKB GNYM FBMB RFHB GNYM KBGB 29928 1242 FDFT GUFD RRFJ FNGU FDGY GIRR 30984
1947 RICB IDRU HBBD RIKR RRYR JVRI 31530 1145 YHMHB JMYM KBGN YMHB KRYM KRRI 31422 1243 GJFM GDGY RRGU FHGD GYFU FDRR 31078
1048 THKB VCRI FBVN RIHB VCRI KBVV 30890 1146 CJGH URHB FBUR VHCJ GHUR HBFN 30417 1244 FIFJ GUFC RRFT FNF1 RRGR GYFD 30923
1049 RIFB VMRI HBVV RITH KBBI RIFB 30132 1147 URKR RYCJ GHUR HBGI URHBE HUYM 31224 1245 GUGU FTFN GJRR FCFD GJRR RNRN 31172
1050 BFRI HBBI RIKB BDRI FBBG RIHB 29202 1148 VHCJ GHUR HBHI YHHB GDUR THKB 30500 1246 RNKI YNCG YNYV FMFT FIFJ FNFG 30624
1051 BDRI UHKB BHRI NBVN RIHB BHRI 30118 1149 HUYHM FBGH YHHB HUYM KBHI YMFB 30638 1247 RRYI TKUF YMUY YVYT YIRR RNRN 33254
1052 KBBJ RINB VMRI HBBJ RIKB BHRI 29910 1150 HRYM HBHI YMKB HUYM HBFK URKB 30764 1248 RNVV YNTU YMUR FVFD FTGU FDRR 31616
1053 VJHM BRCB KBBJ RIVJ MMBR CFFR 30111 1151 HIYH HBFC URKB MKRF HBGF URKB 30247 1249 FJFN GUFD GYGI RRGJ FMGD GYRR 31118
1054 KBVC RIVJ FHBR RVKB VVRI VJRT 31864 1152 MCRF HBGG URKR RRCJ JHYB JJRI 30854 1250 FUFT GUGU FDGI GIFD RRFT FNF1 30405
1055 BRRD KJGT HBVC RIKB VCRI HBRK 30335 1153 YFVH VRDR BRMD KJMM HBMV RYKB 31018 1251 RRGR GYFD GUGU RRRR RRFT FNGJ 31525
1656 RUKB VVRI HBRC RUKB BIRI HBRI 30274 1154 MVRY VJHM MRMJ KJHM HBMV RYKJ 31503 1252 RRFC FDGJ RRRN RNRN RRRR RRRR 32546
1057 RUKB BDRI HBRD RUYR DUNI FRRR 31454 1155 MBHB VVRF FJRT HBMV YKKJ RRHB 31138 1253 YHFM GGRR FBFT FNGJ RRGR FTGY 31283
1058 RRRR RTRR RURR RDRR RRRR GBRR 32072 1156 UCYC HBUK YCHB RFYF KRRR CJYC 31044 1254 GIGU RRTK HRYC YMIT YMUU FDFT 31961
1059 RRRR RRRR YRHM YTKR RVKY YRKJ 32725 1157 YMJJ RIYF VHVR UVBR HDKJ RRHB 31197 1255 GYFU FHFJ FNFG RRFF FMGY RRGR 31155
1060 RFYR DVNI IVJI YGKJ DDHB RRRY 31161 1158 YNYF KJRR HBUK YCKJ FJHB UIYC 30724 1256 FTGY GIGU RRRN ENREN GCYH GJUR 31835
1081 KJYR HBRT RYKJ YHHB URRY KJYR 32193 1159 KJRT HBUD YCKJ RTHB RTRU KJDY 31563 1257 BGRR RRRR RFRR RTRR RRRR RGRR 32732
1062 HBUT RYKJ VRHB RNBI I1VDM NIGR 30843 1160 HBRY RUKJ RRHB HGYK KJRF HBHH 30378 1258 RRRR NRRY NTRY UMTH MMHMHM RRR1 32488
1063 HRMR INJR YTHN RNHN RNHN ENHN 31490 1161 YKKB UIYC HBRK RUKB UDYC HBRC 30515 1259 BJRI MMMM DRRT GHRT MMMM RRTHM 32073
1064 RYHG RNHN RNHN RNHN RNHN HIRY 31508 11682 RUKB UHYC HBRI RUKB UJYC HBRD 30655 1260 RRRR UHKR RRCT CRJT CYKD CIBR 30820
165 RIHY HIRY RYRY RYRY RYRY RYRY 34053 1163 RUYR DUNI KRRD CJRR RFVJ DRHR 31417 1261 RYVF CDVF CIKD CIRD CDHR RKJH 30235
1066 RYRY RYRY HYIT YHYR IHKJ GKHB 31112 1164 IYTH KBHG YKFB UTYC HBHG YKKB 30535 1262 BRRI VFCT VFCU HHCR NIFR UHKR 31169
1067 RKBI HBTH BRKJ FKHB RRRY KJYR 31435 1165 HHYK FBUY YCHB HHYK NNUC YCKB 30811 1263 RRCT CRJT CYKD CIBR RYVF CDVF 30915
1068 HBRT RYFH IRIH KJGY HBRK BIHB 30015 1166 UCYC VJRH BRBV KJRR HBUC YCTH 31012 1264 CIKD CIRD CDMR RJVH BRRI NFCT 30801
1069 TKBR KJGM HBRR RYKJ YRHB RTRY 32027 11687 KBUI YCFB UVYC HBUI YCKB UDYC 30864 1265 NFCU CRND FRKJ RYHD RJKJ DUHD 30716
1070 FHIR IHKJ GIHB RKBI HBTK BRKJ 29990 1168 FBUB YCHB UDYC NNUK YCKB UKYC 31159 1266 RYKJ THHD RUKJ RRHB IIRY IVGI 31353
1871 JIHB RRRY KJYR HBRT RYFH IRIH 31320 1189 VJRH BRJU IVIB YCKB HGYK HBHF 30300 1267 NIKB VFTH RKCR RHKR TNCJ RRTM 31829
1@72 KJGF HBRK BIHB TKBR KJKJ HBRR 30272 117@ YKHB RCYC HBTI YCHB TBYC HBYF 30423 1268 JJVR RUHH TRMG KRTM JREB KRTB 31517
1073 RYKJ YRHB RTRY FHIR IHKJ GHHB 30308 1171 YCKB HHYK HBHG YKHB RVYC HBTD 30681 1269 CJYR TMJJ VRRU HHTR MGKR TNKY 32255
1074 RKBI HBTK BRKJ CNHB RRRY KJYR 31472 1172 YCHB TNYC HBYG YCKR RFCJ HMHM 30895 1270 RRCB VHTM JJVR RUVH NHNV VGTM 32225
1@75 HBRT RYFH IRIH KJGK HBRK BIHB 297586 1173 HBUR YCVJ MMCR YVTH KBUR YCNJ 31676 1271 JRHU KJMM HBII RYKJ RRHD RHKB 30797
1076 TKBR KJBU HBRR RYKJ YRHB RTRY 32066 1174 URRK RKKK KRRU CJHMM MMJB DRRT 31216 1272 BTTH HDCR KBBY TMHD CTKB BUTM 30770
1077 FHIR IHKJ GHHB RKBI HBTK BRKJ 29985 1175 NHKR RICJ MMMM JBDR RTNH KRRT 31481 1273 HDCY KBBI THHD CUKB BDTH HDCI 29755
1078 NHHB RRRY KJYR HBRT RYFH IRIH 31329 1176 CJHH MMJB DRRT NHKR RYCJ MMMM 31338 1274 KBBF THHD CDKB VVTM HDRV HDRY 31398
1079 KJGF HBRK BIHB TKBR KJMB HBRR 30133 1177 JBDR RTKR RDIV HBYK RRTR RRRR 32351 1275 KBVB THHD RBHD RUKB VJTM HDRI 30913
108@ RYKJ YRHB RTRY FHIR IHKJ GIHB 30342 1178 FJRT RDRR RRRF RRRR RTRR YRYR 33234 1276 KBVK TMHD RDIV VRRU HRRJ YRRR 32584
1081 RKBI HBTK BRKJ TYHB RRRY KJYT 31996 1179 YRYR YRYR YRYR YRYR YRYR YRYR 34317 1277 RRYR RRRR FVRK RRBG THMRR RRRR 32471
1082 HBRT RYFH IRIH KJGY HBRK BIHB 30029 1180 YRKJ MMHB MVRY KRRR CJNH YBJJ 31335 1278 RRNK RRRR RFRT RFRR RRNR RYNT 32881
1083 TKBR KJYG HBRR RYKJ YTHB RTRY 32175 1181 GVYF VHVR YHBR HDKJ RRHB HGYH 310890 1279 RYRR YR 3381 x

1084 FHIR IHKJ VYHB RKBI HBTK BRKJ 30361 1182 HBHH YMTH KBMN RFFB HDYM HBHN 30384

1085 UVHB RRRY KJYT HBRT RYFH IRIH 31399 1183 RFKB HMRF FBHF YHHB HHRF KJGH 30243

1086 KJVY HBRK BIHB THBR KJDT HBRR 30435 1184 HBJJ YCHB KRYC HBKJ YCHB KNYC 30487 .
187 RYKJ YTHB RTRY FHIR IHKJ UIHB 30727 1185 KJUR HBJK YCHB KTYC HBKK YCHB 30240

1688 RKBI HBTH BRKJ FFHB RRRY KJYT 31429 1186 KHMYC KRRT KBGH URVJ DFBR TTCJ 30970

1089 HBRT RYFH IRIH KJUI HBRK BIHB 29984 1187 GHUR VJNI BRRK KJRR HBGH URKJ 31013

1090 TKBR KJGC HBRR RYKJ YTHB RTRY 32002 1188 RI1JJ GHUR THKB JJYC FBHT YHHB 30603

1091 FHIR IHKJ RRHB RKBI HBTK BRKJ 30240 1189 JJYC KBJK YCFB HYYM HBJK YCTH 30901

1092 DDHB RRRY KJYR HBRT RYFH IRBR 31419 1190 KBKR YCFB HTYM HBKR YCKB KTYC 31029

1093 YYBU YYUF TTRN TYMC YYRG YUYU 33354 1191 FBHY YHHB KTYC THKB KJYC FBHT 30620

1094 YTUU RBUU YJYB UDYV YTUI YMUY 33223 1192 YHHB KJYC KBKK YCFB HYYM HBKK 30611

1095 GHYI JGYI RHFU RJRR TTTJ THTH 31837 1193 YCTH KBKN YCFB HTYH HBKN YCKB 30530

1096 RRYV FJFY FDGY FTFV RRYI GYFD 31355 1194 KHYC FBHY YMHB KMYC THKB HGYM 30935

1097 FTFB GURR UUFM FFGI GGFT GYFD 30402 1195 FBHT YMHB HGYM KBHH YMFB HYYH 31214

1098 VVYI NUYI UGGY FJGI GIFD FNRR 30685 1196 HBHH YMKB HGYM VBMN RFBR RCKB 30519

1098 FYGJ RRRR UDFV FFRR URFD GIFD 30505 1197 HHYM VBHH RFBR RUIV YDYV IVJH 31984

116@ GYGU FDFN JIYG HHYB KJRI RKRK 31002 1188 YCIV UFYV I1UK ITDD DIIM DYDD 30424

11@1 RKRK KKKJ RVJB IYRU YRDF NIIV 31566 1199 INYN DUDJ DUJC KJRT RKRK RKRK 31504

1102 KJYG IDUK JCKJ RIRK RKRK RKKK 31118 1200 KKKJ RHJB IKRU KJHR JBIC RUKJ 30765

1103 KJRF JBIK RUKJ HRJB ICRU KJRU 31124 1201 RUJB IYRU KJYH JBII RUKJ YVJB 31421

1104 JBIY RUKJ KFJB II1RU KJYG JBID 303865 1202 IDRU YRDF NIKJ RTRK RKRK RKKK 31555

1105 RUYR DFNI KRRR KJRR JJTI YDVH 31558 1203 KJRC JBIY RUKJ RFJB IHRU KJRR 31317

1166 VRRR BRMH KRRR KJRR JJRI YFVH 31599 1264 JBIJ RUKJ JDJB IIRU KJYH JBID 30514

11@7 VRNF BRMH KJGI HDDH KJYI HDDJ 29823 1205 RUYR DFNI KJRT RKRK RKRK KKKJ 31353
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Der 7’zweite Blick”
auf den Boot-Sektor

Update-Ergédnzung 1.3
zum Virendoktor

Keine Angst, liebe Leser, dies ist nicht noch eine
Korrektur. Mit der Version 1.2 (Ergidnzungs-Listing in
Heft 8/88) von "Ulrichs Virendoktor” kénnen Sie
VCS- und Milzbrand-verseuchte Programme zuverlés-
sig erkennen sowie Boot-Sektoren, die ausfiithrbare
Programme enthalten, dingfest machen und 16schen.

Alle bisher bekannten Virenschutzprogramme
tiberlassen jedoch die Frage, ob ein ausfiihrbarer Pro-
grammcode im Boot-Sektor erwiinscht und harmlos ist
oder nicht, dem Benutzer. Sie alle (und unter ihnen
auch unser "Virendoktor 1.2”) erkennen nur, ob bei
einer Diskette ein ausfiihrbares Boot-Sektor-Pro-
gramm vorliegt oder nicht. Ist ein solches Programm
aufgespiirt worden, so sagt einem bislang leider nie-
mand, was es tun wiirde, falls man es laufen lieBe. Dies
wiederum ist schade, denn es kénnte durchaus harm-
los sein, wie z.B. ein TOS-Lader, ein Start-Setup fiir
den Kommandointerpreter, ein Ladeprogramm fiir
ein Spiel, eine Stellroutine fiir die Hardware-Uhr oder
dhnliches. Im Normalfall weil der Anwender natiir-
lich, ob er so etwas auf seiner Diskette hat. Dennoch
kann es gerade bei fremden oder halbvergessenen Dis-
ketten bisweilen Unsicherheit geben.

Wenn Sie den ”Virendoktor” nun mit Hilfe des ab-
gedruckten Ergéinzungs-Listings auf Version 1.3 upda-
ten, wissen Sie kiinftig mehr. Der ”Virendoktor” ist
dann némlich in der Lage, ausfiihrbare Programme,
die er im Boot-Sektor einer Diskette findet, niher zu
untersuchen. Er gibt dabei zuerst die Byte-Summe des
Gefundenen aus. Diese dient zur Identifikation be-
kannter Boot-Sektor-Programme. Listen mit Byte-
Summen von harmlosen Boot-Sektor-Programmen
wie auch von Viren sollen in loser Folge im ATARIma-
gazin erscheinen. Wir rufen auch unsere Leser auf,
uns Byte-Summen von Viren und Pseudo-Viren zu
nennen, die ihnen untergekommen sind. Hier nun die
erste kurze Liste einiger Byte-Summen:

Weide-Uhrenstellprogramm 28482
”1st Freezer”-Vorlader 8746
TOS-Lader ohne COMMAND 29591
Achtung! Virus von der Buch- 21987
diskette "GFA-Basic 3.0”

Uber die Byte-Summe hinaus klopft der ”Virendok-
tor” nun ein gefundenes Programm auf bestimmte ty-
pische Eigenschaften hin ab. Schidliche Aktivitiiten,
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die auf einen Virus hindeuten, sind das Anlegen eines
neuen Boot-Sektors, das Schreiben irgendwelcher Co-
des auf Diskette und natiirlich - besonders hinterhiltig
—das Formatieren einer solchen. St68t der ”Virendok-
tor” auf solche Codes, gibt er entsprechende Meldun-
gen aus, und der User weiB3, daB3 er es mit einem Virus
zu tun hat.

Andererseits werden auch TOS- und COMMAND-
Lader sowie Aladin-Disketten erkannt und entspre-
chend angezeigt. Wenn der ”Virendoktor” meldet,
daf ein gefundenes Boot-Sektor-Programm vermut-
lich unschédlich ist, kann man normalerweise beruhigt
sein und braucht den entsprechenden Boot-Sektor
auch nicht zu loschen.

Wer iber einen Disassembler verfiigt, kann sich
vom “Virendoktor” ein aufgespiirtes Boot-Sektor-
Programm auch zum Zwecke des spiteren Analysie-
rens als File auf der Diskette ablegen lassen. So kann
die Diskette entseucht und trotzdem das im Boot-Sek-
tor gefundene Material zum Disassemblieren erhalten
werden. Wenn Sie, statt einen Dateinamen einzuge-
ben, auf die entsprechende Frage hin nur RETURN
driicken, wird kein File zum Analysieren angelegt.

Um den ”Virendoktor” auf Version 1.3 upzudaten,
bendtigen Sie zunidchst die vollstindige Version 1.2
(Listing aus Heft 6/88 plus Verbesserung aus Heft 8/
88). Laden Sie diese in den GFA-Basic-Interpreter.
Loschen Sie alle Programmzeilen zwischen den Labels
Bootsektor und Restauriere_Sektor; fiigen Sie statt-
dessen das abgedruckte Erginzungs-Listing ein.
SchlieBlich konnen Sie noch in der vierten Zeile des
Gesamtprogramms die alte Versionsnummer gegen
1.3 auswechseln. Das Gesamtprogramm kann dann
abgespeichert werden. Wenn Sie es kompilieren
mochten, so ist dies ohne Probleme moglich. Sie soll-
ten allerdings eine .BAS-Version fiir den Fall, daB3 es
spiter noch einmal eine Erweiterung gibt, zuriickbe-
halten.

Je eine kompilierte und eine .BAS-Version vom ak-
tuellen ”Virendoktor 1.3” finden Sie ibrigens auch auf
den Lazy-Finger-Disketten von LF 16-8/88 bis LF 16-
10/88.

Ulrich Schmitz

UPDATE13.BAS

Bootsektor!
P=Puffer ey
If Peek(Puffer)=96 Then
GDecode.boot
Goto Restauriere_sektor
Endif
Goto Start
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Procedure Decode_boot
glrl'eektl’unz
s

Print At(1,1);" In Bootsektor dieser Diskette habe ich ein ausfiihrbares Progra
nn_entdeckt." 3
Print " Es verzweigt zum Byte ";Bb;". Die Bytesumme betrdgt ";

Bs=8
For X=Bb To 583
Bs=Bs+Peek (P+X)
Next X
Print Bs;".";
Flaeck$=""
Flaeck=8
Flaeck2=8
Flaeck3=8
Flaeck5=0
If Peek (P+32)=8
For X=46 To 53
Zeichen=Peek (P+X)
If 64<Zelchen And Zeichen<i28

Flaeck=1
Flaeck$=Flaeck$+Chr$ (Zeichen)
Endi f
Hext X
If Flaeck=1
Flaeck5=Flaeck$+","
For X=54 To 56
Zeichen=Peek (P+X)
If 64<Zeichen And Zeichen<i28
Flaeck$=Flaeck$+Chrs (Zeichen)
Endif

Next X
If Flaeck$="YCAcht.ung" And Peek (P+30)<>8
Flaeck2=1
Flaeck=8
Print At(1,4);" Someit ich feststellen kann, handelt es sich um die norm
ale Selbstlade-"
Print " Meldung einer ";Chr$(34);"Aladin";Chr$(34);"-Diskette.";

se
Print Rt(1,4);" Falls dies ein Ladeprogramm ist, niifte es ";Flaeck$;
Endif
Endif
Else
Flaeck2=1
Ssect=Peek (P+34) +Peek (P+35) ¥256
Nsect=Peek (P+36) +Peek (P+37) %256
If Ssect<i826 And Nsect<1826
Print At(1,4);" Falls dies ein Ladeprogramn ist, mifte es "}
Print "mit Sektor ";Ssect;" beginnend"
Print " ";Nsect;" Sektoren direkt in den RAM-Speicher";
Flaeck3=1
Endi f
Endif
If Peek(P+30)<>@ And Flaeck2=8
If Flaeck=8
Flaeck5=1
i Pnlat At(1,4);" Falls dies ein Ladeprogrann ist, mlpte es, sofern hier vor
anden,"

Else
Print Chr$(13);Chr$(10);" oder";
Endif

n
. ::int " die Datei COMMAND.PRG (Byte 30 = $1 Hex$ (Peek (P+30)) ;™"
n
If Flaeck=1 Or Flaeck3=1 Or Flaeck5=1
Print " laden.";
Endif
Flaeckd=0
For X=P+Bb To P+518
If Peek(X+1)=78 And Peek (X+2)=78
Print
Print
Print " Das Programm soll mit Byte ";X-P;" einen XBIDS-Trap ";Peek (X):" au
sfihren.";
If Peek(X)=9
Flaeckd={
Print Chré(8);",";Chr$(13);Chr$(L0) ;" also etwas auf Diskette schreiben!

Endif
If Peek (X)=16

Flaeckd=1

sg:nt Chr§(8);",";Chr$ (13) ;Chr$ (10) ;" also eine Diskette formatieren!™;
n

If Peek(X)=18
Flaeckd4=1
" Print Chr$(8);",";Chr$(13);Chr$(10);" also einen neuen Bootsektor erzeug
en!";

Endif
Endif
Next X
If Flaeckd=0
Print

Print ’
i “Print " Soweit ich feststellen kann, gibt es keinen Hinweis auf eine schidli
che

En

Print At(1,18);" Bitte nur <RETURN> driicken, falls keine Untersuchung des Prog
ranns geplant!"

Print " Oder: "

Palnﬁ " Nanen eingeben, unter dem das Bootprogramn fiir Disassembler gesichert
Werden

Print " soll, ohne Extension: "}

Forn Input 8,HKa

If Nagom

:;int " Aktivitdt des aufgesplirten Bootsektorprogramns.”

Bsave Na§+'"',g",p+Bh, 452

Ensgint " ";Na§;".B ist auf der Diskette,"

Return
1

Restauriere_sektor:

ERGENZLS.2

Fehler=Xbios(9,L:Puffer,LiFiller,0,1,0,8,1)
Repeat
If Fehler Then
:}grt 1,"Diskette ist schreibgeschiitzt",1,"Heiter|Abbruch",Y

En
Until Fehler=0 Or Y<>1

In Bootsektor dieser Diskette habe ich ein ausfiihrbares Programm entdeckt,
Es verzueigt zum Byte 58. Die Bytesumme betrdgt 21987,

Das.Prngfann soll mit Byte 221 einen XBIOS-Trap 18 ausfiihren,
also einen neuen Bootsektor erzeugen!

Das Programm soll mit Byte 249 einen XBIOS-Trap 9 ausfiihren,
also etwas auf Diskette schreiben!

Soll ich den
Inhalt des Bootsektors
ldschen?

s e

gétte nur <RETURN> driicken, falls keine Untersuchung des Programms geplant!
er!

Namen eingeben, unter dem das Bootprogramm fir Disassembler gesichert werden
soll, ohne Extension:

® ATARI @ ATARI ® Achtung Preissenkung ® ATARI ® ATARI @

TURBO-FREEZER XL/XE

b Fiir Atari 800 XL und intern auf 64 K er- P Mit eingebautem Debugger, der auch
weiterte Atari 600 XL! die Hardware-Registerinhalte ausliest!
» Version fiir Atari 130 XE und Atari 800 XE! P Mit eingebauten DOS-Funktionen, die
» Einfach am parallelen Bus anstecken, jederzeit aktiviert werden kénnen!’
kein Eingriff in den Atari nétig! b Testbericht im ATARImagazin,
P Friert auf Knopfdruck vollautomatisch Heft 5/87!
laufende Programme ein und legt diese } SerienmaBig mit altem Betriebssystem
auf Disk, Cassette oder RAM-Disk ab, auf EPROM!
von wo sie beliebig oft an der gleichen » Komplett schon fiir 129.~ DM!
Stelle wieder gestartet werden konnen! » Gratisinfo anfordern, Postkarte genigt!

1050 TURBO

» Der Floppyspeeder fiir die Atari 1050!

} Bringt echte Double Density 180 K/Seite und 70000 Baud TURBODRIVE!

» Backup Utilitys serienmaBig, kopieren auch kopiergeschitzte Disketten!

P Nur 79.- DM! Mit optionalem Druckerkabe! fiir 42.— DM bekommt man ein echtes Centro-
nics-Druckerinterface! Gratisinfo anfordern

Gerald Engl - Bunsenstr. 13 - 8000 Miinchen 83
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die etwas andere Computerei

Autorislerter ATARI-Fachmarkt
MS-DOS Fachmark! - NEC-Fachhandel

KalzbachstraBe 8 - 1000 Berlin 61
£2030/7864363

5oﬂware -

/TR

Ihr Computerpartner in Bremen
Faulenstr. 48-52
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Stefan Kopping

Datensysteme

Steinweg 11
6312 Laubach
Tel. 064 05/33 50

Advanced Applications
Viczena GmbH

& 7500 Karlsruhe 31
Tel. 0721/700912
Distributor von SPC Modula-2
Demoversion fiir 10.- DM anfordern.
philgerma emex
Barerstr. 32
8000 Miinchen 2
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HOCO EDV Anlagen GmbH

Fligelstr. 47
4000 Dusseldorf
Tel.0211/776270+784278

10 Jahre Computer-Fachgeschéft in Diisseldorf!
Eigene Fachwerkstatt und Servicestation.

Postleitzahlengebiet 4

130 XE mit High-Chip @ 1050 mit Happy
® 1050 mit Turbo+, Centronics-Inter-
face, Maltafel + Modul + Rambrandt @ 2
Joysticks, 15 Blicher zum Thema Atari
@ BiBODOS, 1 Jahrgang analog (87/88)
+ Compute! ® The Pawn ® Soundma-
chine @ Startexter u.a. ca. 200 Disketten
voller Software! VB 900.— DM, #: 06173
/3027 95, Mo-Fr9-16 Uhr

Verk. 800 XL (320 KB Compy Shop) u.
Recorder 1010 u. 1050 (m. Turbo u.
Druckerkabel) u. Centronics Druckerin-
terface (Compy Shop) u. Software u. Li-
teratur nur kompl., wegen Systemwech-
sel zus. 1100.— DM, % 097 29/8 61, nur
Di, Do u. Frab 18 Uhr

Atari ST: Verkaufe Originale! Flight
Simulator Il s/w u.f. 90— DM. GFA
Assembler 125.— DM. Thomas Fischer,
07962 /2611

Atari XL/XE PD-Sammlung zu verkau-
fen! Ca. 65 Disks! Auch einzeln! Liste
geg. 50 Pf-Marke bei: U. Baumart, Bon-
hoeffer-Str. 4, 4172 Straelen. Es lohnt
sich!

Fir Atari 8 Bit mit Floppy + Drucker:
Buchhaltungsprogramm fiir Kleinbetrie-
be 80— DM. Lohnbuchhaltungspro-
gramm fiir Lohnbtiros 50.— DM. Die Pro-
gramme sind vom Steuerfachmann mit
Blick auf Ordnungsméssigkeit sowie
einfache Bedienung entwickelt worden.
Demo-Disk je 10.— DM Anrech. bei Kauf.
# 0761/554468 Schacherer, Bu-
chenstr. 5, 7800 Freiburg G

Atari ST Public Domain Software 312"
und 5%4" sowie fileweiser Kopierser-
vice und MS-DOS Software, auch
Tausch. Hardware und Zubehér Liste
gegen DM 1.10 bei Schlicht, Stoffer-
kamp 66, 2000 Hamburg 65, % 040/
6025069 G

Konkurrenzlos preiswert:

XL/XE-Cassetten:

. 1085
32.90
.. 2850
2590

1095
39.90

FghtPaih 737 ........... 25.00
Impossiie Misson2 ..., 53.90
Winterolympiage 88 ... 5590

Harbert .....oovveeivinne, 28,90
Jiructer 55.90
Sherlock Holmes 50.00

A. Triffterer

Flandersbacher Weg 107 Lieferung per NN ohne Verpak-
5520 Volbert 1 hungsaufschiag etc. - Fordem s
# 02051/64238 - 54322

unseren kostenosen Katalog an!

Suche Sinclair Spectrum 48K und 48K-
Erweiterung fiir Atari 600 XL. & 069/
798-2534

(1 1] KOMPAKT-PAKET (1 1]
Super-800 XL mit (kompatibl.) 256KB-
Erw., 4 Fkt. Tast., 2 intern. Joyst. auf
Rechner install. (XL-Design) + Disk 1050
(Turbo 1050-Beschl. + Centr.) + Grafik-
drucker GP 500 AT (Hardcopy!) + Orig.-
Programme (inkl. Manuals): Designma-
ster, Austrobase, Austrotext, Startexter,
Visicalc + Literatur ® VHB 950.—.
®04841/3573

Suche Atari XL/XE-Floppy. Jérg Braun,
®09170/1241

®0@® GELDFURSCHROTT ee@e@
Suche kaputten STAR-NL 10 Druckkopf
ruft an % 04841/3573

Suche gutes ausgereiftes Skatpro-
gramm fiir Atari ST 1040, kein Miniskat!
Bernhard Harbrecht, Thomas-Nast-Str.
13, 6740 Landau

ACHTUNG!

ASCI-Texte
bearbeiten und auf-
bereiten mit
CALAMUS,
anschlieflender
Ausdruck auf:

— Matrixdrucker

— Laserdrucker
oder in Linotype
auf Anfrage.

Mache aus Pixelbildern
Vektorgrafik.

Informationen iiber
weitere Leistungen
anfordern bei:

Manfred Liick

Dorfstrafie 21
3061 Luhden
24h - 05722/84904

Verkaufe ST-Teile (Tastatur, Maus,
MMU, Videoshifter...) & 09343/
3236 (Nur am Wochenende, Thomas
verlangen)

@90 Atari XL/XE 0 0@

Suche fiir folgende Programme die An-
leitung in Deutsch: Bank Street Writer,
Atari Writer Plus, Home Pak/Home
Word, Mini Office Il, The first XL Word
Prozessor, Alternate Reality/The City.
Udo Schnittert, Talstr. 72, 5650 Solin-
gen 11

®9® S/W-Video-Kamera @@@
Ideal fiir Digitizer mit passendem Moni-
tor aus Uberw.-Anlage. Blechgehiuse,
Industriequalitat. Pro Gerat eig. Netzteil
eingeb. 220-V-Kamera 400.— DM, Moni-
tor 200.— DM, Anlage kpl. 500.— DM. H.
Busching, Mérikestr. 7, 7290 Freuden-
stadt

Suche Atari Maltafel u. Software-Disk f.
Atari 130 XE. Sigmund Doell, Gerh.-
Hauptmann-Str. 13, 8720 Schweinfurt,
®*09721/89839

Sind Sie bereits Clubmitglied? Nein?
Dann sind Sie bei uns richtig! ACR -
Der Userclub fiir Atari XL/XE-Compu-
ter! Infos gegen 80 Pf bei A. Edler,
Hamsterweg 29, 4350 Recklinghau-
sen

, genfur

+arketing
KaiserstraBe 35
7520 Bruchsal

Tel. 07251/85555

ATARI XL/XE

DIGITIZER
gg‘gilalisieren Sie Musik & Spracl':e, und bauen
* ie !

Gratis-Infos

diese in Ihre Programme ein!
® Auch ins Basic!
® 30 Sek. Sound schon beim 800XL
® viele UTLs & DEMOs & Sourcecode
2-Bit-Digit.-Modul, Software & Anleitung 59.—

EPROM-BURNER

* Brennt Typen 2764 - 27512 mit

Superalgorithmus! 149.~

DYNATOS

* Extrem lestungfahiger Diskmontor,
fiir alle drei Schreibdichten

»C:”-SIMULATOR

Macht sogar mehrstufige
BOOT-Cassetten zu Disk-Files 19.~
9.

UTILITY DISK
DIGITIZER DEMO 6.~
UPDATE: CSIM2, DYNATOS2 9.~

Ralf David

Hard & Software-Entwicklung
Ginsterweg 13, D-4700 Hamm 1, Tel. 023 85/29 05

QUALITATS- 35NN (Japan!), 2D ... 24.50
msm" 3,5"-Nashua, 20D ....... 31.50

3,5"-RPS, 2DD . 29.50
(10er-Packs) 3,5"-Maxell . 34.00
5,25"-NN .. - B85

SOFTWARE

Spiele und Anwendungen der
fliihrenden Softwarehauser fiir fast

alle Rechner

Bitte nur

HANDLERANFRAGEN

NEW'’s Software Karl-Heinz Klug
Whulfrather Str. 8 - 4000 Dusseldorf 1

Tel. 0211-6 790925 und 02 11-67 62 01
TELEFAX 0211-67 1544
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LESERECKE

Verk. Floppy 1050 fiir 250.— DM, dto. mit
Turbo-Modul fiir 350.— DM, Atari 800 XE
fir 100.— DM, 800 XL mit 64K-Erweite-
rung fiir 150.— DM, Wiesemann Parallel-
Drucker-Interface fur 100.— DM. Fir div.
Biicher, CK-Hefte Liste anfordern bei:
H. Niegl, Sdbener Str. 24b, 8000 Miin-
chen 90, % 089/6 924961

@90 Suche 900
Schaltplan von einer guten Serial-Cen-
tronics-Interfacebox fir Atari 130 XE.
#0841/58616

Verkaufe Mikro-Floppy SF 354, erst
zweimal benutzt, Preis 180.— DM.
®02151/56686

Verkaufe meine Software fiir XL wegen
Systemaufgabe. Meldet euch mit Riick-
porto bei: Robert Weigand, Hattenho-
ferstr. 47, 7311 Schlierbach. Antwort
kann dauern!

Verk. Diskettenaufkleber im Endlosfor-
mat fir 3,5"- und 5,25"-Disks. Ideal fiir
die einheitliche Beschriftung lhrer Dis-
ketten. Superpreise! Gratisinfo anfor-
dern bei: J. Bronnimann, Ausmattstr. 5,
CH-4132 Muttenz, ® 061/619923
(Schweiz)

Inserieren ohne sein Gesicht zu zeigen?
Anonym sein und bleiben ist kein
Problem! Info: Club GSDV,
Haaner Str. 31, 5650 Solingen 19

@990 Floppy 1050 #0@@
Suche Diskettenstation fir XL/XE.
@ 09725/9586

Verkaufe glinstig Atari 800 XL. Sofort
anrufen! & 02361/8 1356

Verk. 800 XL + 1050 + Rec. 1010 + Plot-
ter 1020 mit Hardcopy + 60 Disks mit
Box + 2 Joysticks und 2 Biicher. VB
750.—-DM. & 069/34 6101

Verkaufe Datasette 1010 + Atari 800 XL
+ 200 Programme, z.B. Ballblaster, Pit
Stop 1 und 2, Boulder Dash, Archon,
QIX, Hyperolympics und viele andere.
Preis 350.— DM. ® 04827/684 (nach
18 Uhr)

Verkaufe wegen Systemwechsels mei-
nen Atari 800 XL + Data + 29 Cassetten
und 7 Qriginale + 1 Joystick. Alles ca. %2
Jahr alt. Preis 400.—DM VB. & 02291/
36 12 (Stefan verlangen)

Suche Datasette-Recorder fiir Atari,
1010. % 064 29/12 39 (abends)

Suche dringend Koala-Pad oder Atari-
Touchtablet, neu oder gebraucht. Zahle
(fast) jeden Preis. Evtl. auch mit Modul.
Handlerzuschriften ausdriicklich er-
wiinscht! Rainer Bartknecht, Wencke-
bachstr. 19, 1000 Berlin 42

Verkaufe 1025-Drucker fir nur 200.—-
DM! Schreibt an: Andreas Ackermann,
Schwarzwaldstr. 8, 3000 Hannover 51.
Natdrlich im Originalkarton!

Suche Hardware jeder Art. C. Hebert,
Murtzaner Ring 26, 1140 Berlin, DDR

XL/XE! Suche deutsche Anleitung fir
Movie-Maker. & 04921/56395

Wegen Systemwechsels auf ST verkau-
fe ich meine umfangreiche Software fiir
800 XL/XE (auch einzeln). Ideal fiir An-
fanger. Liste gegen Riickporto bei: B.
Niegl, Sabener Str. 24 b, 8000 Minchen
90

Atari XL/XE! Verkaufe spottbillig Ori-
ginale. Liste kostenlos bei: A. Kdhny,
Giiterstr. 8, 7888 Rheinfelden

® Atari XL/XE Spitzen-PD-Software @
25 Disks, je Disk 5.— DM, ab 10 Disks
Rabatt! Die PD-Software, die ihr sucht.
Larsten Drinkewitz, Oranienburger Str.
82, 1000 Berlin 26 G

® XL/XE @ Gebe PD-Software z.
Selbstkostenpreis weiter. 420 Disks!
G. Steinle, Beethovenstr. 1, 8943 Ba-
benhausen. Gratisliste anfordern. G

®®® Fir ATARI XL/XE + 1050 ®@®®
@® REPLAY Freezer, Debugger, Uti- @
® lities (Test ATARImagazin 8/88) @
® 48.-DM. Info: F.-O. Malisch @
® Mozartstr. 32, 8014 Neubiberg G

ST-KEYBOARDMAN
ST-GUITARMAN
'cause music goes the world (siehe
ATARI-magazin-Test 10/88). Stellen
Musikakkorde grafisch dar. GEM-orien-
tiert und mausunterstiitzt. Nur je DM
38.— oder DM 58.— zusammen. Infos bei
A. Labermaier, Bozener Str. 34, 8200
Rosenheim. Take your chance, 'cause
music goes the world! G

OKI-Drucker ® OKI-DRUCKER sind 0.k!
Dem intelligenten Rechner auf Dauer
® die preiswertere Losung @
in Beruf, Gewerbe, Schule + privat!
Fa. G. RUEHL - Soft- & Hardware —

® Burgstr. 19 d, 4250 Krefeld 11 @ G

Zahle 150.— DM fiir umfangr. XL-Soft-
ware-Sammiung (80-190 Disks).
= 06434/4587

900 Atari XL/XE 00@®
Suche zuverlissigen Tauschpartner fiir
Software aller Art. Listen an: Patrik Hil-
ler, Hamburger Str. 22, 5541 Weinsheim

Suche  Schachprogramme  Atari-
Schach, Sargon, Chess 7.0, Chessma-
ster flir 800 XL. Angebote an: Hartmut
Woggon, Huber-Str. 24, 4800 Bielefeld
1

900Atari ST 900
Suche Software fiir Atari ST!
Schickt eure Listen an: C. Arnold, Am
Sportplatz 5, 6904 Eppelheim

900 MUSICA o0@®
Das Noteneditionsprogramm fiir lhren
ST. Schreiben Sie mit Maus, Menis und
Piktogrammen lhre Noten. 57 spezielle
Grafiksymbole stehen zu lhrer Verfi-
gung. DM 99.— + Versand 3.— + Nach-
nahme 6.—. Dieter Semma, Kakabellen-
weg 42, 2330 Eckernférde G

Verk. Atari 600 XL (64 K) + Disk 1050 +
Cass. 1020 + 2 Module + 10 Blicher +
iiber 100 Disks (mehr als 500 Pgm.).
Preis: 700.— DM. Jens Hollinger, Bahn-
hofstr. 4, 6729 Neuburg, ® 07273/
2355

»»DB-ELEKTRONIC =
ST-Futter

Spiele- und Anwenderprogramme

schon ab DM 1 5-—
Software-Sonderliste SO-88/4ST anfordemn.
Achtung XL/XE-User!!

Software-Sonderliste SO88/4 XL/XE anfordern.

Postfach 140 246
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@00 XL/ XE 000
Verk. Drucker Seik. GP 500 AT (wie
1029) + Design Master + Hardcopy +
Masic + Papier, nur 200.— DM. & 0941/
22890 (ab 17 Uhr)

@00 Atari 800 XL 00@®
Suche Kaiser bzw. Seven Cities of Gold
auf Diskette. Zahle bis zu 50.—- DM pro
Orig.-Game! Poniewas, Dammstr. 24,
7262 Althengstett, ® 07051/4 0561

000 ABB.U.C.eV. 900@
Deutschlands groBter Atari-8-Bit-Club
bietet Diskettenmagazin, Bauplanservi-
ce, PD-Bibliothek, Mailbox und vieles
mehr. Info gegen frank. Riickumschlag
bei: ABBUC, c/o Wolfgang Burger, Wie-
schenbeck 45, 4352 Herten

PD-Grafikbilder und Art-Libs fiir De-
gas + STAD abzugeben. Frey,
Rheinstr. 12A, 6538 Miinster-Sarms-
heim

@@ Atari 130 XE 0@
Suche Tauschpartner (nur Disk). Je-
de Menge Software vorhanden. Li-
sten an Michael Schmengler,
Rheinstr. 19, 5415 Nauort, ® 02601/
1219 (ab 19 Uhr)

Systemwechsel auf PC! Verk. 600 XL
60.— DM. Erweiter. 1064 mit Userp. 60.—
DM. Turbo-Freezer XL mit Oldr. u. 320
KByte-Erw. u. Freezer Software 200.—
DM. 100 Disk. mit Top Games u. Utilities
z.B. The Pawn, Mercenary, Solo Flight,
Axis, Silent Service fir 200.— DM. Kom-
plett alles flr 450.— DM. & 0721/
71327

@00 Atari ST 00@

Suche defekte oder gebrauchte Hard-
ware, Drucker, Floppys, Kabel, etc. u.
gebr. Blcher, Schaltplane, etc. bes.
auch Hard- u. Software f. CW-u. RTTY-
Decoder, etc. Angebote an: Horst Bi-
sching, MarikestraBe 7, 7290 Freuden-
stadt

Verkaufe Aquarius-Homecomputer mit
Thermodrucker und vielen Spiel- und
Anwendermodulen. Wegen guter Do-
kum. und Microsoft-Basic ideal f. Ein-
stieg. Kpl. 200.— DM. AuBerdem Atari-
800XE-Computer fiir 120.— DM und
Floppy 1050 fiir 300.— DM. H. Niegl, Sa-
benerstr. 24 b, 8000 Minchen 90,
#089/6924961

Atari-Laser SLM 804. Suche Fonts fiir
Druckertreiber Diabolo 630 + Laser-
Brain. Auch Orig. Timeworks DTP. L.
Schleimer, Thiotmannstr. 5, 6230
Frankfurt 80

Verkaufe Atari-Floppy 1050 + Happy (+
Speed-DOS) + 200 Disks, auch einzeln.
Preis VS. Thorsten Jansen, Emdener
Str. 3a, 4330 Miilheim / Ruhr, & 0208/
423800

Atari-Freak in der DDR sucht drin-
gend eine Floppy 1050 (auch mit Er-
weiterungen) + erforderliches DOS.
Angebote an: & 069/465044 oder
tagsiiber 069/520070 (Frankfurt/
Main)

Hallo Freunde! Verk. meine Platinen,
z.B. 320 KByte 130 XE-Erw. = 20.—- DM
od. 576 KByte 130 XE = 29.- DM;
Schaltplan 130 XE = 10.- DM, Um-
schaltkarte fiir 4 Betriebssysteme =19.—
DM und anderes. & 07931/83 90

Atari XL (Disk). Suche zuverlassige
Tauschpartner! Listen an: Christian Gra-
ber, Birkenweg 2, 3045 Bispingen

Neue Mitglieder fir den XL/XE-Club ge-
sucht! Infos gratis! Clubdisk mit Spielen,
Infos + Clubmagazin nur 8.- DM. H.
Schlosser, Wettestr. 5, 7707 Engen 5

@e@e Osterreich 90 @
Atari XL/XE! Orig.-Spitzenprogramme
wie the Newsroom, Sons of Liberty,
Winterolymp. 88. Suche, tausche Progr.
H. Jankowyj, A-1030 Wien, Baumgasse
32/9

DIABO]O

* Der Versand mitden teuflischen Preisen! »




LESERECKE

Wer druckt mir 250 Seiten Text aus (Si-
gnum)? Diisseldorf, Karolingerstr. 65,
# 02 11/3153 42 (Winkelmann)

®8@ Floppy 1050 @@

Gelegenheit: neuwertige Floppy 1050,
ca. 10 Betriebsstunden wegen System-
wechsel zu verkaufen. FP 250~ DM.
@ 07021/2517. ab 17 Uhr 07382/
1221
®0® Atari ST ®0@ Atari ST 000
Suche Tauschpartner fiir Spiele usw.
Schickt eure Listen an: Kees Maas,
Van Pedestraat 14, 5622 BG Eindho-
ve, Nlederlande

Atari ST-User schreibt an: Herbert
Huber, Valenting. 9, A-1238 Wien!!!

Gebrauchte 1050 Floppy in gutem Zu-
stand verkauft meistbietend Heinz-Jir-
gen Grinert, & 069/ 86 28 26. Ebenso 2
Floppys zum Ausschlachten.

@80 ATARI XL/XE 0@@®
Restbestidnde aus Hobbyauflésung!!!
(Umstieg auf PC) Atari 1010 - 50.— DM
sowie umfangreiche Softwaresamm-
lung (Anwendungen + Spiele ca. 700
Prg). Liste kostenlos anzufordern bei:
Daniel Zeilmann, Meraner Str. 56, 8501
Gsteinach/SBR.

(11} ATARI)(L/XE (11} Verkaufe
billig umfangreiche Softwaresammlung
(Topspiele und Anwendung) kostenlose
Liste anfordern bei: Riidiger Jung,
Breite Str. 16, 6050 Offenbach/M. G

PD @ ATARI XL/XE ® PD Achtung:
Daisy-Dot Il eingetroffen und weitere
gute Software aus USA. Bitte Nach-
trag zum PD-Software-Katalog an-
fordern bei: ® PD-Copy-Service @
Heinz-Jiirgen Griinert, Scharfenstei-
ner Str. 46, 6050 Offenbach/M. G

@@ Neu—-Neu-—Neu 900
Platinen-Layout, Atari ST + Hawk CP 14,
Service z.B. fir STAD & Signum, Cam-
pus-CAD SMD Datei. ' 0431/180975

G

EDV-Literatur
Liste kostenlos: H. Weidinger, Postf.
210546, 8500 Niirnberg 21 -A12 G

Atari XL/ST/PC: Suche/tausche Soft
Kontakt: CSS, PF 21 05 14, 5900 Siegen

Atari XL: Verkaufe wegen Systemaufga-
be meine PD-Sammlung von 55 Disket-
ten (doppelseitig) fir 250 DM VB. Nur
komplette Abgabe. % 0421/37 4436,
Robert Osten

@0@ ATARI ST e0@
Suche folgende Games: Barbanan 2
Clever + Smart, Obllterator, ST Kara-
te, Trantor, Starglider 2, Metrocross
und Thundercats. Listen an Torsten
Fiillenbach, Postfach 1147, 6234 Hat-
tersheim 1

90 Atari 800 XL o0 @
Verkaufe Original-Cass. Liste gegen
Freiumschlag bei: Michael Welz, Ritter-
weg 4, 7075 Mutlangen

@@ ® Atari 800 XL/XE 000
Verkaufe meine PD-Software auf Disk.
Liste gegen 80 Pf-Marke bei D. Meyer,
Am Waldweg 20, 6301 Pohlheim

Suche Turbo-Freezer XE! Angebote an
Kai Nitschke, Friedrichstr. 17, 7518
Bretten, ® 07252/80607

Suche defekten Atari 520 STM bis 100
DM oder 260 ST (funktionstiichtig) bis
150 DM. % 06 81/3 37 68, M. Tirtasana,
Scheidterstr. 25, 6600 Saarbriicken 3

Verkaufe: Mega ST2 mit SW-Monitor,
Farbm. SC1224, Zweitlaufwerk, NEC

P6-Drucker mit Bi-traktor, M.-Um- Bei den mit G bezeich- alle ernsthaften ST-Anwendungen, z.B. ~ Scheck, bar

schalt.  Original-Soft:  Adimens, neten Anzeigen M.LD.I, Textverarbeitung, Hardware, e UberwelsunganPGlroA
Starwriter, Calamus usw. und diver- = g DTP, Virenkilling, PD und vieles mehr. Miinchen, BLZ: 700 19080
ses Zubehér kompl. fiir 4400 DM handelt es sich um Ausfihrliches Info gegen Riickporto von ~ Nr.:462031-803

(auch einzeln). Oder Tausch gegen gewerbliche Mainstream! Kontakt: Kay-Uwe Berg- = 'Verbindlrche NN*Besteilung.
PC mit EGA-Mon. % 02941 /8796 ab Anbieter. hof, RoseggerstraBe 5, 5600 Wuppertal . zzgh. 8.~ (lnland} bzw 15 -
19 Uhr. . 2 (Ausland) '

fe neueste ST-Software! Habe viele Sa-
chen! (NEU!) Schrelb an: S. Wagner,
Postbox 56, A-6027 Innsbruck

HALLO FREAKS! 'Ex{sche und verkau-

Atari XL. Suche Tauschpartner fiir Disk.
Schickt Listen. Suche auch Floppy
1050. Es eilt. Zahle bis zu 200.— DM. Pe-
ter Heibach, Ritter-Simon-Weg 27, 3220
Waldbroel. Bitte meldet euch! Es lohnt
sich.

Suche Englisch-Vokabel-Trainer fiir 800
XL auf Disc. Angebote an: J. Hasel-
mann, Krugstr. 37, 8500 Niirnberg. Eilt!

Suche Tauschpart. fiir Disk. und Cass.
Listen an diese Anschrift: H. Lehmann,
Thulevej 460, 67 Isesbjerg N., Dine-
mark. Atari XL/XE

Verkaufe: Atari 800 XL: 80.— DM, Atari
1050: 200.— DM, Atari 1029: 200 DM,
Atari Assembler + Handbuch: 100.— DM,
200 Spiele: 150.— DM, Programm d.
6502, XL/XE intern, Der Atari Assembler
fiir je 20.— DM. Martin Schliter,
##02204/7 1451 (ab 19 Uhr)

0@ 3800 XL e0e
Suche gute Sportspiele (Disk + Tape).
Angebote an: Andreas Jielg, Hirsch-
bergerstr. 27, 2800 Bremen 21

Suche leistungsfahiges Textverarbei-
tungsprogramm + Anleitung fiir Atari
ST: Martin Riemer, Brandenburger Str.
19, 3575 Hirchhain 1

130 XE

Suche dringend Druckerhandbuch fiir
1029 (Kopie). Gibt es im Raum Dinsla-
ken/Wesel Experten fiir 130 XE? Biete
Rundflug iiber Niederrhein od. Kosten-
erstattung. Angebote an: Manfred Stie-
nen, Flugplatz, 4224 Hiinxe,

% 02858/2697

Atari XL + ST @@ Verkaufe ST Floppy SF
354 100.— DM; XL Farbmonitor 1702
350.— DM; Centronics Interface 130.—
DM; XL-Literatur; Alles VB; Es eilt. Mel-
deteuch bei ® 07131/161275

Verkaufe Original-ST-Programme, z.B.
Zynaps, Star Trash, GFA-Basic 2.0
u.v.a. Preis VB. ® 0211/799190

Atari-ST-Original-Programme zu ver-
kaufen. Liste geg. Riickporto von: Kurt
Fischer, Postfach 134, 8948 Mindel-
heim, & 08261/9623

Atari ST! Suche Programme aller Art! Li-
sten an: Wolfgang Kréger, Am Buchen-
baum 14, 3540 Korbach

Suche defekten Atari 520 STM bis
100.- DM oder auch andere Modelle.
%% 06 81/337 68 (Michael verlangen)

Verkaufe Atari 520 ST + SM 124 + SF
314, mit Maus + Originalverpackung.
Preis VS. % 05661/1838 (ab 18 Uhr,
Mario verlangen)

Tausche Public-Domain fiir Atari ST. Li-
sten an: Peter Schomann, Stidstr. 16,
4784 Rithen 5, % 02954 /1050

Tausche und verkaufe neueste Soft-
ware! S. Wagner, Postfach 56, A-6027
Innsbruck. Atari ST!

CAD3D-Experte fir Atarai ST zur
Einweisung gesucht!

Suche fiir Wochenendseminar jeman-
den, der uns in CAD 3D + Zusatzpro-
gramme einweisen kann. Bevorzugt
PLZ-Gebiet 8. Kontakt und weitere In-
formationen: Bubenik, 8383 Exing 32,
% 09956/753 oder 1228

®@®® Atari ST User-Club@ @@
Infos gegen frankierten Riickumschlag
von: M. Ludwig, Kruppstr. 19, 6290
Weilburg

" Tausche, kaufe Programme fiir den Atari

ST und C 64. Habe auch neue Sachen,
z.B. Pink Panther usw. Listen an: H.
Miller, Postfach 1302, 7257 Ditzingen
1. Schnell!

ATARI XL/XE ATARI XL/XE

CENTRONICS-
INTERFACE

Lauft GARANTIERT mit allen
bekannten Anwenderprogrammen

@ Inkl. div, Druckerutilities
PD-Cassetten
® schon ab
Klaus Peters

von-Humboldt-StraBe 28 - 5620 Velbert 1
Tel. 02051 /677 64 oder 844 10

@ AtariST® ST @ AtariST @
Zorrosoft is searching for new contacts/
software, write to: Zorrosoft, PLK
018108 D, 2410 Mélin (West Germany)

@®0® Achtung @@@®

Suche dringend im Raum Memmingen
Club oder Personen fiir erste Hilfe auf
meinem Atari 1040 ST mit Panasonic-
Drucker. Bin Anfanger und fiir Unterstiit-
zung oder Info-Austausch sehr dankbar.
Josef Seeberger, Greuth 24, 8941 Kron-
burg

® Mainstream @ Mainstream @
User-Club fiir Atari-ST-Anwender und

MAINSTREAM MAINSTREAM
User-Club fur Atari-ST-Anwender und
alle ernsthaften ST-Anwendungen z.B.
MIDI, Textverarbeitung, Hardware DTP,
Virenkilling, PD und vieles mehr. Aus-
fiihrliches Info (Rlckporto) von: MAIN-
STREAM-KONTAKT, Kay-Uwe Berg-
hof, Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

T.0.S.
- Turbo
Operatmg
~ System

Das Turbo-System fiir Cassetten-
orientierte Software auf den
Atari- COmputam 800 XL, 800XE,
. 800XL, 130XE! .

# Verschnellerung des Lade und"
Speichervorgangs bis auf das
10fache durch innovatives Auf—
zeichnungsverfahren

* Vemenﬂungsmbghchkeﬁ : ge~
wohnlicher  Kassettenrekorder
und Tonbandgerate

* Gleichzelltge Auswertung des.
ATARI- und des TURBO-Auf-
zeichnungsverfahrens (alle Auf-
nahmen der originalen Datenre-
korder jederzeit verwendbarl)

* Stellung geringster Anforderun—.
gen an Frequenzgang und
Gleichlauf des angeschiossenen
Aufzeichnungsgerites

s Fast génzliches, softwareméBi-
~ ges Abfangen von Gisichlauf-
schwankungen .

% Hohe Funkuonssrchemest durch
_regelméBige Prﬁfsummenbsi-
dung beim Laden . |

#* Behand!ung von Easac«ngram-
men ohne Einschrankungen, von |-
- MC bis auf wenige, unbedeutenw
deAusnahmen -

% GroBe Anwanderrramdncnke:t'
und Ubersichtlichkeit durch Me-
_ nﬂ»Steuerung . .

:' # Optische Kontrolle und spezneﬂer
AUDIO- Kanal ats akustisaher
Monitor ;

% Kompleit mit Datenkassetie
(Treiber-SW in Assembler), an-

_ schiuBfertigem Interface im Ge-
_ héuse (ohne Eingriff in den’Com-
puter zw. Rekorder und ser. Port
anzuschlieBen) und deutscher'
'Anieatung, Garantle . .

_* Bestellung gegen Unkostener—

~stattung von 79— DM an: NBB-
Club, Michael Hauck, Lirchen-
straBe 2, D-8091 Martenbem
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ATARI XL/XE
PD-Copy-Service
Software aus

BRD / USA / Kanada fiir alle
Anwendungsbereiche

DISK .tz 5,50 DM
Katalog gegen 1.30 DM in Briefmarken bei:

Heinz-Jiirgen Griinert
Scharfensteiner StraBe 46 - 6050 Offenbach/M.

HOCHSTPREISE
fir Ihren "GEBRAUCHTEN" bei Computer-Neukauf
TIEFSTPREISE

10 MAXELL 3" CF2-Disketten DM 54.95

10 No Name 3.5" MF2D-Disketten DM 24.95
100 No NAME 5,25" 2D-Disketten DM 69.95

2 Farbbénder LC 10, schwarz DM 19.95
2 Farbbénder NEC P6 DM 29.95
Staubschutzhaube EURO PC DM 12.95

INFO iiber weitere Artikel erhalten SIE von:
Porta-Nigra-Platz 1

o> _@ Postfach 2106 - 5500 Trier
EEV MP  Tel.0651/29290

Lichtgriffel .49.—

@ AnschluB filr jeden(!) Computer maglich

@ Standardversion f{ir Atari, Schneider und
Egmnﬁodo?gigfe%ar.w =chneks

@ Versand gegen Scheck/Nachnahme

@ Bitte Computertyp angeben!
@ Informationsmaterial gratis

Fa. Klaus SchifSlbauer

Postfach 1171 H

8458 Sulzbach-Rosenberg
Tel. 09661/6592 oder
0941/999915 bis 21 Uhr

TOPANGEBOTE
Software und Zubehor flir
Atari XL/XE und ST
B mit XL/XE-PD-Service

Katalog 80 Pf Riickporto

Bitte Computertyp angeben
Info-Disk XL/XE fiir 3.— DM in Briefmarken

COMPYSOFT

Alexander & Karl-Heinz Schmitt
Kreuzstr. 32, 6050 Offenbach/M.

Atari 130 XE + Floppy 1050 + Cass. 1010
+ Centronics-Interface + Druckerbuffer
16 KB + Spiele auf Cass. + Spiele auf
Diskette + Anwenderprogramme auf
Diskette + Biicher + Atari Magazine
Preis VB 900.— DM. & 02324/4 1402

Verkaufe 130 XE mit XC11 und ca. 20
Programmen. Gerédte sehr wenig ge-
braucht, sehen aus wie neu. Zusam-
men 270.- DM. Alfred Bold, Lorenz-
Vogel-Weg 6, 7482 Krauchenwies,
®:07576/1326

® 1020 Farbplotter @ Farbplotter
Gut erhalten, kaum gebraucht. Vier Sat-
ze neue Farbstifte beileigend, englische
Originalanleitung! Das alles fir nur 120.—
DM!Wo? Beimir: ®0221/681277 tgl.
17-21 Uhr!!

STSTSTSTSTSTSTSTSTSTSTST
Suche Tauschpartner. 100%ig Antwort.
Habe neueste Spiele. Meldet euch bei
Carsten Reinhold, Friedenstr. 5, 5090
Leverkusen 1, & 0214/49899. Ich
warte!

Suche Floppy 1050 fir 250.— DM An-
dreas Sievert, 4439 Metelen, ® 02556/
7343

Verk. Atari 800 XL, Disc. 1050, Quick-
shot 2+; Handbiicher, 50 Disketten,
Strategiespiele (Colonial Conquest,
Wargame Constr. Set...) Preis VHB.
% 06073/80616 (ab 15 Uhr)

Verkaufe Atari 800 XL + 1010 + Spiele +
Literatur, alles anschiuBfertig in 1a-Zu-
stand fiir ca. 260.— DM. & 06332/
44558, Marco verlangen (nach 14 Uhr)

Verk. Atari 800 XL, Monitor, 1050, 1010,
Sound Sampler u. Disks; Original Pro-
gramme: Mike Databank 330, Mike Mo-
ney Il, Mike Draw, Mike Word |, Monitor
XL, Design-Master, Datawork+. R. Sen-
ger, Hauptstr. 18, 3071 Steimbke,

& 05026/12 14 ab 18 Uhr bis 20 Uhr.
Preis: 500.— DM

Suche 1050 u. 1029, AMD u. PS-Li-
sting. A. Winiarz, John-Scheer-Str.
22, Bad Diirrenberg, DDR 4203

Suche Tauschpartner fir Atari 800 XL
(Disk). Suche vor allem neue aber auch
dltere Software. Listen an: Hartmut
Schmitt, Sonnenstr. 76, 4600 Dortmund
1,®0231/121218

Bitte beachten Sie, daB Inserate, in denen Handelsware angeboten oder
beworben wird oder die gewerblichen Charakter erkennen lassen, nicht
als private Kleinanzeigen angenommen werden kénnen. Kleinanzeigen
mit PLK-Adresse kénnen nicht verdéffentlicht werden.

Bestellschein fiir Kleinanzeigen

Bitte verdffentlichen Sie in den nachsten Ausgaben folgende Anzeige:

Meine Anzeige soll in

10 20 3 0O Ausgabenerscheinen.
Bei zwei- oder dreimaligem Erscheinen bitte entsprechenden O Private Kleinanzeige:
Mehrfachbetrag beilegen. Deutlich schreiben!

Vor- und Zuname

Bitte ankreuzen:

pro Zeile 1.- DM
[0 Gewerbliche Kleinanzeige:
pro mm Héhe 3.15 DM + 14% MwSt.

StraBe

PLZ/Ont

Datum Unterschrift

Bei mehreren Kleinanzeigen bitte Bestell-
schein kopieren. Den Betrag in Briefmarken
oder als Scheck zusammen mit der Kleinan-
zeige einsenden. Bei gewerblichen Kleinan-
zeigen ist keine Vorauszahlung notwendig.
Hier erhalten Sie nach Abdruck eine Rech-
nung.

ATARImagazin

Redaktion, Postfach 1640, 7518 Bretten

Verkaufe fiir Atari ST gebr. Originale Ste-
ve V2.3 180.— DM, Calamus V1.0 499.—
DM, ST-Toolbox 29.— DM, Printmaster
45.— DM, Wintergames 30.— DM, Ber-
muda Projekt 39.— DM, Mousetrap 15.—-
DM, Metrocross 20.— DM, usw. T. Hel-
fers, Pf. 1105, 2905 Edewecht, % 68 09

Lebenswichtig!!! Dringend!!! Brauche
1050 Floppy. ® 064 38/23 19

@@ Verk. wegen ST-Kauf @@
Atari 800 + Floppy 810 + Interface 850 +
Datasette + Software (D + C) (z.B. Sum-
mer Games, Lederb., Silent Service,
Mercenary u.v.m.) + Module + sehr viel
weiteres Zubehér evtl. Griinmonitor.
®02161/662248

@®® Neu-—Neu—Neu 0@
Platinen-Layout, Atari ST + Hawk CP 14.
Service z.B. fiir STAD & Signum, Cam-
pus-CAD SMD Datei. # 04 31/180975

G

EDV-Literatur
Liste kostenlos: H. Weidinger, Postf.
210546, 8500 Nirnberg 21-A12 G

Bei den mit G bezeich-
neten Anzeigen
handelt es sich um
gewerbliche
Anbieter.

Kaufe sofort Original-ST-Program-
me. Gerne ganze Bestédnde. Schreibt
an: Ruppert Riesenhuber, Auf dem
Kamp 2, 2358 Kaltenkirchen, 100%
Riickantwort!

Verk. 800 XL mit Datas. + Floppy mit
Softw. C. + D., Diskbox flr 100 Disks, 13
Ausg. ATARImagazin, 3 Steckm., Lern-
cassette u.a. Alles gut erhalten. Fir
640.— DM VB. % 02268/73 44

@®®® ACR-Club fiir Atari XL/XE 0 @@
Wir suchen noch Mitglieder aus dem ge-
samten deutschsprachigen Raum! PD-
Software (auch fiir Nichtmitglieder!),
Kontaktvermittlung sowie Clubdisk mit
Buchtips, Spieleldsungen, Software-
news, kostenlosen Kleinanzeigen usw.
Clubinfos bzw. PD-Info jeweils gegen
Riickporto bei A. Edler, Hamsterweg 29,
4350 Recklinghausen!

@@ Atari ST @@ Speichererweiterung
auf 1 MB fir 260.— DM, Relais-Schalt-
platine VB. % 05136/86522 (ab 17
Uhr)

8 sl ATARImagazin12/88



Hardcopy
mit Leerzeilen

Anmeinen 1040 STist ein Ep-
son-Drucker LX-800 ange-
schlossen. Bisher ist es mir nicht
gelungen, Grafiken verniinftig
auszugeben. Nach jeder Grafik-
zeile produziert mein Drucker
cine zusitzliche Leerzeile. Was
ist zu tun?

Dietmar Muschketat

Bei Ihrem Drucker muf} der
automatische Line Feed ( Zeilen-
vorschub) abgeschaltet werden.
Dies geschieht durch Umschal-
ten eines DIP-Schalters im Inne-
ren des Printers (s. Drucker-
handbuch).

Joystick fiir den ST

Fiir mcinen 1040 ST mochte
ich cinen Joystick kaufen. Bitte
teilen Sic mir mit, welche Aus-
fiihrungen fiir meinen Compu-
ter geeignet sind und welche Sie
fiir dic beste halten,

Manfred Eremit

Gliicklicherweise hat sich bei
den Joysticks eine Norm durch-
gesetzt. Daher laf3t sich jeder mit
neunpoligem Stecker (der glei-
che wie an der Maus) an den ST
anschlieffen. Das Angebot an
Joysticks ist grofs. Sicher gibt es
bei diesen Produkten Qualitiits-
unterschiede (Leichigingigkeit,
Kontaktsicherheit, Lebensdauer
usw. ), die sich natiirlich auch im
Preis ausdriicken. Weitgehend
ist die Wahl aber Geschmackssa-
che. Am besten gehen Sie einmal
ineinen Computershop und neh-
men verschiedene Ausfiihrun-
gen in die Hand. So konnen Sie
am besten feststellen, welcher
"Freudenstab” Ihnen wirklich
Freude macht. Ubrigens finden
Sie im ATARImagazin 7/88 auf
Seite 15 die Vorstellung von zwei
neuartigen Sticks.

SW-Fernseher am ST

Ich habe einen alten Schwarz-
weill-Fernseher zu einem Moni-
f~r umgebaut. Er 4t sich auch

sroblemlos an meinem 800 XL
be*-eiben. Wenn sich ihn aber
an Jen ST anschliee, bleibt er
dunkel. Wie muB ich diesen Mo-
nitor umbauen, damit er auch
am ST funktioniert?

Leserfragen

Frank Breitwieser

Fiir den Monochrommodus
des ST ist dies mit vertretbarem
Aufwand nicht mdoglich. Der
Fernseher ist ndmlich nichtin der
Lage, die hohe Bildwiederhol-
frequenz von 71 Hz im hochauf-
lésenden Modus des ST zuverar-
beiten. Die mittlere und niedrige
Auflésungsstufe lassen sich al-
lerdings darstellen (in diesem
Fall natiirlich nur mit Grauté-
nen). Bedienen Sie sich dazu ei-
nes FBAS-Adapters, wie wir ihn
im ATARImagazin 3/88 bereits
als Bauanleitung verdffentlicht
haben.

Ganzseitenmonitor
am ST

Im ATARImagazin7/88 wird
auf Seite 17 ein DIN-A4-Ganz-
seitenmonitor mit der phanta-
stischen Auflosung von 1008 x

736 Punkten gezeigt. LBt sich’

dieses Gerit auch an den Mega-
ST anschlieBen? Wird das DIN-
A4-Format vom GEM unter-
stiitzt?

Horst-Walter Glaser

Diese Fragen sind leider zu
verneinen. Der ST kann ohne
zusdtzliche Hardware keine ho-
here Auflosung als 400 x 640
Punkte hervorbringen. Selbst
wenn man den SM124-Monitor
auf die Seite stellt und spezielle
Sofware schreibt, um ein Hoch-
kantformat zu erlangen, ist diese
Auflosung fiir die akzeptable
Darstellung einer kompletten
DIN-A4-Seite mit Grafik nicht
ausreichend. Fiir eine Textverar-
beitung mit recht kleinen Zei-
chen wird sie aber geniigen (s.
Kurzvorstellung  von  "2nd
Word” im ATARImagazin 8/
88,5.7).

Die Firma Matrix Datensyste-
me hat allerdings auf der diesjiih-
rigen Atari-Messe einen Grof3-
bildschirm und einen Ganzsei-
tenmonitor fiir den Gebrauch
mit "CALAMUS” vorgefiihrt.
Hier die Anschrift:

Matrix Datensysteme

Aichelbachstrafie 2
7155 Oppenweiler

Commodore-Drucker
am ST

Ich besitze einen 1040 ST und
einen Commodore-Druckerdes
Typs MPS 1200, der mit einer
seriellen Commodore-IEC-
Bus-Schnittstelle ausgestattet
ist. Gibt es eine Mdoglichkeit,
den Printer am Modem-Port des
ST anzuschlieen?

Rainer Tochtermann

Ohne weiteres ist diese Ver-
bindung nicht méglich. Im ATA-
Rimagazin 9 haben wir jedoch
auf Seite 52 eine Bauanleitung
fiir die notwendige Umsetzung
verdffentlicht. Dabei wurde al-
lerdings nicht der Modem-, son-
dern der Drucker-Port benutzt.

Ausgabe von Grafiken

Ich besitze einen 1040 ST so-
wie einen Atari-Drucker und
programmiere in ST-Basic.
Uber LPRINT kann ich zwar
Texte ausgeben, wie bringe ich
aber Grafiken wie beispielswei-
se Kurven in Diagrammen zu
Papier? Das Basic-Handbuch
verrit nichts dariiber. Mit dem
Fachenglisch des Druckerhand-
buchs komme ich schlecht zu-
recht.

Stefan Bilo

Die Ausgabe von Grafiken ist
itber jeden Matrixdrucker még-
lich. Mit Hilfe bestimmter Steu-
ercodes lif3t sich der Printer in ei-
nen Modus versetzen, in dem die
nachfolgenden Zeichen bitweise
interpretiert werden und die ein-
zelnen Nadeln des Druckers
steuern. Das relevante Kapitel
Thres Druckerhandbuchs wird
mit "Bit Image Mode” oder so
dhnlich tiberschrieben sein.

Wenn Ihnen diese Methode al-
lerdings zu umstindlich er-
scheint und Sie nur ab und zu
Grafiken zu Papier bringen
mdchten, mag es einfacher sein,
das ganze Bild, das die Grafik
enthdlt, auf Diskette zu tibertra-
gen. (Hier hilft Ihnen z.B. das
Programm DISKHARD.PRG
auf der Diskette Lazy Finger 1/
88.) Der gewiinschte Bildteil ist

LESERECKE

dann mit einem Grafikpro-
gramm herauszuschneiden und
auszugeben (eventuell mit dem
Hardcopy-Programm aus die-
sem Heft). Sie kénnen auch iiber
ALTERNATE + HELP direkt
eine Bildschirm-Hardcopy an-
fertigen und anschlieffend das
Bild selbst ausschneiden.

Finanzbuchhaltung
auf dem ST

Seit einigen Monaten bin ich
Besitzer eines 1040 ST. Nun
fehlt mir noch ein Buchhal-
tungsprogramm. Friiher habe
ich mir einem Joyce PCW 8512
unter CP/M gearbeitet. Dort
stand mit ein ausgezeichnetes
FIBU-Programm zur Verfii-
gung. Gibt es eine Hard- oder
Software-Losung, um CP/M-
Programme auch auf dem ST zu
benutzen?

Manfred Meister

Es gibt auch speziell fiir den
ST geschriebene Buchhaltungs-
programme, z.B. "fibuMAN"
von Prodata. Einen ausfiihrli-
chen Test dieses Programms fin-
den Sie im ATARImagazin8/88
ab Seite 36.

Zum Thema CP/M ist zu sa-
gen, daf} es einen CP/M-Emula-
tor gibt (sogar als PD-Pro-
gramm), also eine reine Soft-
ware-Lésung, um CP/M-Pro-
gramme auch auf dem ST zum
Laufen zu bringen. Mittels se-
rieller Rechnerkopplung lassen
sich CP/M-Dateien vom CP/M-
Rechner zum ST iibertragen.
Anschlieffend kann man mit
dem ST wie mit einem CP/M-
Computer weiterarbeiten. Da es
sich um eine Emulation handelt,
geschieht dies dann allerdings et-
was langsamer. Aufierdem stellt
der Emulator meines Wissens
nur Standard-Z80-CP/M mit ei-
ner Arbeitsspeichergrofle von 64
KByte zur Verfiigung. FEine
Speicherbankumschaltung zum
Erreichen héherer Speicherka-
pazitit findet keine Unterstiit-
zung. Joyce-Programme werden
also nicht unbedingt auf dem
"CP/M-ST” laufen.

ST treibt P2200 nicht

Thomas Sobczak aus Bad Ol-
desloe schickte uns dankenswer-
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terweise einen Brief und Kopien
seiner Korrespondenz mit der
Firma NEC und einem Compu-
terfachhindler. Aus diesen Un-
terlagen geht folgendes hervor:

Der 24-Nadel-Printer NEC
P2200 lift sich bei direktem An-
schluf3 an den Drucker-Port des
ST nicht problemlos betreiben.
Der P2200 verfiigt iiber einen
recht niederohmigen Eingang,
fiir den die Treiberleistung des
ST-Drucker-Ports zu gering ist.
Diese schlechte Anpassung zwi-
schen den Gerdten fiihrt zu gele-
gentlichen Fehlern bei der Da-
teniibertragung. Man bemerkt
dies besonders an einzelnen
falsch  gesetzten Punkten in
Hardcopies, deren Ausdruck ja
mit der Ubertragung grofier Da-
tenmengen verbunden ist. Abhil-
feschafft hier ein spezielles Inter-
face-Kabel, das die Signale des
ST verstdrkt. Sie erhalten es bei
Ihrem ortlichen Computerfach-
héndler oder fiir ca. 80.— DM bei
folgender Firma:

Wiesemann & Theis
Postfach 2016 05

5600 Wuppertal 2
Tel. 0202/505070

ASCII-Files
mit 1st Word

Vielen PD-Programmen ist
auf Diskette eine Anleitung bei-
gefiigt, die meist README
.DOC, INFO.DOC oder dhn-
lich heit. Wenn ich mit "1st
Word Plus” eine solche Infoda-
tei anlege, tritt der merkwiirdi-
ge Effekt auf, da der Text nach
Anklicken der Datei im Desk-
top nicht richtig dargestellt
wird. Es fehlen die Leerrdume,
und die Tabulatorzeile wird mit-
angezeigt.

Uwe Zurloh

“Ist Word Plus” bietet eine
Reihe von Funktionen, die es er-
forderlich machen, Steuerzei-
chen und -zeilen in die Datei ein-
zufiigen. Da das ST-Betriebssy-
stem diese nicht kennt, kommt es
zu dem beschriebenen Effekt.
"1st Word Plus” lift sich aber
leicht dazu bewegen, eine reine
ASCII-Zeichendatei ohne Steu-
ercodes (aufler Wagenriicklauf
und Zeilenvorschub am Zeilen-
ende) zu erzeugen. Dazu schal-
ten Sie vor dem Abspeichern der

Datei den Wordprozessor-Mo-
dus aus (WP mode unter Edit).
Auf diese Weise lafit sich auch ei-
ne bereits angelegte Datei mit
Steuerzeichen in eine ohne um-
wandeln.

Dazu noch ein weiterer Hin-
weis. Unsere Diskette STPD 10
enthdlt das Textverarbeitungs-
programm "2nd Text”, das
Blocksatz auch bei der direkten
Bearbeitung eines “sauberen”
ASCII-Files bietet.

Grafische
Zahlendarstellung
mit dem ST

Einer meiner Bekannten be-
sitzt einen IBM-PC und arbeitet
mit dem Programm "Microsoft
Chart”, das eine sehr schone
grafische Darstellung von selbst
eingegebenen Zahlenkolonnen
erlaubt. Ich selbst besitze einen
1040 ST und suche ein dhnliches
Programm, um z. B. Konzentra-
tionskurven und Gehaltsbe-
stimmungen grafisch zu veran-
schaulichen. Kénnen Sie mir
entsprechende Software emp-
fehlen?

Hartmut Broich

Fiir Thre Zwecke diirfte z. B.
"K-Graph 2” von Kuma geeig-
net sein. Zum Nulltarif erhalten
Sie das PD-Programm ”Dato-
bert Plus” (auf Diskette PD-ST
9), das Sie einmal ausprobieren
sollten. y

Probleme bei
der Programmeingabe

Ich habe vor kurzem einen
1040 ST gekauft und mochte ihn
in Basic programmieren. Dazu
nun meine Fragen. Worin be-
steht der Unterschied zwischen
ST- und GFA-Basic? Mul3 man
Basic-Zeilen numerieren? War-
um erhalte ich beim Abtippen
von Programmen stindig Feh-
lermeldungen wie "Types of va-
lue do not match” oder "FOR
statement needs a NEXT or
WHILE statement needs a
WEND”? Zu welchem Zweck
befinden sich die Dateien BA-
SIC.RSC und EMULATOR
.ACC auf der Language Disk?

H. Biela

Das ST-Basic ist das dlteste fiir
den ST verfiigbare Basic. Dieser
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Interpreter belegt viel Speicher-
platz, arbeitet langsam und bietet
wenig Komfort. Das jiingere
GFA-Basic stellt einen viel aus-
gereifteren Interpreter und seit
einiger Zeit sogar einen Compi-
ler zur Verfiigung. Wihrend sich
ST-Basic weitgehend an den alt-
bekannten Basic-Standard hiilt
und z.B. die Numerierung von
Zeilen verlangt, erlaubt GFA-
Basic die Entwicklung gut struk-
turierter, Pascal-dhnlicher Pro-
gramme, die ganz ohne Zeilen-
nummern auskommen.

Die von Ihnen angesproche-
nen Probleme weisen darauf
hin, daf Sie mit ST-Basic arbei-
ten und wahrscheinlich versu-
chen, fiir GFA-Basic geschrie-
bene Programme einzutippen.
Ehe Sie nun aber tausend
Klimmziige machen, um die
Programme entsprechend anzu-
passen, sollten Sie sich lieber das
GFA-Basic-Paket bei Ihrem
Fachhdndler besorgen.

Die Datei BASIC.RSC wird
vom Basic-Interpreter BASIC
.PRG bendtigt; fiir sich allein ist
mit diesem File nichts anzufan-
gen. Bei der Datei EMULA-
TOR.ACC handelt es sich um
ein Accessory, also um ein Pro-
gramm, das beim Start des ST
mit in die grafische Benutzer-
oberfliche eingebunden wird
und aus dem Drop-down-Menii
unter DESK aufzurufen ist. Die-
ses spezielle Accessory ist ein ein-
faches Terminalprogramm,
d.h., es dient dem Datenaus-
tausch iiber die serielle Schnitt-
stelle des ST.

Datenbankan-
wendung mit dem ST

Mein ganzes Interesse gilt der
Lokalgeschichte. Aus diesem
Grund habe ich hier in Dine-
mark auch eine Reihe von Fach-
zeitschriften abonniert. Nun
mochte ich meinen 520 ST dazu
benutzen, Titel, Verfasser und
weitere Daten zu den mich in-
teressierenden Artikeln syste-
matisch abzulegen, um den Da-
tenbestand auf einfache Weise
nach bestimmten Kriterien
durchforsten zu konnen (z.B.
fiir den Ausdruck der Titel aller
Artikel eines Verfassers). Ist
ein entsprechendes Programm

fiir den ST auf dem Markt?
Kann ich als Anfinger ein der-
artiges Programm vielleicht
auch selbst schreiben?
Karl-Erik Andersen

Hier handelt es sich um die ty-
pische Aufgabe fiir ein Daten-
bankprogramm.  Mittlerweile
gibt es mehrere solcher Anwen- .
dungen fiir den ST (z. B. "dBase
II” oder "Adimens ST”). Einem
noch unerfahrenen Program-
mierer ist davon abzuraten, et-
was fiir seine Zwecke Geeignetes
selbst zu schreiben. Als Anfin-
ger wird ihm sicher kein Pro-
gramm gelingen, das hinsicht-
lich Bedienungskomfort, leich-
ter Anderbarkeit der Daten-
struktur, Suchgeschwindigkeit
usw. auch nur annihernd mit ei-
nem kommerziellen Datenbank-
programm mithalten kann.

Welcher ST
ist der beste?

Ich méchte von meinem 800
XL auf einen ST umsteigen. Da
es jedoch so viele Typen gibt
(260 ST, 520 ST, 1040 STM,
1040 STF), stellt sich mir die
Frage, welcher fiir mich geeig-
net ist. Soll ich einen an den
Fernseher anschlieBbaren ST
kaufen und damit viel Geld spa-
ren?

Detlef Vieweg

Sicher ist es nicht zuletzt eine
Geschmacksfrage, welchen ST
man kauft. So freut sich der eine
iiber das im Computergehiiuse
integrierte  Diskettenlaufwerk,
wdhrend ein anderer auf ein se-
parates, leicht austauschbares
Drive schwdrt. Aber es bestehen
ja auch Leistungsunterschiede
zwischen den Typen, und zwar
in der Speichergrofie. Mit etwas
Gliick kann man vielleicht gera-
de einen bestimmten ST im Son-
derangebot erhaschen. Der star-
ke Konkurrenzdruck unter den
mancherorts wie Pilze aus dem
Boden schieffenden Computer-
shops verhilft eventuell zu einem
guten Schndppchen. Die An-
schaffung eines ST-tauglichen
Schwarzweifsmonitors ist im In-
teresse Ihrer Augen unbedingt
anzuraten. Ein  Fernsehbild
kann da nicht mithalten; es ist
vor allem nicht in der Lage, den
hochauflosenden Modus des ST
wiederzugeben.



Kandidaten stehen zur Wahl.
Und zwar die Hefte Nr. 3/87 bis

1 5 Nr. 11/88 des ATARImagazins.

Aus diesen Kandidaten konnen Sie 6* auswihlen.
Sie konnen lhre Stimmen beliebig auf die zur Wahl
stehenden Kandidaten verteilen. Das Wahlver-
sprechen wird eingeldst, sobald Sie lhre Stimme
abgegeben haben: Sie erhalten die ausgewihlten
Hefte sofort zugesandt.

Den Wahlschein finden Sie Seite 113

*Sie erhalten 6 Hefte zum giinstigen Sonderpreis von nur 25.90
DM. Wenn Sie gleich 12 Hefte bestellen wollen, wird es noch
preiswerter. Ganze 50.— DM bezahlen Sie fiir ein dickes Paket an
Informationen, Berichten, Tips und Tricks.
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Was ist eigentlich
GRAPHICS 97?

Seltsamerweise werden die
Grafikbetriebsarten 9 bis 11 in
allen Aufstellungen von AN-
TIC-Grafikcodes ausgelassen.
(Der ANTIC ist bekanntlich ei-
ner der in den 8-Bit-Ataris einge-
bauten Spezialchips. — Anm. d.
Red.) Ich habe festgestellt, daB
in der Displaylist der ANTIC-
Code von GRAPHICS 8 be-
nutzt wird! Wie funktioniert
das?

Die Antwort auf Thre Frage ist
im Prinzip ganz einfach. Die
Grafikmodi 9 bis 11 werden
nédmlich nichtvom ANTIC, son-
dern von der GTIA erzeugt. Die
GTIA ist ein Chip, der die vom
ANTIC erzeugten Bildzeilen
noch weiter aufbereitet und bei-

spielsweise auch noch die Daten
fiir die Player-Missile-Grafik
miteinbringt, bevor die Zeilen
endgiiltig zum Bildschirm ge-
schickt werden.

Mit Hilfe eines Steuerregisters
kann nun die GTIA veranlafit
werden, die Daten des ANTIC
zu manipulieren, nimlich in der
von GRAPHICS 9 bis 11 be-
kannten Weise, daf} immer vier
Bits zu einem Farbpunkt ge-
macht werden. Das Steuerregi-
ster ist GPRIOR, 623 (hex.
26F); es sollte Player-Missile-
Programmierern schon als Prio-
ritdtsregister bekannt sein. Fiir
die hier interessierenden Spiele-
reien sind die Bits 6 und 7 zustdin-
dig. Folgende Werte (Pokes)
gelten:

POKE 623,64
POKE 623,128

GRAPHICS9
GRAPHICS
10
GRAPHICS
11

Probieren Sie einmal aus, ei-
nen beliebigen Grafikmodus

POKE 623,192

Kontrolle der Eingabe.

87.

Seite 113.

»PS” und "AMD”

sind zwei Kiirzel, hinter denen sich ein Service des
ATARImagazins verbirgt. Er erleichtert allen Lesern,
die mit den Listings fiir die 8-Bit-Ataris im Heft arbei-
ten wollen, die Tipparbeit.

”PS” steht fiir Prifsummer. Das PS-Signet und die
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
diirfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Priifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur

"AMD?” ist die Abkiirzung fiir ” Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
laubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden
Programme sind in Ausgabe 5/87 ausfiihrlich beschrie-
ben und als Listing abgedruckt.

AuBerdem sind "PS” und ”AMD?” auf einer Sonder-
diskette zum giinstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhéltlich. Selbstver-
stindlich finden Sie die beiden Programme auch auf je-
der 8-Bit-"Lazy-Finger”-Programmdisk ab Nr. LF 8/5-

Bestellen konnen Sie die Sonderdiskette beim Ver—\
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
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einzuschalten  (auch GRA-
PHICS 0), einen dieser Pokes
einzugeben und dann etwas auf
den Bildschirm zu zeichnen!

Matthias Bolz

900 Atari 8-Bit 00

Ab sofort Versand aus dem Norden.
Atari-8-Bit-Computer, Zubehdr,
Software und Hardware.

Preisliste gegen Freiumschlag.
Bauteile-Versand : Platinenherstellung
Jorg D. Lange

Postfach 630528
D-2000 Hamburg 63

Morse-Interface fiir XL

Konnen Sie mir sagen, ob und
wie es moglich ist, mit Hilfe eines
Hardwarezusatzes in Verbindung
mitdem Atari XL/XE Daten entge-
genzunehmen und zu entschlis-
seln? Kdénnen Sie Bezugsquellen
nennen, die eine entsprechende
Schaltung o.4. vertreiben?

Was Sie suchen, wireein "RTTY-
Interface”. Leider kenne ich keinen
Hindler, der solch ein Interface
kommerziell vermarktet. Ich bin mir
aber sicher, daf} in Funkerkreisen
schon entsprechende Eigenarbeit
entstanden sind. Es lohnte sich be-
stimmt, iiber die Kleinanzeigen zu
versuchen, mit einem Hobbyfunker
in Kontakt zu kommen, der Ihnen
weiterhelfen kann. Vielleicht befin-
det sich ja auch unter unseren Lesern
jemand, der schon eine Losung fiir
das Problem gerfunden hat. Wenn
ja, bitte melden! Blofies Morsen zwi-
schen zwei Rechnern geht iibrigens
auch so: Beide Rechner werden ein-
fach iiber Akustik-Koppler mitein-
ander verbunden, und zur Ubermiti-
lung der Morse-Codes benutzt man

ein RS-232-Signal.

Qualitdtsfarbbander
Typ DM Typ DM

P2/6 11,35 | DMP 2000 9,30
P3/7 13,15 | DMP 4000 13,25
P 2200 12,05 | LQ 500/800 9,50
Lc10 9,25 | LQ 1000 10,50
ND/NL 10 10,40 | FX 80/85 8,50
NB 24-10 12,30 | MPS 801 8,50
NB 24-15 13,55 | MPS 802 9,20

ca. 900 weitere Farbbander auf Anfrage
Ab/OM 200 - kpine Versondkosten, sons| DM 5,70 Auch Hiindieraniragen sewdnscht
Matthias B6hne eov.vesrauonsarticet
Férsterweg 4 - 3354 Dassal - Tel. 05564 /2150

Scanntronic-
Parameter fiir LX 800

Seitdem es in der Version 2.0
der Steuersoftware unseres Scan-
ners maglich ist, die Parameter
fiir den Scan-Vorgang dem
Drucker und der Vorlage "von

ACHTUNG ! Wir reparieren

Ihren Atari ST nach Kostenvoranschlag!

Atari Schutzhauben ......... jeDM 24.90
lieferbar fir alle ST-Modelle sowie fiir 800 XL/XE
BTX Term Atari ST ......ccceee. DM 228.00
Modems (Export-Modelle) ab DM 248.00
Datafon s21-23d (Btx-fahig) DM 328.00
Nur Versand!

JEPOSOFT

Hand” anzupassen, sind und

waren nun sicher viele unserer

Leser damit beschdftigt, die rich-

tigen Einstellungen fiir brauch-

bare Ergebnisse zu finden. Da
dies zugegebenermafien nicht
ganz einfach ist, verdffentlichen
wir hier die Parameter, die unser

Leser Wolfgang Trautwein fiir

den Epson-Drucker LX 800 mit

DIN-A4-Vorlagen herausgetiif-

telt hat:

— Im Hauptmenii die Steuerzei-
chen auf 27/115/1 stellen. Das
entspricht langsamer Druk-
kart.

- Im Parametermenii:

linker Rand: |

rechter Rand: 79

Hellwert: ca. 15
Dunkelwert: 60-70
Bildpositionsfaktor: 90-110
Streckfaktor: 9
Schrittweite: 2-3

NPuta e Loibhori

ATARI ST » Testen Sie uns!

4 Disketten, gefullt mit tollen Public-Domain-
Programmen. Im Spezialverfahren komprimiert
auf eine 2seitige 3Yz"-Diskette
oder
2 Disks auf einer 1seitigen 3':"-Diskette
dazu
unsere ausfuhrliche PD-Liste bekommen Sie
bei uns zum Schnup- inkl Disk, Porto
perpreis von nur [ und Verpackung

FsKS LUDWIG » Abteilung Atarl

Kastanienallee 24 - D-7600 Offenburg - @ 0781/58345

Floppy 1050: Mecha-
nik austauschen

Ist es moglich den mechani-
schen Teil eines 1050-Laufwer-
kes auszutauschen, wenn z.B.
die Mechanik defekt ist? Wenn
ja, welche Laufwerke passen
dann?

Eventuell kdnnte bei einigen
kleineren Teilen der Mechanik
ein Austausch méglich sein. Fiir
das gesamte Laufwerk gilt das al-
lerdings nicht! In der Floppy
1050 sind Tandon-Laufwerke
eingebaut, die speziell angepafit
wurden, und so auch nicht er-
hdltlich sind — hochstens aus ei-
ner anderen 1050. ..



16-Bit-PD-Ecke

Dicses Mal stehen wieder
drei randvoll gefiillte Disketten
fir alle Public-Domain-Freun-
de bereit. Dic Vielzahl der neu-
en und guten Programme be-
weist, dafl die Public-Domain-
Welle noch lange nicht ihren
Hohepunkt crreicht hat und
wohl cinen festen Platz im Soft-
warcpool fiir den Atari ST er-
gattert hat. Dics ist cinc erfreu-
liche * Entwicklung,  denn
schlieBlich bringt das Prinzip
der  Public-Domain-Software
allen Beteiligten nur Vorteile.
Doch nun genug der Vorrede.
Kommen wir zum Inhalt der
drei neuen Disketten.

STPD 26 (monochrom)

Falls Sic sich fur Strategic-
spicle interessicren, wartet hier
cin  besonderer  Leckerbissen
aufl Sic. Mit "Napolcon™ von
Jiirgen Landler licgt cin Pro-
gramm vor, das sich genau in
dicse Sparte cinordnen liBt. Es
handelt sich dabei um cine Um-
sctzung des bekannten Brett-
spicls "Risiko™. Bis zu vier
menschliche oder computerge-

steuerte Spieler konnen an dem
Kampf um die Eroberung der
Welt teilnehmen. Auf dem
Bildschirm ist jeweils ein Aus-
schnitt in der Grof3e cines Vier-
tels der gesamten Weltkarte zu
schen. Natiirlich kann man sich
durch Mausklick auch eine
Ubersicht iiber die gesamte
Welt anschauen.

Dic Steuerung des Spiels er-
folgt vollstindig mit der Maus.
Mit ihrer rechten Taste 14Bt sich
cin Menii cinblenden, und mit
der linken werden die entspre-
chenden Optionen ausgewihlt.
So kann man bereits nach kur-
zcr  Eingewdhnungszeit  das
Spicl cinfach und problemlos
bedienen., Die Verteilung der
Armcen, das Einlosen ncuer
Truppen und dic Befreiung, al-
so der Angriff auf cin Nachbar-
land, gestalten sich schr cin-
fach. Durch dic problemlose
Bedicnung, dic schon gezeich-
ncte Weltkarte und das gute
(wenn auch nicht ncue) Spicl-
prinzip macht dieses Programm
schr viel Spall. Wenn cinmal
kein menschlicher Partner zur
Verfiigung steht, 148t sich der
intelligent programmierte
Computergegner als Ersatz ver-
wenden. Beim Spiel mit mehre-
ren Personen kann ein zusiitzli-

LESERECKE

Die beste ’Risiko’-Variante: "Napoleon”.

cher Computergegner ebenfalls
fiirweiteres Vergniigen sorgen.

STPD 27 (monochrom)

Auf dieser Diskette befinden
sich drei Games, die jedoch in
ihrem Spielprinzip véllig unter-
schiedlich sind. “Feuerwehr
von Martin Bormann ist ein ein-
faches Geschicklichkeitsspiel.
Als Feuerwehrmann und Fah-
rer eines Feuerwehrwagens ist
es Ihre Aufgabe, einen sicheren
Weg durch die StraBen der Stadt
zu finden. Sie sollen ndmlich zu
einem brennenden Haus gelan-

2

Der Hauptbildschirm von "Feuerwehr”

gen und das Feuer loschen. Es
versteht sich von selbst, daB die
Schwierigkeiten, den Brand zu
bekdmpfen, von Mal zu Mal
groBer werden. Wenn man hier
nicht aufpaBt, hat man das scho-
ne, neue Feuerwehrauto bald zu
Schrott gefahren. Besonders
hinterhiltig ist die amoklaufen-
de Planierraupe, die mit hoher
Geschwindigkeit durch die
Stadt rast. Einen Zusammen-
stoB mitihrsollte man moglichst
vermeiden.

Bei "Fugger” von Rolf Fiiss-
ner, demzweiten Programm auf
dieser Diskette, handelt es sich
um ein Strategiespiel. Sie erhal-
ten die Aufgabe, als Nachkom-
me der berithmten Fugger
durch geschickte Aktionen den
eigenen Reichtum zu vermeh-
ren. Dies hort sich zwar einfach
an, doch allzuoft endet der Auf-
stieg im Bankrott. Vor jedem
Spiel steht der Anreiz, es weitzu
bringen und der reichste Biirger
der Stadt zu werden.

"Yatzy” von Kim Lykke-
gaard ist die Umsetzung eines
bekannten Wiirfelspiels. Bis zu
sechs Personen kénnen teilneh-
men und beim Wiirfeln ihr
Glick versuchen. Doch nicht
nur Gliick allein bestimmt den
Ausgang des Spiels. Auch durch
geschickte Zusammenstellung
der Wiirfel 148t sich das Ergeb-
nis beeinflussen. So bleibt es je-
dem selbst iiberlassen, entwe-
der das Risiko einzugehen und
einen " Yatzy”-Wurf zu schaffen
oder sich doch lieber mit einem
Full House zu begniigen.
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5(?::?“' Hontag Pienstag Hittwoch Ponnerstag| Freitag Samstag
=
1. Stunde |Unterhalten|Mathe Stricken e Rollenspiel|Fre1l 111
2. Stunde |Unterhalten|kathe Deutsch s Rollenspiel ’
 §
3. Stunde |Informatik |Rauchen Lernen Zeachnen Rollenspiel s
4. Stunde |IN®OradTIk Lausen Uerge csen Ze1chnen Englisch r's
5. Stunde |Informatik |Saufen Derken Mus1k Franiisisch, F
6. Stunde r s Geschichte |Mus:ik Fhysik s
7. Stunde |Tenmis s s Enckunde ’ -
B. St.undl FUBDS11 s s E rakunce s Ve
9. Stunde [Easkeinall s r r ’ r
18.5tunde ’ ’ r i P r

"Schoolbase” verwaltet Daten von Schiilern

STPD 28 (monochrom)

Diese Diskette enthilt gleich
fiinf verschiedene niitzliche
Programme. So ist beispielswei-
se das Utility ”Argus” sehr gut
zu gebrauchen, wenn man dem
ST einige interne Informatio-
nen entlocken mochte. Ist das
kurze Programm aktiviert, wer-
den bei jedem Diskettenzugriff
rechts oben auf dem Bildschirm
die Artdes Zugriffs und eine Pa-
rameterliste angezeigt.

Zur Auflockerung nach stun-
denlanger ernster Beschiifti-
gung oder als Betitigung in
langweiligen Stunden eignet
sich das Programm “Genius”
von Stefan Nissen. In insgesamt
10 verschiedenen Disziplinen
wird Konzentrationsvermégen,
Reaktionsfihigkeit und Denk-
vermdgen bendtigt, um die
Tests erfolgreich zu bewiiltigen.
Natiirlich erfolgt auch eine Aus-
wertung, und eine statistische
Grafik gibt Auskunft iiber die
Fihigkeiten des Anwenders.

Es existieren zwar bereits
sehr viele Vokabellernpro-
gramme, doch meistens besit-
zen sie eine mangelnde Benut-
zeroberfldche oder ersticken in
einer Vielzahl von Funktionen.
Ein verniinftiges Arbeiten ist
dann unmdéglich fiir den Nor-
malanwender, der lediglich sei-
ne Vokabeln eingeben und ler-
nen mochte: "1st Vokabel” von
Andreas Schmeiler verfiigt iiber
eine gute Benutzeroberfliche

und bietet all jene Funktionen,
die ein Vokabelprogramm wirk-
lich benotigt. Problemloses Ar-
beiten und Lernen sind also ge-
sichert. Neben der iiblichen
Lernmoglichkeit ist auch ein
Testsystem enthalten, das den
Anwender in Form eines Voka-
beltests mit anschlieBender
Auswertung priift.

Fiir jeden, der noch zur Schu-
le geht, diirfte ”Schoolbase”
von Interesse sein. Hier 1dBtsich
der Stundenplan eingeben, Ar-
beitstermine konnen festgehal-
ten und die rithmlichen (und un-
rithmlichen) Zensuren fiir jedes
Fach eingetippt werden. Neben
weiteren Funktionen ist auch ei-
ne interessante Zeugnisprogno-
se vorhanden. Alles in allem
liegt hier ein empfehlenswertes
Programm vor, das man sicher-
lich 6fters benutzen wird.

Auf der Diskette befindet
sich auBerdem ein "NLQ-Ac-
cessory”, mit dessen Hilfe eini-
ge Parameter bei der Ausgabe
von Texten auf einem Drucker
eingestellt werden konnen. An-
passungen fiir die gingigsten
Printer sind vorhanden. Die
Qualitdt des Awusdrucks ist
selbst auf einem 9-Nadel-Gerit
verbliiffend gut! Das Accessory
schleust sich direkt ins System
ein und kann alle Ausgaben
iiber sich lenken.
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Autorenadressen:

Jirgen Landler
Weimarer StraBe 30
8507 Oberasbach

Rolf Fiissner
Carron-du-Val-Str. 10e
8900 Augsburg 1

Viking Soft

Kim Lykkegaard
Meinungsgaade 12
2200 Kopenhagen

Stefan Nissen
Hainweg
2264 Siiderlugum

Frank Zimmer

PD-Ecke 8 Bit

Wieder haben wir einige Pro-
gramme fiir die 8-Bit-Ataris in
unser PD-Repettoire aufge-
nommen. Da wiire z.B. die toll
aufgemachte Diskette CD1
(von Compy Shop iibernom-
men), die Grafik- und Sound-
Demos enthilt. Programmiert
wurde sie von Peter Sabath, der
schon ofters bewiesen hat, daf3
er ein Musikspezialist fiir die
kleinen Ataris ist. Leider ist er
Geriichten zufolge auf den ST
umgestiegen. Ob er liberhaupt
noch Programme fiir den Atari
XL/XE schreiben wird, ist un-
klar.

Kommen wir nun aber zum
Inhalt. Wer eine Messe besucht
hat,« auf der Atari-Computer
vertreten waren, kennt dieses
Demo womdglich schon. Ob
nun ein Balken in der Grafikstu-
fe 9 iiber den Bildschirm tanzt
und die Musik "Lunatic” dazu
erklingt oder aber eine Band auf
dem Monitor zu sehen ist und
Peter Schillings "Vollig losge-
16st” ertdnt, dieses Demo ist ein
MuB fiir jeden Computerfreak.
Hier wird so richtig gezeigt, was
der kleine Atari alles kann.

Auf der Riickseite der Dis-
kette befindet sich ein zweites
Demo von Peter Sabath, das
ebenfalls Begeisterung auslosen
wird. Es entstand bereits vor
einigen Jahren. Damals belegte
esden ersten Platzin einem Pro-
grammierwettbewerb, den die
Zeitschrift CK-Computer Kon-
takt und die Firma Compy Shop
ausgeschrieben hatten. Die Dis-
kette CD1 kostet nur 10.— DM.
Dieser Preis ist wirklich nicht zu
hoch.

Wie einige Leser vielleicht
wissen, fand vom 2. bis 4. Sep-
tember die zweite Atari-Messe
in Diisseldorf statt. Auf einigen
Umwegen gab uns ein ehemali-
ger PD-Versender die Zusage,
uns mit neuen PD-Programmen
aus den USA zu beliefern.
Bleibt also abzuwarten, wie sich
die Dinge entwickeln. Viel-
leicht kénnen wir schon in der
nichsten PD-Ecke einige USA-
PD-Disketten anbieten.

Hier nun eine kurze Mittei-
lung an alle PD-Autoren und
solche, die es werden wollen.
Schicken Sie uns doch Thre PD-
Programme zu. Was wir in die-
ser Rubrik vorstellen und in un-
seren Bestand aufnehmen, ist
meistens schon in wenigen Ta-
gen in Holland, Luxemburg
oder auch Osterreich bekannt.
Der Verlag Werner Riitz ist ein
vertrauenswiirdiger Ansprech-
partner fiir Sie. Hier die genaue
Adresse:

Verlag Werner Riitz

Abt. PD, Herrn Rosemeier
Postfach 1640

7518 Bretten

Wenden wir uns nun der
nichsten Diskette CA 18 zu, die
ebenfalls vom Compy Shop
iibernommen wurde. Sie lduft
nur mit Turbo-Basic (!) und bie-
tet dem Video-Freak niitzliche
Hilfen. Zu nennen ist hier das
Programm ”Video-Master” von
Klaus Langenkédmper und Ma-
thias Koster, mit dem man
schnell Ordnungin seine Video-
cassettensammlung  bringen
kann. Eine ausfiihrliche Anlei-
tung ist unter dem Namen IN-
FO.TUR abgespeichert. Man-
che Anwender besitzen einen
Videorecorder, den man auch
mit sogenannten Strichcodes
programmieren kann (verschie-
den breite Streifen, die man
auch auf der Verpackung von
Lebensmitteln findet). Sie fin-
den in "VPS-Code” von Klaus
Reissig einen tiichtigen Helfer.
Man gibt zuerst die nétigen Da-
ten ein. Dann wird der passende
Strichcode in Grafikstufe 8 er-
stellt. Er 148t sich abspeichern
und mit einem Hardcopy-Pro-
gramm (z.B. dem von ”Design
Master”) ausdrucken.
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"Videomaster” bringt Ordnung in die Filmcassetten.

Nun mdochte ich noch einmal
unseren Aufruf an die PD-Au-
toren bekriftigen. Schicken Sie
uns Thre Programme, die als
PD-Software verteilt werden
sollen. Auf diese Weise kann
auch ein Erfahrungsaustausch
zustande kommen.

es eine neue User-Gruppe ge-
ben. Sie will bei Programmier-
problemen helfen, Programme
ankaufen und vertreiben oder
Vertriebspartner fiir Software-
Autoren suchen. Bleibt also ab-
zuwarten, was aus der BPG
(Bremer Publishing Group)
wird; wir driicken ihr auf jeden

LESERECKE

Hier noch eine Meldung aus  Fall die Daumen.

der Atari-Szene. In Bremensoll  Robert Osten

Schreiben Sie uns!

Wenn bei der Arbeit mit Threm Atari-System — egal, ob XL oder ST -
Schwierigkeiten auftauchen, wollen wir gern versuchen, Thnen zu hel-
fen. Damit wir dies aber effektiv tun kénnen, bitten wir Sie, den nach-
stehenden kleinen "Leserfragen-Knigge™ zu beherzigen.

1. Telefonisch stehen wir fiir Sie freitags von 14.00 - 16.30 Uhr zur Ver-
fiigung. Natiirlich kénnen wir am Telefon z.B. keine Listings entfeh-
lern oder Adventurelsungen liefern. Sehen Sie bitte deshalb nach
Maglichkeit von telefonischen Anfragen ab und schreiben Sie uns!

2. Formulieren Sie Ihre Fragen bitte so knapp und prizise wie nur mog-
lich. Je klarer und besser abgegrenzt eine Frage ist, desto schneller
kann unsere Antwort kommen. Vermerken Sie bei Fragen zu Arti-
keln und Listings aus unseren Heften bitte immer Heft-Nummer und
Seite.

3. Haben Sie bitte Verstindnis dafiir, da die Beantwortung Ihrer Fra-
gen durchaus einmal mehrere Wochen dauern kann.

4. Fragen, die oft gestellt werden oder-vielleicht von allgemeinem In-
teresse sind, werden nicht individuell behandelt, sondern in Form ei-
nes Artikels, oder sie finden Aufnahme in die “Leserecke”.

5. Legen Sie bitte Threr Frage einen ausreichend frankierten, an Sie
selbst adressierten Riickumschlag bei. Fiir kurze Auskiinfte geniigt
eine frankierte Postkarte. Liegt Threr Anfrage ein Datentriger bei,
der zuriickgeschickt werden soll, ist ein entsprechender, mit 1.90
DM (Inland) frankierter Umschlag erforderlich.

Die Beantwortung Ihrer Fragen dauert sehr viel linger, wenn kein
Riickumschlag dabei ist, und Fragen ohne beigelegtes Riickporto kinnen
wir leider tiberhaupt nicht beantworten.

Bitte beherzigen Sie diese kleinen Regeln. Damit helfen Sie uns, Ihre
Fragen besser bearbeiten zu kénnen sowie Enttiuschungen und MiB-
verstdndnisse zu vermeiden.

Ihre Redaktion

Wenn

Sie lhren ST kennen
und sich in

der Lage flhlen,
diese Kenntnisse
weiterzugeben,

suchen wir Sie.

Flr den Ausbau

der Redaktion des
ATARImagazins
maochten wir Sie als freien
Mitarbeiter gewinnen.
Sie sollten in einem
oder mehreren

der genannten Bereiche
uber gute Kenntnisse
verfugen:

P Assembler-
programmierung

P Hardware des Atari ST

» Hohere Programmier-
sprachen wie C, Modula2,
Pascal usw.

» Kaufmannische
Anwendungen

Wenn Sie daran interessiert sind,
Ihre Kenntnisse weiterzugeben und
damit Ihr Hobby zu finanzieren,
dann schreiben Sie uns bitte kurz
und nennen Sie Ihr Spezialgebiet.

Die Adresse: ATARImagazin
Z. Hd. Herrn Ratz
Postfach 16 40
7518 Bretten
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Das grofie
Programmier-
Handbuch

ol.s ?THME“

Das groBBe GFA-
Programmier-
Handbuch -
Tools &
Algorithmen

Von Hans Joachim Liesert
Verlag Data Becker
480 Seiten, 59.- DM
ISBN 3-89011-258-7

Die Tools und Algorithmen,
die in diesem Buch besprochen
werden, sind hauptsichlich fiir
die bekannte Version 2.0 von
GFA-Basic gedacht. Lediglich
am Ende des Werkes sind einige
Listings speziell fiir die inzwi-
schen erschienene Ausfiihrung
3.0 adaptiert. Interessant sind
die Programme jedoch fiir beide
Fassungen.

Nach den iiblichen Begriffs-
definitionen steht an erster Stel-
le ein besonders interessantes
Kapitel der Computerprogram-
mierung: Datenstrukturen und
ihre Behandlung. Ausfiihrlich
werden hier die verschiedenen
Sortieralgorithmen vorgestellt
und auch deren Stiarken und
Schwiichen aufgezeigt. Neben
den gewohnten Shell- und Bub-
blesorts finden hier auch Heap-
sort, bindres Einfiigen, Quick-,
Radix-exchange- und Bucket-
sort Beriicksichtigung. Schnelle
Suchverfahren und Bindrbau-
me sind ebenfalls beschrieben.

Beim Kapitel “Grafik auf
dem Atari ST” liegen die
Schwerpunkte auf objektorien-
tierter Grafik und der zwangs-
ldufig damit verbundenen Vek-
torrechnung. Hier wird ausfiihr-
lich auf die Rechenschritte ein-
gegangen, die man bendtigt, um
ein durch Vektoren definiertes
Objekt drehen, verschieben,
spiegeln oder skalieren zu kén-

nen. Sogar Flachenberechnung
beliebiger Polygonziige ist dann
moglich. Den Abschlufl bildet
ein Programm zum Drucken
von EAN-Barcodes.

Das dritte Kapitel trigt den
Titel “Finanzmathematik”. Es
stellt die wichtigsten Formeln

rund um Zins und Investition

vor. Da die Rechnungen auf
diesem Gebiet meist durch eine
einzige, mehr oder weniger
komplizierte Formel zu lésen
sind, erscheinen weitere Aus-
fithrungen dazu in diesem Buch
auch nicht angebracht. Um-
fangreicher ist dagegen das Ka-
pitel ”Numerische Algorith-
men”. Es beschiftigt sich mit
Matrixrechnung, Nullstellenbe-
stimmung, Horner-Schema, In-
tegration von ganzrationalen
Funktionen, Umwandlung zwi-
schen verschiedenen Zahlensy-
stemen usw. Statistik und
Wahrscheinlichkeitsrechnung
filllen das fiinfte Kapitel. Va-
rianz und Standardabweichung,
Kurvenanpassung, lineare Re-
gression und verschiedene an-
dere Formeln zu diesem Thema
sind hier zu finden.

Das sechste Kapitel nennt
sich "Rund um den Kalender”.
Hier ist detailliert beschrieben,
wie man ein Datum auf Plausibi-
litdt tiberpriift und den passen-
den Wochentag oder den Ab-
stand zwischen zwei Daten er-
rechnet. Sogar die beweglichen
Feiertage konnen mit den hier
enthaltenen Informationen fiir
jedes beliebige Jahr ermittelt
werden. Die Strategie-Algo-
rithmen des siebten Kapitels be-
schiftigen sich hauptsichlich
mit Irrgdrten und Routenopti-
mierung.

Anschlieend beginnt Teil
II1. Hier sind Tools fiir den Ata-
ri zu finden. Die vorangehen-
den Kapitel sind zwar mit GFA-
Basic-Listings versehen, kon-
nen jedoch auch leicht auf ande-
re Programmiersprachen umge-
miinzt werden. Jetzt wenden
sich die Autoren also direkt den
Atari-spezifischen Moglichkei-
ten zu. Die Themen sind hier
Massenspeicher, Tastaturbele-
gung, Bildschirm, Kommunika-
tion und Programmierspra-
chen.
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Verschiedene Tools ermogli-
chen es, Suchpfade und Exten-
sions zu ermitteln, Dateiattribu-
te zu untersuchen, die Tastatur-
belegung zu dndern, Balken-
und Tortendiagramme zu zeich-
nen oder Daten iiber die sericlle
Schnittstelle zu senden. Ein
REM-Killer fiir GFA-Basic und
ein Preprozessor, mit dem sich
Programmiervorginge  durch
eine Art Makros erleichtern las-
sen, bilden den Abschlu8 der
vorgestellten Tools und Algo-
rithmen. Der Anhang enthilt
Ableitungen mathematischer
Funktionen, das Literaturver-
zeichnis, die Zeichensatztabel-
le, die AES-Library von GFA-
Basic 3.0 und eine Befehlsiiber-
sicht beider Basic-Versionen.

Dasich bekanntlich beim Ab-
tippen von Programmen leicht
Fehler einschleichen, hat Data
Becker diesem Werk wieder ci-
ne Diskette beibelegt, auf der
alle lingeren Programmc cnt-
halten sind. Der Anwender be-
kommt so cine Sammlung niitz-
licher Unterprogramme, dic cr
in eigenc Werke cinbaucn

kann.
Thomas Tausend

Scheibenkleister
- Massen-
speicher am ST

Von Claus Brod

und Anton Stepper
Merlin Computer GmbH
582 Seiten, 59.- DM
ISBN 3-927065-00-5

In diesem Buch erzihlt Claus
Brod, ein Informatiker, ganz
ohne akademischen Ernst, was
er iiber Floppys und &hnliche
Scheiben weill. Das ist eine gan-
ze Menge. Anton Stepper hat
vor allem die Programme beige-

steuert, die auf der beigelegten
Diskette enthalten sind. Dazu
gehoren z.B. die Formatierrou-
tine "Hyperformat V3.0” sowie
ein Sektoren- und ein Track-
Monitor, die allein schon ihr
Geld wert sind.

Das Buch besteht aus einem
Kurs- und einem Nachschlage-
teil. Ersterer beschiftigt sich
mit Disketten und Festplatten,
ihren Laufwerken, dem Soft-
und Hardware-Innenleben und
manchem mehr. Auch iiber den
Teil des ST-Betricbssystems,
der fiir den Kontakt mit diesen
zustdndig ist, erfihrt man cini-
ges, ebenso diberdie Strukturci-
nes Programms im RAM-Spci-
cher. Aufzeichnungsverfahren,
Kopierschutz und Datenstruk-
turen auf den Scheiben werden
ausfithrlich beschricben.  Mit
Hilfe der Monitore von der Dis-
kette kann man sich die zugeho-
rigen Bits und Bytes auch anse-
hen. Boot- und FAT-Scktoren
verlieren ihr Geheimnis; nur Vi-
ren werden nicht erwiihnt.

Aber auch dic Hardwarc
kommt nicht zu kurz. Den
Schnittstellen, den Chips im ST
und auch den Details der Fest-
platte sind cigene Kapitel ge-
widmet. Dabcicrfihrt manz.B.
auch, wo das Potentiometer
licgt, das cin Diskcttenlaufwerk
wicder auf dic richtige Ge-
schwindigkeit bringt. Bei der
Festplatte beschrinkt sich aller-
dings alles auf dic Atari-Typen.
Ein paar Hinweisc auf Unter-
schicde zu den Fabrikaten von
vortex u.a. wiren sicher fiir vie-
le von Interesse. Zum Schlu
gehen die Autoren kurz auf Ca-
che-Speicher,  Streamer  und

D-Roms cin. Dann folgt der
Anhang mit cinem Nachschla-
geteil, der zusammen mit dem
ausfiihrlichen Stichwortver-
zeichnis tber 100 Sciten um-
falt.

Der Text im Kursteil ist fliis-
sig und spritzig geschricben,
manchmal noch durch kleine
Nebenbemerkungen aufgelok-
kert. Er vermittelt gut fundier-
tes Fachwissen. Mit diesem
Buch macht es Freude, in die
Geheimnisse der Massenspei-
cher am ST einzudringen.

L. Seifert



GFA-Basic fiir
Einsteiger

Von Hans-Georg Schumann
Verlag Data Becker
247 Sciten, 29.- DM
ISBN 3-89011-248-X

Zwarbesitzen cinige ST-Kiu-
fer bereits Kenntnisse in Basic,
jedoch kommen viele zum er-
sten Mal mit dicser so beliebten
Programmicrsprache in Kon-
takt. Mit ctwas Glick geraten
sic dann auch an gute Ratgeber,
dic vom ST-Basic abraten und
cincn verniinftigen Dialekt wic
GFA-Basic empfchlen. An dic-
s¢ Gruppe richtet sich das vor-
licgende Buch. Locker und oh-
nc den berithmten crhobenen
Zeigefinger gestaltete der Au-
tor diesen Programmicrkurs.

Vom cinfachen PRINT-Be-
fchl bis zur klcinen Datenverar-
beitung  lernt  der  Neuling
Schritt fiir Schritt den Umgang
mit GFA-Basic. Zu den The-
mecn  gchdren Schicifen- und
strukturicrte Programmicrung,
Toncrzeugung sowic Disketten-
operationen. Da die Program-
mc meist nur wenige Zeilenlang
sind, fillt cs nicht schwer, sie
auch tatsichlich auszuprobie-
ren. Dic Listings sind in den
Text eingeflochten (werden je-
doch - durch ST-Zeichensatz
deutlich abgesetzt). So muB der
Leser nicht standig hin- und her-
blittern.

Wer mit der aktuellen GFA-
Basic-Version 3.0 arbeitet, er-
hiilt in diesem Buch einige spe-
zielle Tips. So wird z.B. der
XSORT-Befehl verwendet.
Aber auch wer "nur” eine dltere
Fassung besitzt, wird an diesem
Buch seine Freude haben, zu-
mal auch Hinweise zur Konver-
tierung zwischen den Versionen
zu finden sind. Im Anhang
kommt noch der Run-Only-In-
terpreter zu Ehren, der sonst oft
etwas stiefmiitterlich behandelt
wird. Der Nachschlageteil bie-
tet eine alphabetische Aufli-
stung des Basic-Wortschatzes
(mit Referenz zum entspre-
chenden Kapitel!), eine nach
Gruppen gegliederte Zusam-
menfassung der Befehle und
schlieBlich die Editorfunktio-

nen und die obligatorische Zei-
chensatztabelle.

Thomas Tausend

351 Signum! -
Zeichensitze

Von Volker Ritzhaupt
Verlag Application Systems
Heidelberg

200 Sciten, 29.—- DM

ISBN 3-9801834-1-6

Dicses Buch lieie sich als Mi-
schung aus Zeichensatzkatalog,
Trickkiste, = Werbebroschiire
und Sammlung von Beispieltex-
ten bezeichnen. Auf den ersten
20 Seiten findet man allerlei
Grundlegendes iiber den Um-
gang mit Schrift, Satz und Sei-
ten-Layout sowie Hintergriinde
und Wissenswertes iiber die
spiter abgedruckten Zeichen-
sdtze und Demodokumente.

Der  Zeichensatzteil be-
schreibt die im Titel erwiihnten
351 Zeichensitze, mit denen je-
weils auch ein kleiner Demotext
abgedruckt ist. Von verschiede-
nen Arten der Schreibschrift bis
zu imitierter 7-Segment-Schrift
ist allerlei Ausgefallenes dabei.
Sogar exotische Fonts wie Thai,
Hebriisch, Arabisch oder dgyp-
tische Hieroglyphen sind vor-
handen; sie werden dank des Si-
FoX-Service (Signum! Font Ex-

change = Austausch von ”Si-
gnum!”-Zeichensidtzen)  lau-
fend erweitert. Zu finden sind
SPIELEND durch den inter 111
XL/XE The Pawn I —/——
Sargon Il Schach 55.—/—.—
Four great Games 3 28—/15—
Billig-Cassetten ab 9.95/—.—
Atari 130 XE 298, —/——
Atari XF 551 398 —/——
ST Virus, Football Manager Il je 56.—
Daley Thompson's Olympic Chaﬂange 59.—
Summer Olympiad 54—
Bitte Computertyp angaben.
Gratisliste anfordem bei:

auBerdem Spezialzeichen aus
den verschiedensten Gebieten,
niitzliche Symbole und allerlei
Zierat wie Rdnder und Rahmen
sowie Noten und Schachsymbo-
le. Dank diesem Werk kann
man sich also endlich einen
Uberblick iiber die in Frage
kommenden Zeichensiitze ver-
schaffen. Da jeweils angegeben
ist, fiir welche (n) Druckertrei-
ber der Font verwendbar ist,
kann man gezielt auswiihlen.

Den Rest des Buches nehmen
einige Demodokumente ein, in
denen verschiedene der vorge-
stellten Zeichensitze und Gra-
fikelemente zu bewundern sind.
Hier kann man so manchen
Trick abschauen, der sich fiir ei-

BUCHER

gene Dokumente verwenden
ldBt. Im Anhang sind die erhilt-
lichen Zeichensétze nochmals
nach Gruppen zusammengefalt
und schlieBlich alphabetisch ge-
ordnet aufgelistet. In der Tabel-
le findet man auch den Namen
der Diskette, die diesen Zei-
chensatz enthilt, sowie die Sei-
te, auf der er begutachtet wer-
den kann.

Wer ”Signum!” nicht nur hin
und wieder zum Briefeschrei-
ben benutzt, findet in diesem
Buch eine wertvolle Arbeitsun-
terlage. Wer kann schon Ausse-
hen und Eigenschaften von iiber
350 Zeichensitzen im Kopf be-
halten?

Thomas Tausend

Alt Deutsch »ALT_DSCH«
: Fontdiskette Diana

® 24-Nadler o 9-Nadler o Laserdrucker E==d: deutsch

Tiguiin 44 st
WW

HPASATIOR IO cgombum

e Qe OLBe OL s

12345678904 11”56 xe./( ye'“wwmp«mwtcm“m o
SYALOLID,
OLBr ome ase OLiae b s o OLbe b ClBe cLB.

-—0123456789()/% +

Siitterlin »SUTT«
: SiFoX-Diskette 3

® 24-Nadler o 9-Nadler o Laserdrucker B=2g: deutsch

1234567 8908TH "/()=3"

Ol des s e OlBs

WMW‘W

oAfRPLoAOT SR AREO Cpolms, . - YT
Olber 0t aer Over bt s 0as Qs s Ol

Mirchen >MAERCHEN «
[E): siFoX-Diskette 21

= 24-Nadler o 9-Nadler o Laserdrucker E=%d: deutsch

YACUBNN.

Se _Fbc

Signum ist etwas besonderes. Flber das massen wir Thnen nicht erzahlen. Sicher
haben Sie schon einen Probeausdruch von, Sdgnyn'\ gesehen. Uir hoffen, Sie waren
von der hohen Druchqualitat so begeistert, wie wir es sind.

4234557890131'zqwertzumﬂﬂfmum?ﬂam(gmklmﬁsmmojﬂymbm

ﬂbcﬂ\!c—ﬂﬁbﬁbcﬂmﬂchﬁbchﬂbcﬁc}ﬂm

ATARImagazin12/88 I 95



LESERECKE

kreischen. Bildschirme flim-
mern, Laufsprecher dréhnen.
Ein ohrenbetiubender Lirm!
Auf dem Boden liegen Colado-
sen, Pappbecher, Papier-Rie-
senchaos! Und ich bin mitten
drin, in den Messehallen am
Londoner Earl’s Court, um
mich auf der diesjdhrigen "Per-
sonal Computer Show” iiber die
neuesten Computerspiele zu in-
formieren.

An den zahlreichen Stinden
filhren englische, franzosische
und auch amerikanische Soft-
warehiduser Hiandlern, der Pres-
se sowie interessierten Spiele-
fans ihre Neuheiten vor. Zu
knipsen gab es reichlich. Unser
Fotograf Lutz Zegartowski hat-

Electronic Arts chauffierte die Journalisten in Luxuskarossen
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Die groBe Show

Unser Mitarbeiter Carsten Borgmeier aufder PCS in London

14.-18. September 1988. Kin-
der driangeln, schubsen und

te alle Hinde voll zu tun, um
auch wirklich jedes Game vor
die Linse zu bekommen. Da das
Gedridngel an den Stidnden so
groB3war, demonstrierten einige
Hersteller, wie Electronic Arts,
der Presse die neuesten Games
in Hotelsuiten.

EA hatte eigens fiir diesen
Zweck eine siindhaft teure Suite
im Luxushotel Glochester ge-
mietet. Die Herren Journalisten
wurden per Limosine, in der
normalerweise nur Filmstars
und PopgroBen sitzen, von den
Messehallen zum Hotel chauf-
fiert. Dort prisentierten dann
EA-Mitarbeiter die neuesten
Programme:

”Powerdrome” heillt eine fas-
zinierende, futuristische Renn-
simulation, in dem Sie einen




(Noch) keinen
Blick fiir die
hiibschen
Madchen von
U.S.Gold?

Raumgleiter durch ein dreidi-
mensionales Rohrensystem flie-
gen. Nach Karambolagen be-
steht die Moglichkeit, die Ma-
schine wieder in den ”"Boxen™ fit
zu machen.

"Game Over II” stammt vom
spanischen Softwarchaus Dina-
mic, das Electronic Arts unter
Vertrag hat. Im zweiten Teil des
tollen Actionspicls stcuern Sie
cin Raumschiff, das bei hori-
zontalem Scrolling iiber den
Bildschirm flicgt. Der Daumen
wird aus stirkste beansprucht.
Es mufl ndmlich auf feindliche
Raumschiffe geballert werden,
was das Zeug hilt. In der Ver-
packung befindet sich neben
dem ncuen Programm auch Ga-
me Over [ und cin Poster.

"Ferrari Formular One” , das
Autorcnnen, das Schon Uscer
ins Verziicken geraten  liel3,
wurde von EA fiir ST angekiin-
digt. Bauen Sic Ihren Wagen zu-
sammen und checken Sic die
Motoren, bevor es auf dic
Rennpiste geht.

"Chainsaw Warrior”
(deutsch: Kettensiigenkricger)
fiihrt in ganz andere Gefilde als
Chainsaw Warrior miissen Sie
cin Haus durchsuchen, in dem
Ratten, Zombies und Morder
ihr Unwesen treiben.

Auf rollende Bretter fiihrt
"Skate or die” In diesem Game
dreht sich alles um Skatebord.
In ciner Halbréhre miissen Sie
Kunststiicke vollfithren. In ei-
ner weiteren Disziplin jagen Sie
mit einem anderen Skateboard-
fahrer simultan tiber einen ge-
und dann versuchen Sie, mit ei-
ner Stange einen Kontrahenten
in einer Kampfarena von den
Skateboardsocken zu hauen.
Da kommt Freude auf!

Freude gab esauch beim U.S.
Gold-Stand. Hiibsche Midchen
in Minirocken demonstrierten
den interessierten Besuchern
die zahlreichen Automaten, die
U.S. Gold am Stand aufgebaut
hatte. In einem kleinen Biiro-
komplex gab es die Pressevor-
fithrungen. In Zusammenarbeit
mit Pepsi Cola (oder wares Pup-
si Cola?) veranstaltete U.S.
Gold eine Computerspielmei-
sterschaft. Auf einer riesigen

fahrlichen Hindernisparcours,

Wand sah man die blassen Ge-
sichter der spiclenden Kids und
den Screen zum Autofightspiel
"Roadblasters”. Man ruckelte
sich fast die Finger ab, um Spie-
Iemcister zu werden. Doch die-
s¢c Mecisterschaft soll nicht die
cinzige gemeinsame Aktion der
beiden Unternchmen sein.

"The Pepsi Challange Mad
Mix Game” heilt das offizielle
Pepsi Game, das U.S. Gold pro-
grammieren ldBt. In 15 Leveln
finden Sie Labyrinthe des Pepsi
Dorfes. Pepsi Man heiit der
Held des Spiels. Im Labyrinth
befinden sich fiinf Gegenstin-
de, mitdenen der Pepsi Mansei-
nen Spielcharakter verindern
kann. Mit den neuen Eigen-
schaften wird er auch mit vielen
Geistern und Damonen fertig,
die sichin den Labyrinthen tum-
meln.

U.S. Gold Vertragspartner
Epyx kiindigt "The Games-
Summer Edition” an. Damit
halt das amerikanische Soft-
warehaus an der erfolgreichen
Games-Serie fest. Acht Diszi-
plinen verlangen Fingerspitzen-
gefiihl am Joystick : Radrennen,
Hammerwerfen, Stabhoch-
sprung, Turmspringen, Hiir-
denlauf und BogenschieBen.

"Echolon” heiBt eine Flugsi-
mulation, in der Sie eine C-104

. Tomahawk durch den Welt-

raum fliegen. Gegenstand des
Spiels ist es, Weltraumpiraten
zu bekdmpfen.

Der Spielautomat "Thunder-
blade” wird von U.S. Gold um-
gesetzt. Nun koénnen ST-User
auch in den heimischen vier
Wiinden den Kampfhubschrau-

Mit der C-104 Tomahawk durch den Weltraum? Der Com-
puter macht’s méglich.

Flug durch den dreidimensionalen Schlauch: *Power-
drome”’
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Microprose war mit einem echten Helicoptersimulator ver-

treten...

ber zwischen amerikanischen
Wolkenkratzern hindurchflie-
gen und feindliche Objekte ab-
knallen. Apropos Spiclhallen-
umsetzungen! Erinnern Sie sich
noch an "Qut Run”? U.S. Gold
plant eine verbesserte Version
mit Hindernissen auf der Strale
und besserer Grafik. "Out Run
Europe” soll es heien. Geprii-
gelt wird in "Tiger Road”. Mit
Axt und Karatetritten wehren
Sie sich gegen Ninjakdmpfer.

Karatetritte und Axt wiren
auch am Stand des amerikani-
schen Simulationsspezialisten
Micropose von Noten gewesen.
Der Stand war dermaBen dicht
umvdélkert, daB ein Durchkom-
men nur mit Miithe gelang. Mi-
cropose hatte nimlich einen
echten Simulator in die Halle
gebracht. Messebesucher konn-
ten sich in das Geriit setzen und
einen simulierten Hubschrau-
berflug erleben. Diese Chance
lieB sich natiirlich niemand ent-
gehen. Eine Neuerscheinung
von Micropose (Titel darf aus
rechtlichen Griinden nicht ge-
nannt werden!) ist in Deutsch-
land schon indiziert. Der zweite
Titel, der bald fiir ST erhiiltlich
sein wird, heif3t " Pirates " und ist
eine waschechte Piratensimula-
tion. Als Seerduberkapitin
tiberfallen Sie Handelsschiffe,
laufen Héfen an und achten dar-
auf, daB sich Ihr Piratenimpe-
rium vergroflert. Viele neue
Spiele fiir ST gab es bei Micro-
pose leider nicht:

Mehr Spiele zu sehen gab es
bei Ocean. Der englische Her-

2 4 o

steller hatte einen Panzeranden
Stand gerollt, um die Aufmerk-
samkeit der Besucher fiir die
neuen, leider immer noch mili-
tirisch angehauchten, Games
zulenken. Ramboist wiederda!
Im Spiel zum Film "Rambo III”
muB er seinen besten Freund in
Afghanistan aus den Klauen der
russischen Armee befreien.
DaB da geschossen wird, brau-
che ich wohl nicht zu sagen.

Ocean Frankreich stellte die
Spielhallenumsetzung von
"Operation Wolf” vor. In die-
sem Game bewegt der Spieler
ein Fadenkreuz iiber den Bild-
schirm und schieBt damit auf
Soldaten, die mit dem Gewehr
auf den Spieler zielen. Gegen
Vampire und andere Monster
richtet sich das Gemetzel in
"Victory Road”. Mit Hilfe von
zahlreichen Extrawaffen kann
sich der Spieler bei vertikalem
Scrolling immer weiter nach
vorne kampfen.

...widhrend Ocean andere Geschiitze auffuhr, um fiir seine

Spiele zu werben.

Im Dschungel wiiten Sie als
"Guerilla” im gleichnamigen
Spiel. Warum muf} es bei Ocean
nur immer so brutal sein?

Gremlin Graphics hat auch
ein Brutalo Game anzubieten.
Es heit "Butcher Hill” und
spielt im  vietnamesischen
Dschungel. DaB der stidhlerne
Titelheld da nicht zum Schach-
spielen ist, konnen Sie sich den-
ken. FuBballfreunde sollten ein
Augenmerk auf "Gary Linkers
Hot Shot” werfen. Denn da gibt
es Einwiirfe, Fouls, Eckbille
und vieles mehr, was das Ful3-
ballspielen realistisch macht.
Das FuBlballspiel "Roy of The
Rovers” war schon im letzten
Jahr auf der Messe angekiin-
digt. Immer noch kein Spiel in
Sicht. Na, vielleicht klappt’s ja
im néchsten Jahr.

In "Technocop” steuern Sie
ein hypermodernes Auto, mit
dem Sie im rauhen Polizeialltag
Ihren Dienst verrichten sollen.

”Leben und sterben lassen” kann jetzt auf dem Computer nach-
volizogen werden.

98 I ATARImagazin 12/88

Verbrecherautos sollen abge-
schossen werden. Es konnen
auch Gebidude betreten wer-
den, um an Ort und Stelle nach
dem Rechten sehen zu kénnen.
Nach Auskunft von Gremlin
soll es in der Weltraumhandels-
simulation "Federations of Free
Traders” iiber acht Millionen
Planeten zu besichtigen geben.
Des Spielers Raumschiff ist aus-
geriistet mit einem Bordcompu-
ter, den sie sogar in einer Basic-
dhnlichen Sprache program-
mieren kénnen. Das Schiff ver-
fiigt auch iiber unterschiedliche
Waffensysteme.

Mastertronickiindigt das Mo-
torradhindernisrennen Motor-
bike Madness” fiir ST an. Wenn
Sie diese Zeilen lesen, ist das
Game schon auf dem Markt.

Melburne House hat bald ei-
ne ST-Umsetzung des Spielau-
tomaten "Double Dragon” pa-
rat. Gangsterboss Big Boss Wil-
ly hat ein hiibsches Méadchen
entfiihrt. Sie miissen sich jetzt
durch die StraBen kimpfen und
das holde Girl befreien. Dabei
stehen Schlagringe und andere
neckische Waffen zur Verfii-
gung, damit Sie die Stralenban-
de iiberzeugen kdnnen.

Elite hat Neuigkeiten fiir Ja-
mes Bond Fans. Der 007-Strei-
fen Live and Let Die” wird in ei-
ner Gemeinschaftsproduktion
mit Domark fiir ST umgesetzt.
Im Spiel taucht die berithmte
Motorbootjagd aus dem Film
auf. Das Spiel diirfte mittlerwei-
le ebenfalls auf dem Markt sein.
"Wanderer”, ein weiteres Elite-



Game, ist eine intergalaktische
Handelssimulation mit Actio-
nelementen.

Palace Software demonstrier-
te "Barbarian I1”. Wieimersten
Teil, kdmpft der barbarische
Krieger gegen cinen Bosewicht
namens Drax, der die hiibsche
Marina entfithrt hat. Diesmal
hetzt Drax aber eine Horde
Monster auf den barbarischen
Kidmpfer. Menschen, denen
Kopfe abgeschlagen werden
miisscn, tauchen im zweiten
Teit  erfreculicherweise  nicht
mchr auf.

In "Cosmic Pirate” spiclen
Sic cinen Weltraumpiraten, der

Tynesoft

T

Die "Federation of the Free Traders”

wirkt im All

durch Uberfille auf intergalak-
tische Schiffe Geld verdienen
soll.

Bei British Telecom gabesin-
teressante Neuheiten: Magne-
tic Scrolls briitet gerade an ei-
nem neuen Superadventure,
das schon bald auf den Markt
kommt. In diesem unterhaltsa-
men Game schliipfen Sie in die
Rolle eines Wissenschaftlers,
der sich mit Fischen beschiftigt
und gerade an einem strengge-
heimen Projekt arbeitet, das ei-
ne finstere Macht zu sabotieren
gedenkt. In "Weird Dreams”
werden Alptrdume wahr. Der
Held des Spiels kuriert sich ge-
rade im Krankenhaus von einer

Léwenbiindigen in ”Circus Games” von

schlimmen Krankheit aus, als
der Arme feststellen muB3, daB
sein  Alptraum zur Realitit
wird: Er befindet sich in einer
wundersamen Welt und muf,
um zu iiberleben, gegen lebens-
gefdhrliche Kreaturen kidmp-
fen. Wenn Sie diese Zeilen le-
sen, wird auch das klassische
Strategiespiel "Elite” fiir Atari
ST schon auf dem Markt sein.
Die Weltraumsimulation war
auf allen 8 Bit Systemen ein rie-
siger Erfolg und diirfte auch die
ST-Charts im Sturm erobern.

Ubi Soft stellte noch einmal
die Games auf Video vor, mit

denen das franzosische Soft-
warchaus den Weltmarkt er-
obern mochte.  Interessant
scheint "Puffys Saga”, einneuer
Gauntlet-Clone mit wunder-
schoner Grafik. Vielverspre-
chend sah auch "Skateball” aus.
In diesem futuristischen Sport-
spiel spielen die Athleten eine
Art Rugby auf Schlittschuhen.
"Grandslam” setzt den Spielau-
tomaten “Pacmania” fur ST
um. Der legendire Videospiel-
Superstar Pac Man sammelt
jetzt gelbe Piinktchen in einem
dreidimensionalen Labyrinth
ein.

Tynesoft prasentiert "Circus
Games.” Unter anderem ste-
hen Seilspringen, Léwenbindi-

"Skateball” von Ubi Soft bietet Rugby
auf Schliittschuhen

Unser Mitarbeiter mit The Edge im Ge-
spréch iiber "Garfield”

gen und Trapezspringen auf
dem Programm.

Incentive bietet Umsetzun-
gen der 8-Bit-Spiele "Dark Si-
de” und "Driller” fiir Atari ST.
Beide Spiele programmierte In-
centive mit dem Entwicklungs-
system "Freespace”, das schnell
bewegte und ausgefiillte Vek-
torgrafik zeigt. Wirklich beein-
druckend.

The Edge demonstrierte
"Garfield”, das offzielle Spiel
zum knuddeligen Comic-Kater

fiir Atari ST, das mittlerweile
schon erschienen sein diirfte.

Software Horizons heifit ein
neues Softwarehaus, das Games
fiir 16-Bit-Rechner produziert.
Auf der PCS wurden die ersten
Produkte vorgestellt. ”Veteran”
ist ein Kriegsspiel, in dem der
mordlustige Spieler ein Faden-
kreuz iiber den Bildschirm steu-
ert und feindliche Soldaten
durch gezielte Schiisse totet. In
"Mafdet” bewegen Sie eine
sparlich bekleidete Dame von
rechts nach links iiber den Bild-
schirm und kdmpfen gegen
Ameisen und Riesenbienen. Ab
und zu kommt es mit Schwert-
kdmpfern zu heftigen Duellen.
Wer "Luxor” spielen méchte,
sollte iiber einen durchtrainier-

LESERECKE

ten Daumen verfiigen. Der
Astronaut mit Raketenruck-
sack, den Sie zu steuern haben,
muB sich nidmlich auf einem
fremden Planeten wehren.

So, das waren die interessan-
testen Spiele von der PCS in
London. Sobald die neuen Ga-
mes auf den Markt kommen, in-
formieren wir Sie in ausfiihrli-
chen Testberichten. Schade, an
keinem Stand konnte ich Spiele
fiir die kleinen Ataris entdek-

ken.

"Puffy’s Saga”, ein Gauntlet-Clone mit
guter Grafik

PacMan ist nicht tot zu kriegen: ”"Pac-
Mania” von Grandslam

Text: Carsten Borgmeier
Fotos:Lutz Zegartowski

Jupitersoft GdbR

Atari XL/XE-, ST-Software
(sowie fiir ZX Spectrum)

ab9.90 DM

Adventures, Action,
Anwender, Grafik
und Dateiprogramme

Viel Software stark
im Preis reduziert.

Kostenloser Katalog bei

Bernd Denk
Jupitersoft GdbR
Frihlingsstr. 12
8831 Weiboldshausen -
(09141)22 49 ab 18 Uhr
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ST Public Domain

STPD 01 (Monochrom- oder Farbbild-
schirm) - Niemals nie: Ein Reaktionsspiel
fiir mehrere Teilnehmer. Gegner ist der
Computer. Es geht um die Herrschaft
iiber einzelne Liinder.

STPD 02 (fiir Monochrom-Monitor) -
Murray: Der Cartoon-Gesprachspartner
im Computer. Mit deutscher Konversa-
tion und verbliiffender Grafik. Pikto-Eti-
kerr: Komfortabel Diskettenlabels be-
schriften und ausdrucken. Dazu ein Gra-
fikgag, mit dem Sie alle GEM-Anfinger
aufs Glatteis fiihren konnen.

STPD 03 (fiir Monochrom-Monitor) —
Ballerburg: Ein Taktikspiel fiir zwei Per-
sonen. Sprengmeister: Ein Strategiespiel
fiir zwei Personen oder gegen den Com-
puter. Horelier: Dem bekannten "Hotel”-
Managementspiel nachempfunden. Ka-
lah: Aufwendiges Strategiespiel gegen
den Computer. Grafikdemo: Kaleidos-
kop, 3-D-Animationen und spielende Li-
nien. Diskspeed: Utility zur Kontrolle der
Laufwerksgeschwindigkeit.  Omikron-
Runtime-Interpreter: LiBt Omikron-Ba-
sic-Programme laufen.

STPD 04 (fiir Monochrom-Monitor) -
Karteikasten: Schnelle Suchroutine, kom-
fortable Bedienung. "Joshua"-Monitor:
Speicher und Disketten durchforsten.
Unterstiitzt RS-232-Dateniibertragung.
Megaroids: Das klassische Arcade-Game
"Asteroids”. Fraktale (auch fiir Farbbild-
schirm): Leistungsfihiges und schnelles
Fraktalberechnungssystem. Drucker-
Hilfsprogramme: Druckersetup ohne
DIP-Schalter-Wiirgerei.

STPD 05 (fiir Monochrom-Monitor) -
Wagnis: Professionelle Computerumset-
zung des Gesellschaftsspiels "Risiko™.
Mensch drgere Dich nicht: Klassisches
Gesellschaftsspiel fiir 4 Teilnehmer, Tem-
peratur-Manager: Temperaturwerte
festhalten und als Kurven ausgeben. La-
bel Expert: AdreB-, Paket-, Video-, Cas-
setten- und Diskettenaufkleber gestalten
und ausdrucken. Scanner-Bilder: Eine
Sammlung origineller Scans im DEGAS-
Format mit Diashow-Programm.

STPD 06 ( fiir Farbbildschirm und min-
destens 1 MByte RAM) - Tauris: Ein
Science-fiction-Gesellschaftsspiel ~ der
Spitzenklasse mit vielen Strategie-
elementen. Mehrere Spielebenen, detail-
reiche und farbenfrohe Grafikunterstiit-
zung, ausfiihrliche Anleitung auf Disk.

STPD 07 (fir Farbbildschirm) -
DGDB:  Action-Spiel, Z4hnlich wie
"Gauntlet”, aber ilter. 2 Spieler - viel
Feind’, viel Ehr. Delta: Hochkniffliges
Kombinationsspiel mit Rotationsachsen
und Schiebeebenen. Deskrop-Jux: Lassen
Sie sich auf's Glatteis fithren! Soundde-
mo: Experimentieren mit Geriduschen
und Klingen. Memory-Accessory: Zeigt
freien Speicherplatz im RAM und auf der
Diskette an. Boink: Die Sache mit dem
"Amiga”-Ball.

STPD 08 (fiir Monochrom-Monitor) —
Das Schlof: Deutsches Textadventure,
versteht ganze Sitze. Akustische Sprach-
ausgabe in bestimmten Spielsituationen.
Bouncing Boubles: Temporeiches Baller-
spiel mit hiipfenden Objekten. Domino:
"Tron”-Version fiir zwei Spieler, Joy-
stick-gesteuert. Minigolf: Reizvolle Simu-
lation fiir mehrere Spieler. Zahlreiche
Bahnen, Maussteuerung. Senso: Ge-
diéchtnistrainig fiir akustische und opti-
sche Signale. Solitdr: Das bekannte
"Spring!”-Spiel in einer grafisch anspre-
chenden, mausgesteuerten Computerver-
sion. TTT: "Vier gewinnt” dreidimensio-
nal mit 4 nebeneinander dargestellten
Feldebenen.

STPD 09 (fiir Monochrom-Monitor) —
Datobert plus: Grafische Darstellung von
Zahlenwerten in Form von Siulen-, Tor-
ten- oder Liniendiagrammen; Komforta-
ble Mausbedienung durch GEM-Einbin-
dung. Beschriftungs- und Ausdruckfunk-
tion. E-Plan: Grafikprogramm speziell
zur Erstellung von Schaltbildern. Alle
glngigen Schaltsymbole auf Tastendruck
verfiigbar; Beschriftung in mehreren
TextgréBen und -arten. Komfortable Zei-
chenfunktionen; Abspeichern der Schalt-
zeichnungen im Screen-Format. Hacomi-
ni: Utility zum Ausdrucken von "Degas”-
Bildern im Miniaturformat, benotigt Ep-
son-kompatiblen Drucker. Trial: Re-
chen- und Suchspiel gegen den Computer
mit Mausbedienung.

STPD 10 (fir Monochrom-Monitor,
auBer*) - 2nd Text: Kleines Textverarbei-
tungsprogramm. *Senso: Optische und
akustische Signalfolgen, Gedichtnistrai-
ning. KeyHelp-Accessory: Direktzugang
zu versteckten Zeichen iiber ASCCII-
Code-Eingabe. Snake: Einfaches Ge-
schicklichkeitsspiel nach "Wurm"-Mu-
ster. Goldjager: Luxus-"Wurm”-Version,
zahllose Levels, hiibsche Ausfiihrung.
Uhren: Dreimal die Zeit: analog, digital
und Mengenlehre-Look. Video: Komfor-
table Videocassetten-Verwaltung, mit
Zeit-/Bandstellenordnung,  Etiketten-
und Listenausgabe auf Drucker.

STPD 11, SPIEL (fiir Farbbildschirm)
- Durchbruch: Luxuriése “Breakout”-
Version fiir Anspruchsvolle. Der beigege-
bene Editor erlaubt die freie Gestaltung
und das Abspeichern eigener Action-
Bildschirme. Drei solche Spielfelder sind
bereits dabei.

STPD 12, SPIEL (fiir Monochrom-Mo-
nitor) - Diamond Mine: Stollen graben,
Diamanten freilegen, sich nicht von her-
abstiirzenden Felsen ins Bockshorn jagen
lassen. Das Spiel lehnt sich eng an “Boul-
derdash” an. Eigene Screens lassen sich
mit Hilfe des beigegebenen Editors auf
einfache Weise erstellen und auf Diskette
festhalten. FuBball-Club (1 MByte RAM
Voraussetzung): Ein Strategiespiel nach
"Football Manager”-Art fiir bis zu drei
Mitmacher.

STPD 13, ANWENDUNG (fiir Mono-
chrom-Monitor) — Themadat PD : Public-
Domain-Version der beliebten assoziati-
ven Datenbank. Ihr Datenmaterial (Zita-
te, Literaturangaben, Diskographien,
Bildbeschreibungen und vieles mehr) I8t
sich damit thematisch ordnen. Das Wie-
derfinden von “Stoff zum Thema” ist end-
lich auf einfache Weise méglich! Anwen-
dungshilfe durch beigegebenes umfang-
reiches Read-me-File.

STPD 14, UTILITIES (meist fiir mehre-
re Auflosungsstufen geeignet) - u. a.
Shell: Aufrufs-Hilfe zur Umgehung des
Desktop bei hiufiger Verwendung meh-
rerer Programme. RAM-Disk: Reset-fe-
ste Speicher-Floppy. Disk-Utility: "Erste
Hilfe” bei defekten Diskettensektoren.
RAM-Test: Uberpriift den gesamten
RAM-Speicher auf einwandfreie Funk-
tion. Fileselect-Box: Komfortablere Da-
teiwahl unter allen GEM-Programmen.
ST-Klick: Multifunktions-Accessory mit
Wecker, Notizblock, Kalender, Rechner
und mehr. Beschleuniger: Verringert die
Floppy-Ladezeit. Mouse: Der Mauspfeil
wird 1,5- bis 2mal schneller.

STPD 15 (fiir Monochrom-Monitor)
Hutab: Interessantes Strategiespiel, bei
dem es gilt, vier Steine unter Hiiten in ei-
ne Reihe zu schmuggeln. Der Gegner
muB durch verwirrende Ziige aus dem
Konzept gebracht werden, ohne daB man
selbst die Ubersicht verliert. Spekulant:
Steigen Sie ein in die Welt der Bérse und
bewegen Sie sich auf dem schmalen Grad
zwischen Erfolg und Konkurs. Ein Spiel
fiir mehrere Personen, das aber nicht tod-
ernst genommen werden darf. The Sea:
Edle Umsetzung von “Schiffe versen-
ken". Gegner ist der Computer, dessen
Flotte zerstort werden muB.

STPD 16 (fiir Monochrom-Monitor)
Kombi: Strategiespiel, bei dem auf dem
Spielbrett versteckte Schachteln gefun-
den werden miissen. Durch Anklicken ei-
nes Feldes erhilt man die Anzahl der von
hier aus sichtbaren Schachteln. Gekémpft
wird fiir den Punktestand und gegen die
Zeit. Slalom: Abfahrtslauf auf dem Com-
puter in Vektorgrafik, 5 Kurse mit ver-
schiedenem  Schwierigkeitsgrad  sind
wiihlbar. Typentest: Psycho-Test, mit dem
Sie mehr iiber Thre Persénlichkeit erfah-
ren kdnnen. Durch gezieltes Fragen er-
mittelt der Computer, welches der klassi-
schen "Temperamente™ bei Thnen vor-
herrscht.

STPD 17 (fiir Monochrom-Monitor)
Agenda: "Unendlicher” Terminkalender
mit viel Platz fiir Notizen. Desktop: Ac-
cessory, mit dem Ihr individuelles Desk-
top-Design automatisch geladen wird, 4
Design-Dateien werden mitgeliefert. Nur
fiir TOS vom 6.2.86! Poster: Vereinigt 4
einzelne "Degas™- oder "STAD"-Bilder
zu einem DIN-A2-Poster, das ausge-
druckt werden kann. ST Calc: Tabellen-
kalkulation “fiir den Normalbiirger”. Vie-
le eingebaute Funktionen, die die Arbeit
erleichtern. Typewriter: Schreibmaschi-
nenkurs in 21 Lektionen (92 KByte!)

STPD 18, ANWENDUNG (fiir Mono-
chrom-Monitor) - Chemielexikon: Lie-
fert Informationen zu allen Elementen
des Periodensystems, das auf zwei Bild-
schirmen dargestellt wird. Mit Tabellen zu
den Stoffgruppen Gase, Flissigkeiten,
Metalle, Halb- und Nichtmetalle. Alle
Daten konnen ausgedruckt werden. La-
borant: Programm mit umfangreichen
Moglichkeiten zur Formelanalyse: Be-
rechnung von Molmasse, Elementanteil,
Titrationen, empirische Formeln, Mi-
schungskreuze, MabBlosungen, Massen-
anteil, Volumenkonzentration, Masse,
Volumen, Fehler, arithmetisches Mittel,
lineare Regression, Lagrangesche Inter-
polation. [Eingebauter Formel-Identi-
fier, der Gleichungen iiberpriift. Spei-
cherung von MeBwerten im DIF-Stan-
dard-Format moglich!

STPD 19, SPIEL (fiir Monochrom-/
Farbmonitor) — Krabat-Schach: Schach-
programm mit allen wichtigen Features:
9 Spielstufen, Stellungen, Eréffnungen
und Partien speichern, Figurenwechsel.
Mitgelieferter Icon-Editor ermioglicht
den Entwurf eigener Figuren. Sowohl in
Farbe als auch monochrom. Renaissan-
ce: Dame-Version gegen den Computer.
8 Spielstufen, Editor mit Lade-, Spei-
cher- und Repeat-Funktion. Shogun:
Computerversion des bekannten Brett-
spiels. Der gegnerische Feldherr muf8
mit Figuren geschlagen werden, die stiin-
dig ihre Schrittweite verdndern. Die An-
leitung mit Spielregeln ist im Programm
enthalten.

STPD 20, ANWENDUNG (fiir Mono-
chrom-Monitor) — Public Painter: Hoch-
auflosendes Malprogramm mit vielen
Funktionen: Alle bekannten Zeichenop-
tionen (Kreis, Linie, Punkt), Block dre-
hen, spiegeln, vergroBern, verkleinern,
verbiegen. Folgende Formate kdnnen
verarbeitet werden: Doodle, Degas, Pro-
fi-Painter, Neochrome, Colorstar, Art-
Director (eingebauter Farb-Monochrom-
Konverter). Zeichensatzeditor sowie 12
Zeichensitze werden mitgeliefert.

STPD 21, ANWENDUNG (fiir Mono-
chrom-Monitor) - ADR2: AdreBverwal-
tung, die mindestens 1 MByte bendtigt
und maximal 1000 Datensiitze verarbeiten
kann. Die Datensitze kénnen fiir Visiten-
karten, Aufkleber, Geburtstagslisten, Te-
lefonlisten und Serienbriefe benutzt wer-
den. Mmanager: Verwaltet Thre Musik-
sammlung getrennt nach Schallplatten,
CDs und Cassetten, Suchkriterien: Titel,
Interpret, Jahr, Spieldauer, Bemerkun-
gen, Kartei-Index. Disk-Katalog: Beque-
me Diskettenverwaltung. Filenamen
werden selbstandig oder per Hand einge-
lesen und kénnen nun sortiert, abgespei-
chert und als Liste ausgedruckt werden.
Lauft sowohl in Farbe als auch in Mono-
chrom,

STPD 22, ST-NEC-P6/P7-Treiber
Eine Diskette voll mit niitzlichen Hilfen
fiir Benutzer der 24-Nadel-Drucker NEC
P6 und P7. Hardcopy-Programm (ersetzt
die ALTERNATE/HELP-Funktion mit
besserer Auflosung), Treiber fir “1st
Word"/"1st Mail”, Grafiktreiber fiir "De-
gas”, auBerdem weitere Hilfsprogramme.

STPD 23, SPIEL ( fiir Monochrom-Mo-
nitor) — DGDB: Ein beliebtes Spiel 2 la
“Gauntlet”. Bisher nur fiir Farbmonito-
ren. Jetzt in einer neuen Version auch fiir
Monochrom. Trucking: Als Leiter von
Speditionen geht es fiir Sie und Ihre Mit-
spieler darum, méglichst viel Geld zu ver-
dienen.

STPD 24, SPIEL (fiir Monochrom-Mo-
nitor) — Roulette: Genau das Richtige,
wenn Sie gerne spielen, aber ungerne
Geld verlieren. Allerdings: Geld gewin-
nen konnen Sie auch nicht. Metropolis:
Als Regierungschef des gleichnamigen
Landes liegt dessen Zukunft in Ihren
Hinden. City: Ein Spiel wie "Monopoly”
auf dem ST, der Ihnen die Arbeit ab-
nimmt, sodaB Sie sich auf das Spiel kon-
zentrieren kénnen.

STPD 25, SPIEL (fiir Farbmonitor) City:
Die "Monopoly”-Adaption von STPD 24,
nur diesmal in Farbe. Dallas: Hier geht es
bekanntlich um Erdél, Macht und Intri-
gen. Bis zu 6 Spieler kénnen sich am Rén-
kespiel beteiligen. Erwerben Sie Olfel-
der, Tankwagen und Zubehor und sehen
Sie sich vor allem vor Ihren gerissenen
Mitspielern vor.




Hschaoinase|
 Infa

Donnerstag| Freitag

Die verwinkelten StraBen einer Stadt miissen
durchfahren werden, und das méglichst

Samstag

 |Roliensprel|Fres 111 :

schnell, denn das Feuerwehrauto muB
natiirlich umgehend am Brandort sein, ohne

. : vorher in einen Unfall verwickelt zu werden.
= Das Geschicklichkeitsspiel "MB-Fire” finden
. Sie auf der Diskette STPD 27,

e e e e e, NG
Speziell fiir Schiiler gedacht ist "Schoolbase”,
das natiirlich mehr bietet als nur den
Stundenplan auf dem ST. Unter anderem
kdnnen auch die Zensuren per Computer
festgehalten werden und mit diesen Zahlen
wagt der Computer dann eine Prognose fiir
das ndchste Zeugnis. Schéne Aussichten!?.

SPIEL strD 26 (fiir Monochrom-Monitor)

Napoleon: Risiko auf Ihrem ST! Die beste PD-Va-
riante bislang. Dank Spezialformat das ganze Spiel
auf einer einseitigen Diskette.

SPIEL stpp 27 (fiir Monochrom-Monitor)

MB-Fire: Loschen Sie Grofbrinde in der Stadt.
Aber achten Sie auf den Gegenverkehr! Fugger:
Wirtschaftssimulationsspiel. Yatzy: Das altbekann-
te Kniffel jetzt vollautomatisiert.

ANWENDUNG
STPD 28 (fir Monochrom-Monitor)

Argus: Residentes Disk-Utility. Uberwacht die Floppy
und meldet den gerade bearbeiteten Track und die zuge-
horige Speicherstelle. Genius: Trainieren Sie Ihre Intel-
ligenz. In verschiedenen Tests kénnen Sie Ihre Fort-
schritte erkennen. Mit kompletter Auswertung. School-
base: Eine Datenbank speziell fiir Schiiler und Auszu-
bildende. NLQ-Accessory: Phantastische Ausdruck-
qualitdt selbst mit einem 9-Nadel-Drucker. Arbeitet mit
allen wichtigen Textprogrammen zusammen. Ausdruck
erfolgt komplett im Graphikmodus. Komplett mit Zei-
chensatzeditor (siche ATARImagazin 9/88 Seite 36).

- Jede Disk nur DM 12.-




LESERECKE

Spieleprogrammierer  Rolf
Lahkdmperund Grafikerin Bet-
tina Wiedner waren von Anfang
an dabei. Seit 1986 arbeiteten
beide fiir Magic Bytesin Giiters-
loh und entwickelten in dieser
Zeit so namhafte Spiele wie
"Mission Elevator”, "Werner”,
"Western Games”, "Vampires
Empire” und "Pink Panther”.
Dann kam es zu Differenzen mit
dem Chef von Magic Bytes,
Thomas Meiertobehrens.
Schlielich kehrten Bettina und
Rolf dem Giitersloher Spiele-
hersteller vor einigen Monaten
den Riicken und machten sich
selbstandig. Mit ihnen wechsel-
te der harte Kern von Magic
Bytes. Dazu gehoren Hartwig
Niedergassel, Andreas Gorz,
Holger Ahrens, Volker Ma-
rohn, Gisbert Sigmund und Jorg
Prenzing. Golden Goblins heif3t
das neue Software-Haus, das
schon bald mit ein paar tollen
Spielen auf den Markt kommen
will.

”Grand Monster Slam” ver-
setzt Sie in eine Welt voller Ko-
bolde, Elfen und Zauberer. Die
Phantasiewesen betreiben fiir
ihr Leben gern eine lustige
Sportart, die man als eine Mi-
schung aus Tennis und FufBball
bezeichnen kann. Zwei Mann-

W.Ln.r., hinten:

Hartmut Niedergassel, Rolf
Lahké@mper, Andreas Gorz,
Bettina Wiedner und

Holger Ahrens.

Aufdem Boden: Volker Mahron,
Gisbert Sigmund und

Jorg Prenzing

Entwicklungsgraf zu "Grand Monster Slam”
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schaften stehen sich gegeniiber
und miissen versuchen, am Bo-
den stehende Monster auf die
andere Seite zu kicken. Achten
Sie auf die entgegenfliegenden
Gestalten! Trifft Sie eine da-
von, werden Sie bewuBtlos, so
daB der Gegner in aller Ruhe
Punkte sammeln kann. Grafisch
plant Golden Goblins einen Au-
genschmaus. Animierte Zu-
schauer sorgen fiir Lachsalven.

Immerzu einem Scherz bereit:
Rolf Lahkimper
und Jérg Prenzing

Neben dem eigentlichen Match
gibt es auch zwei unterhaltsame
Zwischenspiele, die zur weite-
ren Qualifikation dienen. Es
handelt sich einmal um ein Tor-
wandschieBen, zumanderen um
eine Szene, in der man alle ent-
gegenfliegenden Bille abweh-
ren mul.

"Circus, Circus” ist ein Multi-
Level-Spiel wie "Western Ga-

mes”. Wie der Name verriit,
fithrt es in den Zirkus. Sechs
Disziplinen wie Trampolin-
springen, Drahtseillaufen, Jon-
glieren, Messerwerfen, Fakir-
nummer und Trapezspringen
sorgen fiir Abwechslung. Beije-
demdieser Kunststiicke konnen
zwei Spieler simultan agieren.
GroBe Figuren, Mehrfach-
Scrolling und einige digitalisier-
te Bilder werden das Auge er-
freuen. Beide Titel weden vor-
aussichtlich im Friihjahr 1989
veroffentlicht.

Carsten Borgmeier

Deluxe Paint Colox o

Entwicklungsgrafik von "Circus, Circus”.



Das konnte lhnen
SO passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
Sie nicht nur bares Geld,

Sie bekommen auch die

neuesten Ausgaben immer

B, piinktlich und kein Heft
entgeht lhnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.

PaBt lhnen das?

2.




GAMES

Hits am
laufenden
Band

uch zum Ende dieses
A Jahres mufB3 niemand auf
preisgiinstige und doch
hochwertige Software verzich-
ten. Dafiir sorgen verschiedene
Firmen, die dem Atari-ST-User
mit ihren Samplern, auf denen
sich zahlreiche Software-High-
lights befinden, fiir wenig Geld
viel bieten. Unter der Bezeich-
nung "Tri-Action” hat dié¢ engli-
sche Firma Prism Leisure Corpo-
ration gleich zwei verschiedene
Exemplare dieser beliebten Gat-
tung auf den Markt geworfen.
Nummer 1 bietet folgende Pro-
gramme:

— ”Addictaball”: Geschicklich-
keitsspiel mit High-Score-Jagd
— "Checkmate”: Schach der

Spitzenklassse

— "Turbo ST”: Autorennsimula-
tion

Die zweite Sammlung enthélt
folgende Titel:

— "Fire Blaster”: Hier darf ge-
ballert werden.

— "Space Station”: Dies ist eines
der besten Actiongames mit
iiber 100 Screens.

— "Warzone”: Hier befindet
man sich mit dem Panzer auf
Sightseeing-Tour.

Die Firma Ere aus Frankréich
hat ebenfalls eine Dreier-Kollek-
tion herausgebracht. Sie nennt
sich "Ere Hits Vol. 1”. In der
groBformatigen Verpackung fin-
det man:

— "Turbo GT”: Dieses Autoren-
nen trifft nicht ganz meinen
Geschmack.

- 7Altair”: Hier geht es um
Science-fiction-Ballerei.

-~ "Eden Blues”: Dieses Pro-
gramm ist fast schon ein Klassi-
ker unter den anspruchsvollen

Actionadventures.
System: Atari ST
Info: Odin Software

Stephan Konig

ERSTE SAHNE=

Neues von der Spielefront vom ATARImagazin fir
den Atari ST mit Farbmonitor

TR SN T S R R R FaT & T g

§ GORFSLABY

Lassen Sie sich in einen vielstdckigen Alptraum aus hunderten von Géngen,
Winkeln, Geheimtlren, Leitern und Teleports hineinfallen. Wenn Sie aus die-
sem erstklassigen Rollenspiel nicht mehr herauskommen, sind Sie selber
schuld. Wir helfen Ihnen jedenfalls nicht. (Beidseitig beschriebene Diskette)

DM 29.90

Best. Nr. AT 30

SAMPLE

0O.K., SOLITAIRE ist nicht neu. Auch diverse Spielereien mit Schachfiguren
sind, wie auch unser Springernicht der letzte Schrei. Aber wenn Sie die Gra-
fik gesehen haben, schmeiBen Sie lhr Schachbrett in die Ecke.

Zur guten Grafik kommt bei Schiebung noch ein immer gréBer werdender
Schwierigkeitsgrad hinzu. Mit dem Bulldozer Kisten schieben soll einfach
sein — dann probieren Sie es erst einmal. (Beidseitig beschriebene Diskette)

Bitte Bestellschein auf Seite 113 benutzen. Best. Nr. AT 31 DM 19.90

Springer (Sample)
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auch gunstiger.

Ace of Aces_

Lancelot

DIABO O
Der Versand mitden teuflischen Preisen! x

Diesen Monat lohnt es sich, die ganze Liste
von A bis Z durchzugehen. Wir haben viele
neue Titel und viele neue Preise.

Einige sind etwas teurer geworden, aber viele

o 14.90/—.—

37.90/317.90

9.90/——

Action Biker
Ace of Aces
Airwolf ......
Alptraum ...
Alternate Reality ..
Alternate Reality — T‘ns Dungeons .
Amaurote .. S
American Floadrace

Arkanoid .. 25.90/ 37.90
Asylum .. —.—/ 37.90
Auto Duel .. o ——/ 49.90
BMX Simulator .. 9.90/ ——
California Run . 9.90/—.—
Colossus Ches: 27.90/ 39.90
Collapse 9.90/ ——
Colony .. 9.90/ ——
Cops &R 9.90/ ——
Crusade in Europe —.—/ 54.90

Daylight Robbery
Derleise Tod ....
Dospatch Rider .
Druid

Eternal Dagger ..
European Super Soccer .
Extirtrator ...........

Feud .....
Flight Il .
Scenary Disl
Four Great Games
Four Great Games Il ..
Four Great Games Ill ..
Footballer of the Year

Frenesis ..........

Gauntlet NEU

Gauntlet .......... X 8
Gauntlet Deeper Dungeon .. 19.90/ 25.90
Gemetone Warrior ... ——/ 54.90
Grand Prix Simulator . 9.90/ ——
Grid Runner ...... 9.90/ ——
Guild of Thieves —.—/ 49.90
Gun Law . 8990/ ——
Hacker ./ 31.90
Henry's House 9.90/ ——
Hitchhiker’s Guide to the Galaxy ——/ 59.90
Hollywood Hijinx ... K

Hoover Boover

IIWERION . o.ots oo comos cmtieiis somisias

Jot Set Willy ...

Jinxter ....... ——1 5990
Kampfgruppe . b
Kik Start

Leaderboard ... 25.90/37.90
Leaderboard-Tournement ........... 19.90/25.90
Masterchess ........... 9.90/—.—
Mercenary Compendnum . 25.90/39.90
Micro Rhythm .. . 9.90/——
Milk Race ....... . 9.90/——
Molecula Man . . 8.90/——
Moonmist ...... .——/59.90
Mutant Camels. . 9.90/——
Myrax Force ... . 25.90/29.90
Ninja ......c.. . 14.90/——
Ninja Master ... 9.90/——
One Man and his Droid ............... 9.90/——
Panther ..... 9.90/——
Pawn ..... «—=—149.90
Pothole Pate . 9.90/——
Power Down . 9.90/——
Pro Golf ..... . 14.90/——
Rampage NEU . 25.90/37.90
Red Max . 9.90/——
Rescue on 39.90/——
Revenge 2 .. 9.90/——
Rockford/Chris 4.90/——
Sargon 3 Schach ........ 54.90/— —
Sherlock Holmes (dt.) .. —.—/59.00
Spy vs Spy Trilogy .. 25.90/37.90
Steve Davis Snooker 2
Storm

Thrust

Tomahawk .

Transmuter ....

Ultima IV —.—/49.90
Universal Hero

USAAF. ......

Vegas Jackpot ...

Warship ——/64.90
Winter Olympiad 88 .... ... 25.90/37.90
ZOITO ©vviivinneisinnnisinescsnesonanenees ——37.90

Diabolo ohne Unterleib?
— nicht mehr lange!!

Wer kennt ihn nicht, den Kopf
schlechthin. Seit annahernd zwei
Jahren blickt er jedem Spielefan
erschreckt in die Augen, als wolle
er sagen: "Herrgott, sind die Prei-
se glnstig!”

Doch DIABOLO ist es leid, nur ei-
nen kihlen Kopf bewahren zu
mussen. Wie gerne hétte er es,
wenn er sagen konnte: "Von Kopf
bis zu den FiBen, ganz auf Spie-
len eingestellt!”

Und genau diesem MiBstand soll
jetzt Abhilfe geschaffen werden.
DIABOLO startet einen Super-
Mal- und Zeichenwettbewerb. Er-
ster Preis ist ein CD-Player, zwei-
ter und dritter Preis ein Riesen-
Softwarepaket.

Was ist zu tun?

Im Prinzip ganz einfach: In jedwe-

der Form des kreativen Schaffens axr
unserem DIABOLO-Képfchen ei- o

nen Koérper mit FiBen zu verpas-
sen. Bewertet werden Originalitat,
Witz und Ausarbeitung.

EinsendeschiuB ist der
30. Dezember 1988

8% 07252/866 99

Bestellannahme 24 Stunden. Von 13.00-16.30 Uhr erreichen Sie uns personlich.

Software-Bestellschein

Kunden-Nummer el
Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:
AM 12/88
Anzahl | Titel EZ?T"‘F Computortyp
Name des Bestellers
Anschrift
PLZ/On

Ich wilnsche folgende Bezahlung:

Datum/Unterschrift

O Nachnahme (zuziiglich 5.70 DM Versandkosten)

O Vorauskasse (zuziiglich 3.— DM Versandkosten)

0 Bankabbuchung (zuziigl. 3.— DM Versandkosten)
ist vom L

Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben
und einsenden an:

Diabolo-Versand, PF 1640, 7518 Bretten.
Eine Abteilung des Verlags



GAMES

Vom rechten
Bildschirmrand
kommen die
Angreifer
geflogen.

2Zybex

Ballerei, die Freude
macht

"Zybex” heifit das Zauberwort
fiir alle User eines Atari 800 XL.
Rasante Action, ein Spitzen-
Sound und gute Grafik, dazu
noch ein siichtig machendes
Spielprinzip. Was will man
mehr? Ganz einfach, man will
mehr Punkte. Sie sind nimlich
der Grund, warum man schweil3-
iiberstromt am Joystick sitzt und
ein Minnchen mit Raketenruck-
sack durch den Weltraum steu-
ert.

Der Bildschirm scrollt unheim-
lich schnell. Das Minnchen
schiet, was die Laserkanone
hergibt. SchlieBlich mochte es ja
sein Bildschirmleben nicht ver-
lieren. Doch allein ist es hilflos;
Sie miissen schon ein wenig mit
dem Joystick nachhelfen. Wei-
chen Sie Angreifern, die vom
rechten Bildschirmrand angeflo-
gen kommen, geschickt aus, und
zielen Sie auf alle feindlichen Ob-
jekte.

100 =
5
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Auch Sie werden es erleben:
Wenn Sie "Zybex” spielen, be-
kommt Sie so schnell keiner
mehr vom Monitor weg. Das Ga-
me macht stichtig und Kostet nur
knapp 15 DM.

Systemn: Atari 8 Bit

Hersteller: Zeppelin Games
Info: Kingsoft

Carsten Borgmeier

Indian Mission

Ausfiug ins Okkulte

Der Held des neuesten Spiels
von Coktel Vision, Clark Bokel,
wird von seinen Studienkamera-
den aufgrund seines Berufes ver-
spottet. Bokel ist ndmlich mit
Leidenschaft Professor fiir ok-
kulte Wissenschaften. Im Mo-
ment studiert er gerade die Prak-
tiken der indischen Zauberkunst.
Waihrend eines seiner nichtelan-
gen Archivbesuche stoBt er auf
einen Hinweis iiber eine geheim-
nisvolle Botschaft. Angeblich
soll ein weiser Hindu eine fiir die
Menschheit wichtige Mitteilung
in einem alten Haus in der Nor-
mandie versteckt haben. Natiir-
lich beschlieBt Bokel, der Sache
auf den Grund zu gehen und der
geheimnisvollen Botschaft auf
die Spur zu kommen.

Sie sind ihm dabei behilflich.
Mit der Maus oder dem Pfeilta-
stenfeld steuern Sie den Helden
durch eine geheimnisvolle Aben-
teuerwelt. Die Maus sollten Sie
jedoch schnell wieder beiseite le-
gen, da sie hier sehr unprizise ar-
beitet. Mit der Tastatur geht es
wesentlich besser. Der Spieler
muB Bokel durch viele verschie-
dene Bilder steuern und dabei
immer versuchen, in der Hand-

lung weiterzukommen. Das ist
aber gar nicht so einfach, zumal
Hindernisse wie verschlossene
Tiiren, wilde Tiere, Schrinke
oder andere Gegenstinde im
Weg stehen. Einige von ihnen
kann man einfach umgehen, an-
der€ muB man mit Schwertern
kurz und klein schlagen. Auch
sind Gegenstéinde zu finden, mit
deren Hilfe man das Hindernis
aus dem Weg rdumen kann.

Schlangen, bissige Tiere oder
vergleichbare Biester nagen an
der Lebensenergie des Helden.
Diese wird durch einen Energie-
streifen dargestellt. Wenn er so
geschmilert ist, daB er ver-
schwindet, hat Bokel sein Bild-
schirmleben verloren. Aber dazu
muB es nicht kommen. Die Auto-
rin von ”Indian Mission”, Muriel
Tramis, hat durch das {ippige
Verteilen von Waffen dafiir ge-
sorgt, dall der Professor sich fiir
lange Zeit seiner Haut wehren
kann. Da gibt es Revolver,
Schwerter, einen Nebelspray
oder die blanke Faust, um alle
Feinde aus dem Weg zu rdumen.
Bei einigen Gegnern reichen die-
se konventionellen Waffen aber
nicht aus. Um diese speziellen
Widersacher zu bekidmpfen,
kann sich Bokel kurzzeitig in ei-
nen Vogel oder eine Maus ver-
wandeln. Soist er z.B. in der La-
ge, bei sehr gefahrlichen Situa-
tionen einfach von dannen zu
fliegen.

Das Spiel beginnt vor dem
Haus des weisen Inders in der
Normandie. Wenn es Ihnen ge-
lungen ist, ins Haus zu gelangen,
miissen Sie einen alten Schrank
aufbrechen. Hier finden Sie dann
eine Botschaft. Der Inder
schreibt, er habe etwas entdeckt,
das noch geheimer ist als das, was
Sie gerade lesen. Dort stand ge-
schrieben, daf} verfluchte Gétter
eines schonen Tages aus ihrem
Grab auferstehen werden, um
die Welt zu vernichten. Wer auch
immer die Botschaft des alten In-
ders findet, soll aus Mitleid mit
der Menschheit die vier Gotter
aufspiiren und sie unschidlich
machen. Damit ist nun die Auf-



gabe fiir dieses packende Aben-
teuerspiel klar. Sie fahren zu-
néchst zum Flughafen, um nach
Indien zu fliegen, denn dort ver-
muten Sie des Ritsels Losung.
In ”Indian Mission” gibt es vie-
le Geheimnisse zu liiften und
Riitsel zu l6sen. Sie werden siich-
tig werden von diesem starken
Programm, das ohne Texteinga-
ben auskommt. Der Held wird
cinfach per Tastatur gesteuert.
Informationen gelangen in Text-
fenstern zur Ausgabe. “Indian
Mission” ist, was Grafik und
Spiclhandlung anbelangt, ein
Meisterstiick, das lange an den
Bildschirm fesselt. Lediglich
Sound und Maussteuerung sind
dancbengegangen. Wer dariiber
hinwegschen kann, erhilt ein gut
gemachtes Abenteuerspiel, das
durch Originalitit und eigenstin-
digen Aufbau iiberzeugt.
System: Atari 16 Bit

Hersteller: Coktel Vision
Info: Bomico

Carsten Borgmeier

Speed Ace

Motorradrennen fiir die
kleinen Ataris

Spiele fiir die 8-Bit-Ataris wer-
den immer knapper. Wir waren
deshalb auch sehr erfreut, als wir
horten, daB einige Low-budget-
Spiele des englischen Software-
Hauses Zeppelin Games fiir den
800 XL/XE umgesetzt werden.
Kingsoft vertreibt die Program-
me exklusiv in Deutschland.

Zunichst wollen wir uns ein-
mal das Motorradrennen "Speed
Ace” auf dem kleinen Atari an-
schauen. Nach Laden der Casset-
te erscheint ein Menii, in dem

man per Zahlentasten die Optio-
nen nach seinen Wiinschen ein-
stellt: Spielen Sie allein oder zu
zweit? Uber welche der neun
Rennstrecken wollen Sie hinweg-
jagen? Sind alle Optionen ge-
wiihlt, wechselt das Bild. Ihre
Maschine steht nun auf der Piste.
Auf die Plitze, fertig, los! Driik-
ken Sie jetzt den Joystick nach
vorne, und schon beschleunigt
das Motorrad.

Zu Beginn des Spiels befinden
Sie sich an 19. Position. Durch
Uberholen der Konkurrenten
1aBt sich dies natiirlich verbes-
sern. Wenn Sie die vom Compu-
ter gewiinschte Anzahl von Run-
den gefahren sind, blendet der
800 XL eine Statistik ein. Aus ihr
wird ersichtlich, ob Sie einen

ITION
€0 o

Rundenrekord aufgestellt oder
andere Bestmarken iiberboten
haben.

Grafisch ist "Speed Ace” guter
Durchschnitt. Zeppelin hitte
sich jedoch bei der Farbwahl
mehr Miihe geben sollen. Seit
wann haben Motorrider griine
Reifen? Aber auch die Ohren
kommen nicht auf ihre Kosten.
Bis auf miide Motorengeriusche
hat das Programm nichts zu bie-
ten. "Speed Ace” ist somit ein
Motorradrennen mit einigen
technischen Schwichen und ei-
ner nicht ausreichenden Spiel-
motivation.

System: Atari 800 XL

Hersteller: Zeppelin Games
Info: Kingsoft

Carsten Borgmeier

il l:'y u’]'!;f? 1'1‘3 '

cK Bnanss H'CH

GAMES

Hervorragende
Grafik und
ausgefallene
Handlung:
”Indian Mission”
kommt von
Coktel Vision
aus Frankreich.

Motorrider mit
griinen Reifen:
”Speed Ace”
ist ein
Low-Budget-
Spiel fiir

Atari XL/XE
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Ein Spielhallen-
hit jetzt
aufdem ST:
“Alien
Syndrom”

Alien Syndrome

Angriff der Mutanten

Sega landete mit dem Automa-
tenspiel " Alien Syndrome” einen
Spielhallenhit. Auch fiir die Se-
ga-Konsole wurde das Programm
erfolgreich umgesetzt. Jetzt hat
ACE eine ST-Adaption fertigge-
stellt.

In ”Alien Syndrome” geht es
darum, Wissenschaftler aus ei-
nem von Mutanten besetzten La-
bor zu befreien, bevor die Station
in die Luft fliegt. Sie steuern die
Spielfigur per Joystick durch das
labyrinthartige Labor, das Sie
aus der Vogelperspektive sehen.
Dabei ruckelt das Scrolling ziem-
lich stark. Kommt Thre Figur an
den Rand des Bildschirms, hiipft
das Bild in die entsprechende
Richtung. An verschiedenen
Stellen wird zur besseren Orien-
tierung eine Karte der Station ge-
zeigt.

108 | ATARImagazin12/88

Unterwegs kann man verschie-
dene Extrawaffen einsammeln.
Dazu zdhlen Flammenwerfer,
Bomben, Feuerbille und Laser-
pistolen. Diese sind bei der Ver-
nichtung der  angreifenden
Aliens eine grofe Hilfe, denn Ih-
re kleine Pistole hat nur einen be-
grenzten Schufiradius. Da die
Feinde, raupenartige, glibbernde
Wesen, aus allen Himmelsrich-
tungen auf Sie zukommen, haben
Sie alle Hiande voll zu tun, um
sich die ekelhaften Viecher vom
Hals zu halten. Finden Sie im
Feuergefecht einen Gefangenen,
gilt es, diesen durch Beriihrung
zu befreien. Doch nicht nur die
Aliens machen die Rettungsak-
tion schwer. Auch die Zeit arbei-
tet gegen Sie. Man sollte schon
auf den Countdown achten. Eine
Zeitbombe tickt unaufhérlich,
um das Labor zu sprengen.

Wer alle Wissenschaftler
rechtzeitig befreit hat, muf noch
gegen einen Riesenmutanten
kimpfen. Dieser ist ein wahrer
Alptraum. Ersieht aus wie ein le-
bendes Gehirn mit zwei Men-
schenkdpfen. Nun muf} wie wild
gefeuert werden, um ihn zu ver-
nichten. Ist dies gegliickt, gelan-
gen Sie in den nichsten Level.
Ansonsten beginnt das Spiel von
neuem. Fillt IThnen die Aufgabe
zu schwer, wihlen Sie am Anfang

einfach die Teamoption. Hier
kann man gemeinsam mit einem
Partner den Kampf gegen die
Feinde aufnehmen.

Die Spielhandlung finde ich
recht gut. Schade ist nur, daf die
Programmierer keinen besseren
Audio-Digitizer verwendet ha-
ben. Auflerdem ist das Scrolling
zu ruckelig, und die Titelmelodie
wirkt einschldfernd. Ohne diese
Mingel wire ”Alien Syndrome”
ein hervorragendes Actiongame.
So bleibt es ein Programm mit
sehr unterhaltsamem Spielprin-
zip, das iiber einige Schwichen in
der technischen Umsetzung ver-
fligt.

System: Atari 16 Bit

Hersteller: ACE
Info: Bomico, Leisuresoft

Carsten Borgmeier

Hotshot

Mit Kanonen auf Steine
schieBen

Dieses Game ist eine Mi-
schung aus "Breakout” und
"Flipper” fiir ein oder zwei Per-
sonen. Spielt man allein, iiber-
nimmt der Computer die Steue-
rung des Gegners. Beide Athle-
ten sind mit einer Kanone ausge-
riistet. Mit gezielten Schiissen
miissen Steine aus einer Wand
geschossen werden. (Das erinnert
an "Breakout”.) Dabei steht ein
Schiitze auf der rechten Seite des
Bildschirms, der andere auf der
linken. Hindernisse wie Kugeln
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Spiel fiir zwei Kanoniere: "Hot Shot” macht alleine keinen SpaB.

und Bumper lenken den Ball in
cine andere Richtung ("Flipper”
liBt griilben!). Per Druck auf den
Feucrknopt zicht lThre Kanone
dic Kugel an. Die Kanone kann
man nun durch Drchen am Joy-
stick in allc Richtungen bewe-
gen. Lassen Sie den Feuerknopf
los, wird dic Kugel abgefeuert.

An cinigen Stellen des Spiel-
fcldes sind Schldger angebracht,
welche die Kugel beschleunigen
oder ablenken. Wer es schafft,
innerhalb eines Zeitlimits 1000
Punkte zu sammeln, gelangt in
cine Bonusarena. Hier muf3 man
die Kugel mittels der Kanone in
ein Loch in der Bildschirmmitte
schieBen. Aufdiese Art und Wei-
se sollte man 4000 Punkte errei-
chen. Sind Sie in der Bonusrunde
erfolgreich, geht es im néchsten
Level weiter. Dieser erinnert
stark an einen Flipper. Bestimm-
te Felder miissen beriihrt wer-
den, damit Sie Ihr Punktekonto
aufbessern kénnen.

Leider ist an diesem Spiel
zweierlei zu bemingeln. Zu-
ndchst ist die Zeit im ersten Level
viel zu knapp bemessen. Es ge-
hort schon eine ordentliche Por-
tion Gliick dazu, vor Ablauf des
Limits geniigend Punkte zu erzie-
len. So etwas mindert die Moti-
vation erheblich. AuBerdem ist
der Sound dermalen leise, daB
man den Lautstirkeregler voll
aufdrechen muB, um wenigstens

etwas horen zu konnen. Spal}
macht “Hotshot” allenfalls,
wenn man zu zweit spielt.

System: Atari 16 Bit

Hersteller: Addictive
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

Whirligig

Ballerspiel mit
phantastischer Grafik

Unter Whirligig versteht man
einen Mahlstrom im Universum,
der von tollkiihnen Raumkapiti-
nen als Abkiirzung zwischen den
Sternen benutzt wird. So lautet
auch der Titel eines neuen Fire-
bird-Programms. Irgendwo im
Whirligig befindet sich ein Ster-
nentor, durch das man in andere
Zeiten gelangen kann. Natiirlich
soll der Spieler genau diesen Weg
nehmen. Zu diesem Zweck hat er
ein Raumschiff gekapert, mit

GAMES

dem er sich noch nicht so recht
auskennt. Ziel ist es, fiinf perfekt
geometrische Korper zu finden,
die tiber die gesamte Galaxie ver-
teilt sind.

Damit wiire schon gesagt, wor-
um es bei "Whirligig” geht. Na-
tiirlich erzéhlt die deutsche An-
leitung weit mehr zu diesem The-
ma, was uns aber hier nicht inter-
essieren mufl., Auch die vielen
technischen Hinweise, die GroBe
des Spielfelds und andere Dinge
konnen nicht dartiber hinwegtiu-
schen, daB es sich bei "Whirligig”
um ein astreines Ballerspiel der
Oberklasse handelt. Natiirlich
muB3 man die Sternenkarte im
Auge behalten, den Treibstoff-
vorrat ergénzen, sein Schiff steu-
ern und die tollen Korper su-
chen. Bei allen Aktionen darf
aber nach Herzenslust geballert
werden. Dazu stehen Raketen
und Sprengkapseln zur Verfii-
gung.

Ganz phantastisch ist den Pro-
grammierern die Grafik gelun-
gen. Die gegnerischen Sprites
sind in 3-D-Festkorpergrafik ge-
staltet und bieten dem Auge ei-
nen Hochgenufl. Als Spieler
mochte man sie fast nicht ab-
schieBen. Sehr viel Spal macht
es, mit dem eigenen Schiff, das
iber die Maus gesteuert wird,
durch das All zu donnern. "Whir-
ligig” ist meiner Meinung nach
ein schnelles, grafisch toll gestal-
tetes Action-Spiel mit den besten
Chancen zu einem Superhit.
System: Atari 16 Bit

Hersteller: Firebird
Info: Ariolasoft

Stephan Konig
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"Whirligig”
wird bei Baller-
spiel-Fans
Freude auf-
kommen lassen
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e
FOOTBALL
MANAGER ,

Football Manager 2

Hier sind strategische
Fahigkeiten gefragt

Der Englinder Kevin Toms er-
zielte vor einigen Jahren mit
"Football Manager” einen sensa-
tionellen Verkaufserfolg, den er
bis heute nicht wiederholen
konnte. Damals war sein Pro-
gramm auf Rechnern wie dem C
64, dem Sinclair Spectrum und
anderen 8-Bit-Geriten ein wah-
rer Renner.

Inzwischen dominieren die 16-
Bit-Computer mit ihrer wesent-
lich héheren Speicherkapazitit.
Nun versucht Toms, an seinen
fritheren Erfolg anzukniipfen.
Zu diesem Zweck hat er sein al-
tes Programm vorgeholt und dem
neuen Standard angepalt. Her-
ausgekommen ist dabei “Foot-
ball Manager 2” fiir den Atari
ST. In der Anleitung wird darauf
hingewiesen, dieses Werk stelle
eigentlich eine vollige Neuent-
wicklung dar. Dem kann ich aber
nicht zustimmen. Die wesentli-
chen Elemente des Vorgéngers
wurden beibehalten. Natirlich
wirkt auf dem ST alles viel bes-
ser.

Bei "Football Manager 2” han-
delt es sich um ein Simulations-
programm mit dem Ziel, durch
taktische MaBnahmen die engli-
sche FufBball-Liga zu erobern.
Der Spieler wird gleichzeitig zum
Manager und Trainer einer
Mannschaft seiner Wahl. Er
kann sein Team zusammenstel-

1 10 I ATARImagazin12/88

Alter Bekannter jetzt auf dem ST: "FuBball Manager 2”

len, den Gegner studieren, bis zu
12 verschiedene Angriffs- und
Verteidigungsformationen  auf-
bauen und mehr. Neben solchen
Entscheidungen muf3 man sich
aber auch um die Finanzen des
Clubs kiimmern. Hier geht es in
erster Linie um das Anwerben ei-
nes Sponsors sowie den An- und
Verkauf von Spielern. Es ist
kaum mdglich, hier auf alle Op-
tionen des Programms einzuge-
hen.

Hohepunkt jeder Runde ist die
grafische  Darstellung  eines
Spiels. Davon sollte man aber
nicht zu viel erwarten. Man sieht
zwar den aktuellen Spielfeldaus-
schnitt, in dem sich die beiden
Mannschaften tummeln und darf

LK SHEED

&

nach einem Tor auch eine Wie-
derholung genieBen, eingreifen
kann man in das Geschehen aber
nicht mehr. Auch nach einer Be-
gegnung erscheinen wieder zur
Geniige Tabellen und Listen. Je-
dem Strategiefreund wird das ge-
fallen.

”Football Manager 2” ist kein
Spiel, das man auf die Schnelle
bewiltigen kann. Man muf sich
einarbeiten und auch danach
noch viel Zeit investieren, um er-
folgreich zu sein. Wer dazu bereit
ist, wird viel Spal} an diesem Pro-
gramm haben.

System: Atari 16 Bit

Hersteller: Addictive
Info: Ariolasoft

Stephan Konig
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Der Schwerpunkt des Spiels liegt bei der Aufstellung des Teams und
strategischen Uberlegungen.
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Sindbad and the
Throne of the Falcon

Stindiger Disketten-
wechsel

In dicscm sogenannten inter-
aktiven Adventure schliipfen Sie
in dic Rolle von Sindbad dem
Scefahrer. Der Held des Mor-
genlandes ist durch Filme und
Comichefte dafiir bekannt, daB
cr bei seinen Reisen iiber die
Mecere stets den Mut aufbringt,
gegen das Bose zu kimpfen. Im
vorlicgenden Spiel soll er den
Thron des Falken ausfindig ma-
chen. Mit dem Joystick in der
Hand greifen Sie dem Helden un-
ter die Arme. Viele Abenteuer
sind zu bestehen. Da gibt es wilde
Kéampfe mit Piraten und Begeg-
nungen mit lieblichen Orientda-
men.

Beim Offnen der Verpackung
finden Sie gleich drei Disketten.
Zusitzlich erhidlt man ein Heft
mit Informationen zu den han-
delnden Personen und den Orten
des Abenteuers. Lesen Sie es ru-
hig durch. Es gibt Thnen einige
wichtige Hinweise fiir den Spiel-
verlauf. Doch schlau wird aus
dem Biichlein nur, wer der engli-
schen Sprache michtig ist oder
iiber ein gutes Lexikon verfiigt.

Nach Laden des Titelbildes er-
scheint der Held vor einem Weg-
weiser. Dieser taucht im Spiel
immer dann auf, wenn Sie sich
fiir eine Richtung entscheiden
miissen. Per Joystick bewegen
Sie einen Zeiger auf die einzel-
nen Orte in den Richtungspfeilen
und bestitigen die Eingabe per

Feuerknopf. Tastatureingaben
kommen gar nicht vor. Alles wird
mit dem Joystick gesteuert. Soll
Sindbad beispiclsweise etwas fra-
gen, bewegen Sie den Zeiger ein-
fach auf den entsprechenden
Satz.

Im Abenteuerspiel sind Ac-
tion-Sequenzen integriert. So
kdampft Sindbad mit seinem
Krummsébel gegen bdse Prin-
zen. Mit dem Joystick konnen Sie
den Ausgang des Streites ent-
scheiden. Wer nicht geschickt ge-
nug agiert, hat das Nachsehen.
Leider ist hier aber keine gute
Mischung aus Adventure und
Action-Spiel gelungen. Im Ge-
gensatz zu Sindbads Filmaben-
teuern wirkt das Spiel eher wie
cine Schlafpille.

Da verschiedene Programm-
teile quer iiber die drei Disketten

1. (1)
XL/XE & &

3. (3)
4. (5)
5. (4)
6. (6)
7. (7)
8. (9)
9. (10)
10. (=)

L
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TOP

Alle Leser des ATARImagazins sind aufgerufen, ihre Stimme zur Ermittlung der monatli-
chen TOP TEN abzugeben. Schreiben Sie Ihr Lieblingsspiel auf eine Postkarte und senden
Sie diese an ATARImagazin, Stichwort TOP TEN, Postfach 1640, 7518 Bretten. Unter den
Einsendern werden je 5 Disketten aus unserem PD-Angebot fiir XL/XE und ST verlost.

Hier die Gewinner vom letzten Mal:

René Jenniges, 5650 Solingen; Maik Hummel, 3159 Peine-Handorf; Stefan von Berkum,
4474 Lathen/Ems; Michael Welz, 7075 Mutlangen; Georg Thomys, 5800 Hagen; Werner
Schmidt, 5400 Koblenz; Andreas Protar, 7107 Neckarlsulm; Wemer Capelimann, 3150
Bottrop; Thomas Lienig, 4390 Gladbeck;

GAMES

verstreut sind, wird der Spieler
zum Diskjockey. Es kommt vor,
daf3 Sie bei Dialogen nach jeder
Eingabe die Diskette mehrmals
wechseln miissen. An manchen
Stellen nervt es doch sehr, wenn
der ST alle drei Disketten nach-
einander verlangt, nur um ein
Bild fiir fiinf Sekunden zu zeigen.
AnschlieBend werden wieder
samtliche Disks benotigt, damit
der alte Screen erscheint. Da ver-
geht die Lust am Spiel. Die Gra-
fiken sind edel, teilweise echt be-
eindruckend, doch beim Game-
play hapert es. Spitestens bei
den ersten Tests hitten die Pro-
grammierer merken miissen, daB
das Game unspielbar ist.

System: Atari 16 Bit
Hersteller: Cinemaware
Info: Leisuresoft

Carsten Borgmeier

Herbert AMC

Airwolf Elite
Sherlock Holmes R+E Software
Jinxter R&E

Spy vs Spy Trilogy Data Byte
Henry’s House Mastertronic
Derleise Tod R&E

Grand Prix Codemasters
American Roadrace Tynesoft
Zybex Zeppelin
Football Manager Addictive
Starglider Rainbird
Chronoquest Pygnosis
Dungeonmaster Mirrorsoft
Carrier Command Rainbird
Arcade Force Four U.S. Gold
Gauntlet2 U.S. Gold
Virus Firebird
Superstaricehokey Databyte
Elite Firebird
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VORSCHAU

XL-User kennen das Problem:
Man hat eine schone Grafik gezeich-
net und mochte diese jetzt beschrif-
ten. Eine Moglichkeit bot bis jetzt
das Textfenster, das allerdings nur
im unteren Bildschirmteil eingeblen-
det wird. Eine andere stellt Turboba-
sic dar. Da aber nicht jedermann fiir
solche Aufgaben ein neues Basic
kaufen mochte, stellen wir A.T.H.,
die Atari-Textgrafik-Hilfe vor.

Turbo-C fiir den ST

Die PC-Besitzer lieben es Uber al-
les, bei CP/M gilt es als Standard:
Die Rede ist von Turbo-Pascal. Ein
neues Produkt aus dem Hause Bor-
land stellt das in Deutschland pro-
grammierte Turbo-C dar. Wie dieses
mit groBen VorschuBlorbeeren be-
dachte Programm im harten Praxi-
stest abschneidet, lesen Sie im
nachsten ATARImagazin.

T

Wenn Sie den Film 'Tron’ gesehen
haben, wissen Sie, was passieren
kann, wenn sich Programme inner-
halb eines Computers gegenseitig

bekampfen. Aktuell wird das Thema
vor allen Dingen durch die aktuelle
Virendiskussion. Gerade wir in der
Redaktion k&mpfen taglich einen
fast aussichtslosen Kampf gegen
die Uberhandnehmende Virenflut.
Das Programm MARS ST simuliert
einen Kampf zweier Programme im
gleichen Speicher. Ziel ist es, das
andere Programm zu vernichten. Es
liefert ein gutes Anschauungsbei-
spiel vom téglichen Kampf im Com-
puter.

=
+ BASF
FlaxyDisk 3.5
LLL RN L RT)
2 300

135 10 comdea
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Floppy-Serie fiir den ST

An den Umgang mit Disketten ist
der ST-Benutzer gewdhnt. Aber
heiBt das auch, daB Sie |hre Floppy
genau kennen, In den meisten Fal-
len ist dies nicht der Fall. Um diesem
MiBstand abzuhelfen, beginnen wir
im nachsten Heft ein Floppyserie fiir
den ST. Autor ist der unseren 8-Bit-
Lesern wahrscheinlich schon be-
kannte Stefan Wachter.
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Know how iiber Ihren Atari

B. Bachmann

B Bachmann

ATARI ST

Band1:
GEM,1STWORD,
DB MASTER

B Bachmamn

ATARI ST

Band2:

1ST WORD PLUS, 1ST MAIL,
STAIDED DESIGN

Atari ST, Bd. 1:
GEM, 1st Word, DB Master

(2. erweiterte Auflage mit Bertcksichtigung von 1st Word plus)
Nach einer genauen Installationsanleitung des ST-Systems
wird der Anwender detailliert in Textverarbeitung

und Dateiverwaltung eingewiesen.
Viele Tips, ein Glossar und ein Stichwortverzeichnis
runden das Gesamtkonzept ab.

Bestellnummer
DM

W 1301

B. Bachmann
Atari ST, Bd. 2:
1st Word plus, 1st Mail, ST Aided Design

48.-

Das Buch beginnt mit einer gerafften Darstellung von

"1st Word Plus”, so daB Ungeduldige sofort anfangen kénnen.
Darauf folgt eine ausflhrliche Darstellung der Textverarbeitung.
Der zweite Teil befaBt sich mit dem Anfertigen von 2-D- und 3-D-
Grafiken und zeigt in einer Vielzah! von lllustrationen die Arbeit
mit einem Grafikprogramm auf dem ST.

Bestellnummer
DM

IW 1302

48.-

Bestelinummer DB 0407

ma—

DM 69.—-

Plenge
Das Supergrafik-
buch zum Atari ST

830 Seiten, mit Diskette
Das Grafikbuch zum
Grafikcomputer.

Dieses Werk flihrt
umfassend in die
grafischen Fahigkeiten
des ST ein,

Ob es um Sprites,
3-D-Animation oder
Trickfilmproduktion geht,
mit diesem Buch liegen
Sie richtig.

Die Beispielprogramme in
GFA-Basic, C und
Assembler werden auf
Diskette mitgeliefert,

Das N7
ATARI ST
Grafikbuch

Bestellnummer SY 0601 DM 68.—

Michael Kofler

Das Atari ST
Grafikbuch

266 Seiten, mit Diskette
DaB mit GFA-Basic und
dem ST hervorragende
Grafik moglich ist, beweist
dieses Buch. Es fiihrt
systematisch in die 2- und
3dimensionale Grafik ein
und illustriert die einzelnen
Kapitel mit Listings in
GFA-Basic, die auch auf
Diskette beiliegen. Auch
das Thema "Grafik auf
dem Drucker” wird ein-
gehend behandelt.

Peter Wollschléger
Atari ST
Assembler-Buch

298 Seiten, mit Diskette
Wenn Sie in die Assem-
blerprogrammierung
einsteigen wollen,
kommen Sie an diesem
Buch kaum vorbei. Es
verlangt keine Vorkennt-
nisse. Wenn Sie das Buch
durchgearbeitet haben,
sprechen Sie flieBend
Assembler. Sie erarbeiten
dabei unter anderem ein
RAM-Disk-Programm und
einen Diskmonitor. Beides
finden Sie auch auf der
beillegenden Diskette.

Frank Ostrowski
GFA BASIC

288 Seiten, mit Diskette
“Uber mein GFA-Basic”
schreibt hier der Pro-
grammierer, der mit
seinem Interpreter/
Compiler bereits
Geschichte gemacht

hat. Und wo kénnen Sie
besser informiert werden
Uber GFA-Basic als direkt
an der Quelle. Es handelt
sich um keine Einflihrung,
die Befehl fiir Befeh!

E. Fibgel
68000
Programmier-
handbuch

202 Seiten

Die Leistungsfahigkeit
der ST-Computer liegt
vor allem im starken
Prozessor begriindet

Mit diesem Buch

kénnen Sie die Grund-
lagen des 68000er
erlernen und erste
Schritte in der Assembler-

Handbu

TOS 2 I°M

Frank Ostrowski
GFA Handbuch
TOS & GEM

370 Seiten

Dieses Buch bietet die
komplette Ubersicht (ber
die beiden Betriebs-
systemkomponenten des
ST, dem TOS und der
grafischen Benutzerober-
flaiche GEM. Es stammt
aus der gleichen Feder
wie GFA-Basic. Wenn Sie

aufzahit, sondem mit programmierung sich die Routinen des
Beispiellistings werden versuchen. Betriebssystems bei der
Themen wie Programm- Das Buch liefert auch Programmierung zunutze
optimierung, Grafik oder Programmbeispiele, machen wollen, kommen
Fensterverwaltung damit die Theorie nicht Sie an diesem Handbuch
Bestellnummer GF 1202 DM 79.— behandelt. Bestellnummer HO 1001 DM 39.- zu trocken bleibt. Bestellnummer GF 1201 DM 49.— nicht vorbei.
Frank Mathy
Programmierung
von Grafik und ”
Sound auf dem EU
Atari ST Schneider,
384 Selten, mit Diskette Steinmeier
Auf dieses Buch hat der Atari ST
fortgeschrittene Pro- Grundlehrgang
grammierer lange gewar-
tet. Das Thema ist Grafik Chaos Computer Club (Hrsg.) 330 Seiten
und Sound unter Ver- Hacker Bibel 2 Das Buch fiirden richtigen
5 F 1 Lei |
:gi?‘i::gg :ég;stem Hacker sind keine voriibergehende Modeerscheinung wie Punks Grundlehrgang Eéﬂsx?r% Ihec;ic: ;:gzttar:‘(lj
Assemblerbibliothieken oder Jupp@. Hacker sarl‘d eine feste Grorie in einer menschiichen dem ST eingefihrt, Der
fir den Aufruf unter C Zukunit.Seit dem Erscheinen der Hackerbibel | haben die Jungs von S erste Teil gibt einen Uber-
' Chaos Computer Club durch ihre Aktionen immer wieder die >

Assembiler oder ST- : : blick tiber die Hardware

: Schiagzeilen der Weltpresse erobert. In diesem Buch werden ihre : ; ]
Pascal werden mitge- i ST PR 7 im zweiten Teil werden
fifert, Die Program- Taten dokumentiert. Hier kléren sie den Leser tiber ihre Motive auf: S s S ofware.und

2 ; Vom NASA-Hack, (iber die Viren-Gefahr, Netzwerk-Hoffnungen und ; 5 T
mierung des Soundchips die Hacker-Ethik. ihre Bedienung eingefiihrt.
YM-2149 ist ein weiteres Eine Programmsammiung
Bestellnummer MT 0101 DM 52—~ Thema dieses Buchs. Bestellnummer CH 0101 DM 33.33 Bestellnummer HE 1101 DM 49.- rundet das Buch ab
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RQBIT

Koch

Peeks & Pokes zu Atari
600 XL/800 XL

251 Seiten

Eine Digitaluhr in Basic? Oder wissen
Sie, wie man Zeichen vom Bildschirm
liest? Mit den richtigen Peeks und Pokes
ist das alles kein Problem. Es enthélt eine
riesige Anzahl wichtiger Pokes mit Bei-
spielprogrammen zum Abtippan.

B linummer DB 0401 DM 39.-

L. M. Schreiber
Das Atari-
Programmierhandbuch

390 Seiten

Hier werden keinerlei Kenntnisse voraus-
gesetzt. Sie lemen den Weg vom Pro-
blem zum Programm (einschlieBlich
FluBdiagramm und dessen Gebrauch).
AuBerdem wird erklart, wie Sie den
6502-Prozessor direkt programmieren.
Wenn Sie dieses Buch durchgearbeitet
haben, kennen Sie Ihren Atari in- und
auswendig.

Bestellnummer MT0108 DM 52—

Schwaiger
Atari Star-Texter

110 Seiten + Disk

Hierbei handelt es sich um eine umfang-
reiche, komfortable Textverarbeitung fiir
Ihren Atari (mind. 48 KByte). Das Buch
gibt eine Einfihrung, die Diskette bietet

¢ ein exzellentes Programm.

Bestellnummer SY 0628 DM 64.—

A. Hettinger/A. Heinz
Start mit Atari-Basic

184 Seiten

Nach dem Durcharbeiten dieses Buches
werden Sie selbst in der Lage sein, Pro-
gramme zu schreiben. Angefangen bei
Grafik- und Soundmdglichkeiten Uber
Tips und Tricks bis hin zu kompletten
Spielprogrammen . reicht das  breite
Spektrum. Neben dem eigentlichen Ba-
sic-Kurs bildet die komplett dokumen-
tierte Liste aller Atari-Basic-Befehle die

Srha in e
RB

Chaos Computer Club (Hrsg.)

Hacker Bibel 2

NEU

Hacker sind keine voriibergehende Modeerscheinung wie Punks oder Juppies. Hak-
ker sind eine feste GrdBe in einer menschlichen Zukunft.Seit dem Erscheinen der
Hackerbibel | haben die Jungs von Chaos Computer Club durch ihre Aktionen immer
wieder die Schlagzeilen der Weltpresse erobert. In diesemn Buch werden ihre Taten
dokumentiert. Hier klaren sie den Leser Uber ihre Motive auf:

Vom NASA-Hack, Uber die Viren-Gefahr, Netzwerk-Hoffnungen und die Hacker-

Hier muB der Anwender schon die

. Grundbegriffe des Atari-Basic kennen

und ein wenig Ubung im Programmieren
besitzen. Eine Vielzahl von gut durch-
strukturierten Programmen aus den Be-
reichen Hobby, Wissenschaft, Beruf und
Spiel werden vorgestelit.

Bestellnummer VO 0204 DM 35.-

Das Basic-Trainingsbuch zu Atari 600
XL/800 XL ist eine ausfiihriiche, didak-
tisch gut geschriebene Einflihrung in das
Atari-Basic. Von den Befehlen Uber die
Problemanalyse bis zum fertigen Algo-
rithmus lemt man schnell das Program-
mieren.

Bestellnummer DB 0417 DM 39.—

Krénung des Ganzen. Ethik.

Bestellnummer VO 0203 DM 30.— Bestelinummer CH 0101 DM 33.33
Alfred Gorgens

A +J Pesche_tz Voss ) o Utilities in Basic

Was der Atari alles kann Das Basic-Trainingsbuch ~ fiir Atari-Computer

Band 1 zu Atari 600 XL/800 XL 455 Snlon

236 Seiten 383 Seiten In diesem Buch finden Sie praktische Uti-

lities zu den Themen Programmierhilfe,
Sound und Textverarbeitung. Soz.B. au-
tomatische Zeilennumerierung, Umnu-
merierung von Basic-Zeilen, automati-
scher Programmstart, Musikeditor oder
auch die Wiedergabe von Atari-Zeichen
und Musiknoten auf dem Drucker.

Bestellnummer VO 0224 DM 25.-

A. + J. Peschetz

Was der Atari alles kann
Band 2

240 Seiten

Entsprechend Band 1 enthélt auch die-
ses Buch eine ausgewogene Mischung
aus professionellen Anwendungspro-
grammen und Spielen wie z.B. Dateior-
ganisation, Datensortiermethoden aber
auch Trigonometrie in Verbindung mit
deren ausgekliigelten Eréuterungen.

Bestellnummer VO 0205 DM 35.—

Tom Rowley

Spriihende Ideen
mit Atari Grafik

250 Seiten

Dies ist ein Lehrbuch, das mit den Grafik-
moglichkeiten des Atari in die Gestaltge-
setze von Objekten, in Farbgebung und
in die Entwicklung von Bildschirment-
wiirfen einflhrt.

Bestelinummer TW 0315 DM 40.~

C. Lorenz

Das groBe Spielebuch
fiir Atari, Band 1

151 Seiten

Aufregende Computerspiele in Atari-Ba-
sic. Neben Spielen finden Sie hier eine
Reihe hochinteressanter Anregungen fiir
eigene Programme. 3-D-Grafik, Bewe-
gung. und Scrollen, Grafik und Ton in
Forth, Tonprogrammierung usw.

Bestelinummer HO 1024 DM 29.80

A. Hettinger/W. KrauB
Die Atari-Hitparade

196 Seiten

Die Atari-Hitparade ist eine Einfihrung in
die verschiedensten Anwendungen und
behandelt die Player-Missile-Grafik, Ge-
rduscheffekte und Musikstiicke, aber
auch komplette Spiele.

Mit vielen farbigen Bildschirmfotos!

Bestellnummer VO 0206 DM 33~

Julian Reschke
Atari Basic Handbuch

208 Seiten

Das vorliegende Basic-Handbuch hilft
Ihnen, lhren Atari voll und ganz zu be-
herrschen. Das volistandige Basic-Voka-
bular wird beschrieben und anhand
praktischer Beispiele erfdutert.

Bestelinummer SY 0613 DM 32—

C. Lorenz

Das groBe Spielebuch
fiir Atari, Band 2

200 Seiten

Digses Buch enthélt Programme fur den
Atari 600 XL/800 XL und ist eine Weiter-
fiihrung von Band 1. Es bringt eine Reihe
neuer Spiele, Programme zur Sounder-
zeugung und ein Kapitel Uber Grafik-
Spielereien.

Bestellnummer HO 1026 DM 29.80

Rugg/Feldmann/Barry

30 Basic-Programme
fiir den Atari

274 Seiten

Das Buch enthélt sorgféltig getestete
Spiel- und Grafikprogramme aus Mathe-
matik, Unterricht und vielen anderen An-
wendungsbereichen des taglichen Le-
bens fir Ihren Atari-Computer.

Bestellnummer ID 0529 DM 34.—

Poole/McNiff/Cook
Mein Atari-Computer

500 Seiten

Ein Handbuch, das fir jeden Atari-Besit-
zer wertvolle Informationen enthéalt und
zur Losung aller Atari-Probleme beitrégt.
Es ist reich bebildert und enthalt eine
Vielzahl der flir den ernsthaften Interes-
sierten so wichtigen Tabellen,

Bestellnummer TW 0320 DM 59.—
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